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Amiga 500 
3,5" sisäinen Citizen-levyasema 515 - 
e Nyt voit itse vaihtaa Amigan sisäisen levyaseman ja 
säästää satoja markkoja korjauskuluja 
e Pakkaus sisältää kaikki 
tarvittavat liittimet 
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Microsoft Mouse Il 349,- 
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ja kestävimmän hiiren, 
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kytkettava hiiri 

Taysin mikrokytkimilla 
toteutettu 

Tarkka: 400 DPI 

Helppo liikuttaa 

Laiteajurit tulevat 3,5'' levylla 
Pakkausta voidaan kayttaa 
diskettien säilytyslaatikkona 


SpeedMouse 149,- 


e Taatusti laadukas Logic- 
3 -merkkinen hiiri Amigaan 
* Erittäin mukava ja kestävä 
käytössä 
e Kuuden kuukauden takuu 





CD32 


Nyt myös Suomessa uusi 32 bittinen CD 
Amiga-CD32. Laite on lähes sama kun 
Amiga 1200, paitsi ettei siinä ole näp- 
päimistöä ja levyasemaa. CD32:n mukana 
tulee erittäin nopea tuplanopeuksinen CD-ROM 
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CON IING o- osata scenario reato 449, 
LOST VININGS tr iesi 449,- 
MICRO MACHINES II ................ 449,- 
MONSTER TRUCKS ..............-...- 449,- 
INBACIAMIm. seeene esie Sa eaa Hasta taos 495,- 


RISE OF THE ROBOTS 
ROCK'N ROLL RACING 


ELIN ISTTONE Spano äänes doe teo E host 545, 
EUN&IGAMES;..:.. eese reete Sa 495,- 
ILLUSION OF GAIA ...................- 545,- 
JAMIMUBE: - 322.9. emet eee E eee 545,- 
JUNGLE BOOK... c». Stoassa stt 495,- 
ISKCIKIOEE: Mese eom adoa sas ssa 495,- 
PEEAEIENFORGERS:..... touen 695,- 
Missed M 595,- 
NIE HOCKEY 94... eec 495,- 
PINBALL DREAMS ..........2::-:.-»2« 495,- 
PANKIPANTEER:...-.-—----- 2. res 495,- 
RISE OF THE ROBOTS ....-...---- 545,- 
ROCK'N ROLL RACING ............. 495,- 


SENSIBLE INT SOCCER ............ 


JURASSIC PARK 


Nintendo 


ADVENTURES IN MAGIC KIND ... 229,- 
AWAD DIN ease ee e 399,- 
AVIEN MEE o saas essa Sanaa de tadaa 209.- 
BATMAN RETURNS: ......-.--..-.-.-: 289,- 
BEUE SHADOW) .-.-...—-..-- 2-5 ene 149,- 
CHESSMASTER -aonane Aae 119,- 
CLIFEGMANGE Riss. saamat seassa 234,- 
DRACUBA ce Im esee ess 149,- 
EL Eg uc M EU RN 229,- 


STREET OF RAGE III 


MORTAL KOMBAT II 595,- 


ALFRED € CHICKEN 


399,- 


SECOND SAMURAI .... 


SENSIBLE INT SOCCER ............ 


SKIDMARKS ............. 


SUPER WING COMMANDER ...... 


TOTAL ECUIPSE 3... 


%45,- 


449,- 


MICKEYS MAGICAL QUEST ....... 


MORTAL KOMBAT CD 


SKELETON KREW ..... 
SPARKSTER 7-27 
SUPER STREET FIGHTER II 
SYNDICATE .-.......-« 


TINEIEA Dime vos esssä ee ie 















495,- 





JUNGLE BOOK 


FIFA SOCCER 495,- 





RESCUE RANGERS II 


449,- 


PILES BARR mherson iese eiee re 299,- 
ISOLATED WARRIOR ................. 139,- 
JETSOINSr eroe nce eese esent 319,- 
JUNGLE BOOK,............-- eer eres sas 399,- 
LAST ACTION HERO .....-- 4-27 +s 229;,- 
HON KIN Gauss sena sea: Reason 399, 
ROGKINGICAMS: neiseina conte 259; 
SEUNBIEREIANDB!........:-..2-. 5 aatos 99,- 
SMASEUTW/IE. ee de eepe aae aE 149,- 
WAPE SPI- -Saa 229,- 
TERMINATOR :-...... —.-2-.--. asa a 259,- 
ce E ME 79,- 


| 
| 
| 
| Voimas 
| 
| 
| 
| 
































































ProPad 6 MD & SN 229,- 


Uusittu versio suositusta 
ProPadistä entistä parem- 
milla ominaisuuksilla. 

* Digitaalinen auto- 
maattitulituksen asetus 
e LED-näyttö 

* Kuusi tulitusnäppäintä 
taistelupeleihin 

* Tulituksen tahdistusmahdollisuus 

e Hidastustoiminto 

* Extra pitkä liitäntäjohto 




















AsciiPad 6 MD 199,- 
Japanissa valmistettu korkealuok- 
kainen kuusi näppäiminen ohjain 


AsciiPad MD 149,- 


Laadukas Japanissa 
valmistettu perus- 


ohjain * Automaattinen autotulitus; 1 
* Automaattinen sinun ei tarvitse painaa edes Logipad MD &SN 199, 
autotulitus tulitusnappainta Maailman ensimmainen 


Hidastustoiminto 

Ergonomisen ohueksi ja 
kestavaksi suunniteltu 

Voit säätää näppäimen tulit- 
tamaan jopa 24 kertaa 
sekunnissa 

Toimii myös kolminäppäimisten 
pelien kanssa vaikeuksitta 


Super Advantage SN 299,- 


Klassikko arcade-tyyppisten peliohjainten joukossa 

Iso ohjaussauva takaa kunnollisen otteen saamisen 
Voit hidastaa peliä haluamasi verran, jotta selviät 
mahdottomista paikoista 
Kuusi näppäintä takaa- 
vat toimivuuden kaik- 
kien pelien kanssa 
Voit säätää joka 
näppäimen esim. 
lyömään jopa 30 
kertaa sekunnissa i 
Automaattinen auto- 
tulitus; sinun ei tarvitse painaa 
edes tulitusnäppäintä 


AsciPad SN 149,- 


Laadukas Japanis- 
sa valmistettu 
perusohjain 

e Automaattinen 


Voit säätää näppäi- 
men tulittamaan jopa 
24 kertaa sekunnissa 
Hidastustoiminto 
Ergonomisesti 
ohueksi ja kestäväksi 
suunniteltu 


täysin mikrokytkimillä tehty 
ES sormiohjain 
"m" e Kuusi tulitusnäppäintä 
* Kahdeksansuuntainen ohjaus 
* Select- ja Start-nappaimet 
* Automaattitulitusmahdollisuus 
* Pitkä liitäntäjohto 


Program Pad MD & SN 299,- 


Huippuedullinen ohjel- 
moitava ohjain 
* Ohjelmoitavat muisti- 
toiminnot 
* Voit ohjelmoida jopa 
kolme liikettä yhteen näp- 
päimeen 
: * 30 valmiiksi ohjelmoitua liikettà 
* LCD-näyttö 
* Kahdeksansuuntainen ohjaus 
* Automaattitulitusmahdollisuus 
* Start- ja Select-nappaimet 
* Kuusi tulitusnappainta 
* Hidastustoiminto 



























i SpeedPad MD & SN 129,- 


E Muhkea kuusi- 
& näppäiminen kon- 


autotulitus & soliohjain 
* Voit säätää näp- * Kuusi tulitusnäp- 
päimen tulittamaan . päintä 


* Kahdeksansuun- 
tainen ohjaus 
e Start- ja Mode-näppäimet 
* Automaattitulitusmahdollisuus 


jopa 24 kertaa sekunnissa 
e Hidastustoiminto 
e Ergonomisen ohueksi ja kestäväksi 
suunniteltu 


Fighter Stick 6 MD & SN 349,- 


Arcade-tyylinen peliohjain vaativalle käyttäjälle 
Iso ohjaussauva takaa kunnollisen otteen 


* Phantom MD & SN 259 - 


Arcade-tyyppinen jatti- 
B ohjain 
* Mikrokytkimillà tehty 
kahdeksansuuntainen 
ohjaus 
* Kuusi tulitusnappainta 
, * Hidastustoiminto 
* Yli kaksimetrinen liitäntä- 





saamisen 

Voit säätää joka näppäimen 
esim. lyömään jopa 36 kertaa 
sekunnissa 

Kuusi näppäintä takaavat toimi- 
vuuden kaikkien pelien kanssa 3 
Hidastustoiminnon avulla selviät 


vaikeimmistakin kohdista kaapeli 
e Kaikki näppäimet voit säätää toimimaan e Saadettavissa oleva auto- 
yksildllisella nopeudella maattitulitus 





Multi-Case 149 - 


Kestävästä materiaalista tehty 

kantolaukku Nintendolle, Super 

Nintendolle, Master Systemille 

tai Megadrivelle 

* Voit käyttää useiden eri laitteiden 
kantolaukkuna 

* Suojaa videopelilaitetta pölyltä, 
naarmuilta ja muilta ongelmilta 

* Sivutasku peleille 

* Voit säätää kantohihnan pituutta 





Delta-Ray amiga 149,- 
e Yhdeksan laadukasta 
mikrokytkinta 

Pitkä liitäntäkaapeli 
Neljä tulitusnäppäintä 
Auto-tulitus 
Nopeatahtinen tulitus 


Com 2001 Oy:n tuotekuvasto toimitetaan tilauksen tehneille. 








Puhelun hinta 5.30/min.--ppm. 
Palvelemme ma—pe 9—20, la 10—15 


Gamer-pelilehden kestotilaus jatkuu ilman eri uudis- 
tusta, kunnes tilaaja irtisanoo sen. Tilaus laskute- 
taan 12 kk:n välein kulloinkin voimassa olevaan 


kestotilaushintaan, joka on aina edullisempi kuin 
vastaavan pituinen A 


= 


a Tilaan Gamer-pelilehden kestotilauksena 249, -/12 nroa. 
Omistan [] Amiga, a PE E Super Nintendo, 
| C] Megadrive, DARE [C] Nintend 


| E Tilaan seuraavat tuotteet (muista mainita patte] 





duda E A 





e a Yin "ihoon 


Vastaan- 
ottaja 
maksaa 
posti- 
maksun 











Toimitus postiennakolla tai jos haluat maksaa Visa-, OK, Eurocard- tai Mastercard 
-korteilla, täytä numero- ja voimassaolokentät 





PL 536 


TULLE HL TA n 
PUH. 0600-9-2001 


FAX O600-9-2003 

















maaja: asuaan. conta ED Se | Se eee K 0. K. 5.30/min+ppm. 
Osoite: Soe i i apase a Vastauslahetys 
Poco isc fe a Posten = 90100/537 
Puhelin: PE9405 











Taman kesan 
perinteiset kulutus- 
elektroniikkamessut 
sattuivat mukavasti 
yhtä aikaa jalkapallon 
MM-kisojen kanssa. 
Chicago oli yksi pelien 
pitopaikoista ja jalka- 
palloturistit antoivat 
oman värikkään lisänsä 


katukuvaan. Paikalliset 


asukkaat eivät jalka- 
pallosta paljon ymmär- 
täneet, ja jopa stadio- 
nille asti vaivautuneet 
kyselivät uteliaina pelin 
säännöistä ja taktii- 
kasta. 





o ao 
Pekka Heino gaz 
d » 


H tse messupaikalla ei jalkapal- 
Wa losta ollut juurikaan merkk- 
ES kejä muutamaa konsoliko- 

N neisiiin tehtyä jalkapallopelia 

= lukuunottamatta. Esimerkiksi 
Dynamixin henkilökunta ei in- 
nostunut ehdotuksesta tehdä 
Front Page Sports Soccer -peli. 
Sen sijaan suomalaisesta näkö- 
kulmasta esitetty kysymys jää- 
kiekkopelistä sai aikaan varo- 
vaisia kommentteja hankkeen 
mahdollisesta eteenpäin menos- 
ta. 


Vain kaksi on 
joukosta poissa 


Kesä-CES oli pursui näytteille- 5 


asettajia: poissa olivat tunnetuis- 
ta nimistä ainoastaan Electronic 
Arts ja Sega. Uusia tulokkaita oli 
sitäkin enemmän. Eniten huo- 
miota herättivät elokuva- ja TV- 
teollisuuden puolelta tutut yh- 
tiöt kuten Viacom (omistaa Pa- 
ramountin joka puolestaan te- 
kee Star Trek-sarjoja), Fox Inte- 
ractive (20th n Foxin ty- 
täryhtiö), Time Warner Inter- 
national, Discovery Channel 
ja amerikkalaisten iso ESPN-ur- 
heilukanava. 

Kaikilla näillä oli tarjolla uusia 
CD-ROM-pohjaisia tuotteita PC- 
koneille. Yksi messujen selvistä 
pääteemoista olikin CD-ROM 
kaikissa muodoissaan. 


Julkkuja kerrakseen 


Näytteilleasettajat eivät olleet 
unohtaneet tänäkään vuonna 
hankkia osastoilleen julkkiksia 
mainostamaan tuotteitaan. Via- 
comin osastolta löytyi Deep 
Space Nine -sarjan tähtiä, 
Acclaim oli palkannut muuta- 
man jenkkifutaajan, ja olipa 
eráállà" 200sastolla itse Hulk 
Hogan lanseeramassa omasta 
tv-sarjastaan tehtyä peliä. Pisim- 
män nimikirjoitusten pyytäjien 
jonon sai kuitenkin aikaiseksi 
Penthouse Interactive CD-RO- 
Min esittelystä vastanneet kes- 
kiaukeaman tytöt. 


Romppu tuli ja voitti 


Vielä noin puolitoista vuotta sit- 
ten monet epäilivät CD-ROMin 
mahdollisuuksia tulla yleisesti 
hyväksytyksi standardiksi. Nyt 
tilanne on täysin päinvastainen: 
kaikkien isojen valmistajien 
mainoksissa koneissa oli vakio- 
na CD-ROM-asema. Huomatta- 
vaa näissä mainoksissa oli myös 
se, että sanalla "multimedia" ei 
ollut enää mitään tekemistä ko- 
neissa olevien CD-ROM-ase- 
mien kanssa. 

Ohjelmistotalojen edustajat 
yksi toisensa jälkeen totesivat 
siirtyvänsä romppuihin viimeis- 
tään ensi vuoden jouluun men- 
nessä ja esimerkiksi Origin Sys- 
tems vahvisti keväiset puheen- 
sa ja ilmoitti lopettavansa korp- 
pupelien valmistuksen ensi 
vuonna kokonaan. Kieltämättä 
olisi vaikea kuvitella kohutun 
Originin Wing Commander III:n 
julkaisua levykkeinä... Yleinen 
mielipide oli, että ensi vuoden 
joulumarkkinoilla myydään 90 
prosenttia tietokonepeleistä 
romppuina. 

Romppurintamalla on kehitys- 


— tä havaittavissa myös laitteiden 


teknisten ominaisuuksien puo- 
lella. Tuplanopeuksisten ase- 
mien hintojen yhä laskiessa 
useat valmistajat julkistivat uusia 
kolmin- ja nelinkertaisella no- _ 


— peudella toimivia asemia. NECin 
seuraksi on tulossa TEA 
















nasonic, Mitsumi, Sony ja 
muita alan valmistajia. 

Huhuja liikkui myös sinistä 
valoa hyödyntävien CD-ROM- 
asemien valmistuksesta, joiden 
suunnittelussa Sony kuuluu ole- 
van pisimmällä. Tällä uudella 
tekniikalla voi valmistaa 8-12 
kertaa nopeampia asemia. Siir- 
tonopeudet olisivat 1,5 megata- 
vua sekunnissa ja yhden CD- 
ROM-levyn kapasiteetti kasvaisi 
2,6 gigatavuun. 


Lisäkäyttöä monitorille 


CD-ROMia ja uutta MPEG-ku- 
vanpakkauskorttia hyödyntäviä 
CD-VIDEO-levyjä oli tarjolla 
useita. Tämä uusi tapa katsella 
suosikkielokuvia tietokoneen 
avulla vaatii vain tuplanopeuksi- 
sen romppuaseman ja MPEG- 
kortin. Tunnetuin korteista on 
Sigma Designsin Reel Magic - 
kortti. Muitakin valmistajia on 
tulossa kilpailemaan markkina- 
osuuksista, mutta heidän tuot- 
teensa eivät olleet vielä viimeis- 
teltyjä. 

Mielipiteet CD-VIDEOn yleis- 
tymisestä olivat hyvin samanta- 
paisia kuin CD-ROMin alkutai- 
paleella. Omasta mielestäni CD- 
VIDEO on tervetullut uutuus 
markkinoille. Sigma Designsin 
osastolla näkemäni elokuvan- 
pätkät olivat laadullisesti varsin 
kelvollisia ja esimerkiksi Return 
to Zork -pelin tavallisen ja Reel 
Magic -version välillä ei ollut 
epäilystäkään Reel Magicin yli- 
voimaisuudesta. 


Virtuaalikypärät 
tekevät tuloaan 


Pelikäyttöön tarkoitetut vir- 
tuaalikyparat olivat ehdottomas- 
ti kiinnostavimmat uusista 
hardware-tuotteista. Kokeile- 
maan oli tietysti pakko paasta 
kun esittelijàt mainostivat Doo- 
min pyörivän kypärän sisällä. 
Laitteisto sisälsi PC:n lisäkortin, 
pienen käsiohjaimen muun 
muassa ampumista varten ja tie- 
tysti itse kypärän. | 
Kypärässä on kummallekin. 


Oe SS 54$ % ee 
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silmálle oma LED-tekniikkaan 
perustuva värinäyttö, jolla kuva 
saadaan välitettyä verkkokal- 
voille. LED-näytöt on rakennet- 
tu visiiriin, jonka voi napsauttaa 
yläasentoon palatakseen vir- 
tuaalimaailmasta arkeen kypä- 
rää riisumatta. Kypärän sisään 
on asennettu kaiuttimet ja mik- 
rofoni. 

Tunnelma kypärä päässä on 
huomattavasti intensiivisempi 
kuin näytön ääressä: tuntui lä- 
hes siltä kuin olisi todella ollut 
pelin ”sisällä”. Teknisesti koko 
systeemi oli hyvin rakennettu. 
Kuva oli terävä, päivitys tapah- 
tui nopeasti ja pienen totuttelun 
jälkeen ohjaus ja muut toimin- 
not sujuivat vaivattomasti. 

Koko paketin hinnaksi kaa- 
vailtiin 1000 USD, mutta julkai- 
supäivä oli vielä hämärän pei- 
tossa. Tämä kokeilemani koko- 
naisuus oli ehdottomasti paras 
mitä olen nähnyt, koska sillä 
pystyi p pelaamaan aivan tavalli- 
sia pelejä, eikä vain kyseiselle 
laitteelle varta vasten tehtyjä pe- 
lejä. 






Thrustmasterilla oli tarjota 
kaksi uutta tuotetta pelejä pe- 
laavalle yleisölle. Formula T1 - 
ohjain pitää sisällään rattiosan, 
jossa on vaihdekeppi ja kaksi 
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on Thrustmaste- 





tavallista painonappia seka eril- 
lisenà jarru- ja kaasupolkimen. 
MicroProsen osastolla tama sys- 
teemi oli valjastettu F1 Grand 
Prix -peliin. Pidàn itse au- 
tosimulaattoreista, joten systee- 
mia oli pakko kokeilla. 
Ensimmäisten kierrosten aika- 
na kuulin takanani olleiden 
MicroProsen työntekijöiden to- 
teavan, että tuollaiseen kyytiin 
he eivät lähtisi mistään 
hinnasta. Kieltämättä 
meno oli alkuun vä- 
hän kuoppaista, mutta 
muutaman lisäkierrok- 
sen jälkeen ratti ja polki- 
met alkoivat sopia parem- 
min käteeni. Papyruksen 
osastolla sama ohjain oli 
käytössä Indycar Racingin 
ja uuden Nascar Challen- 
gen ohjaimena. 
Myös tieto- 
konepiloteille 


rilta tulossa uut- 
ta: FLCS- 

ohjain, joka on 
edelleen paran- 
neltu versio tutusta 
FCS Pro -ohjaimesta. Tik- 























ku on täysin käyttäjän ohjelmoi- 
tava, siinä on kaksivaiheinen lii- 
paisinnappi, neljä miniohjainta 
(coolie hats) ja vielä kolme stra- 
tegisesti oikein sijoitettua nap- 
pia. 


...jä äänikortteja 


Äänikortin valmistajista ehkä 
eniten kohua herätti Sound 
Blasterin valmistaja Creative 
Labs. Kohu ei noussut tällä ker- 
taa uudesta äänikortista vaan it- 
se asiassa konsolipeleistä. Yh- 
dessä 3DO:n kanssa Creative on 
valmistanut lisäkortin, joka mah- 
dollistaa 3DO-pelien pelaami- 
sen PC-yhteensopivalla tietoko- 
neella. Esillä olleet pelit pyöri- 
vät jouheasti tietokoneruudulla- 
kin. Eri asia sitten on, moniko 
tietokonepelejä pelaava haluaa 
pelata konsolipelejä tietokoneel- 
laan. 

MediaVision esitteli paran- 
nettua versiota tutuista Pro-sar- 
jan äänikorteistaan. Uutta kor- 
teissa oli Sound Retrieval -jär- 
jestelmä, joka tekee äänestä kol- 
miulotteisen, lukuisat CD-ROM- 
aseman liitäntävaihtoehdot ja 
tietysti uudet nimet Premium- 
3D ja Pro-3D, joihin on saatava- 
na uusi Bb Upgrade - 
kortti. MediaVisionilla oli myös 
pakettiratkaisu CD-ROM-asemaa 
ja ääntä peleihin kaipaavalle: 
MediaVision Memphis on 
tietokoneen tai monitorin al- 

le sijoitettava laajennusyk- 
sikkö, joka pitää sisällään 
tuplanopeuksisen CD-RO- 

Min, Pro AudioSpectrum - 
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kortin, mikrofonin ja kaiuttimet. 

Muita huomionarvoisia uu- 
tuuksia àànikorttipuolella olivat 
Graviksen Ultrasound Max, 
Rolandin Sound Canvas DB ja 
Turtle Beachin uutuudet Mul- 
tisound Monterey ja Maui Wa- 
vetable Synthesizer Upgrade. 
Ultrasound Maxista voisi povata 
myyntimenestysta edullisen hin- 
nan, hyvien ominaisuuksien ja 
laajan käyttäjäkunnan puolesta. 
Sound Canvas DB on tytärkortti, 
joka voidaan liittää esimerkiksi 
Sound Blaster 16 -sarjan ääni- 
kortteihin. Muuten kortti on 
käytännössä sama kuin hyväksi 
havaittu Rolandin SCC-1. Kortin 
halpa hinta edesauttaa myyntiä 
ainakin Yhdysvalloissa. 

Turtle Beachin Multisound- 
kortti on monessa suomalaises- 
sakin lehdessä arvioitu parhaak- 
si musiikintekijälle tarkoitetuksi 
musiikkikortiksi. Kritiikkiä on 
esitetty sen yhteensopimatto- 
muuden takia. Nyt Turtle Beach 
on ottanut askeleen kohti pelejä 
pelaavaa asiakaskuntaa. Maui- 
kortti täydentää mainiosti mitä 
tahansa perinteistä äänikorttia 
tarjoamalla Wavetable-ominai- 
suudet myös pelikäyttöön. Mon- 
terey on Turtle Beachin lippu- 
laiva ja korvaa vanhan Multi- 
Sound-kortin. 

VESA-järjestö, joka on kehit- 
tynyt standardin näytönohjaimil- 
le, on tehnyt oman standardin 
äänikorteille. Äänikorttien val- 
mistajien ja pelitalojen on tar- 
koitus ottaa uusi järjestelmä heti 
käyttöön. Standardin nimi on 
VBE/AI (VESA BIOS Exten- 
sion/Audio Interface). 
Itsekin äänikorttien. 
asennusongelmien 
kanssa taistelleena täy- 

. tyy toivoa, että tama 
uusi standardi saa no- 
peasti vankan jalansijan. 
MediaVision on ensim- 
mäinen valmistaja, joka 

tukee uusissa korteis- 
saan VBE/AI-standardia. 
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Suoraan Siliwoodista: 


ommand 





lil 





Perinteiset pelien valmista- Wing Commander III:n on 

jat ja Hollywoodin isot väitetty olevan kallein tietoko- 
unelmatehtaat ovat löytämässä nepeli mitä koskaan on tehty: 
yhteistä säveltä uusien tuottei- pelkästään filmiosuuksien ku- 


densa valmistamisessa. Tästä Si- | vaaminen maksaa yli 20 miljoo- 
licon Valleyn ja Hollywoodin naa markkaa. Pelin juonesta ja 


yhdistymisestä käytettiinkin ni- käsikirjoituksesta vastaavat Hol- 
meä Siliwood. . lywoodin ammattilaiset, dialo- 

Ehdottomasti mielenkiintoisin — gien ja erikoisefektien nauhoi- 
tuote, joka Siliwoodissa on te- tuksissa käytetään äänitysstu- 
keillä on Originin Wing Com- dion palveluita ja lavasteiden si- 
mander III: Heart of the Ti- jasta käytetään Ultimatte-tek- 
ger. Hollywoodin puolelta mu- __ niikkaa, joka on tuttua esi- 


kana ovat esimerkiksi Luke Sky- merkiksi kotoisista säätiedo- 
walker eli Mark Hamill (Blair), tuksista. Oheiset kuva pu- 
Malcolm McDowell (amiraali hunnevat puolestaan. 
Tollwyn), John Rhys-Davies (Pa- Joululahjalistalle Origin lu- 
ladin), Tom Wilson (Maniac) ja — pailee Bioforgea, System 
25 muuta näyttelijää. Pelin "oh- — Shockia ja Wings of Glorya. 
jaajana” toimii tietysti Chris Ro- —Á—S 
berts. 





1 U.S. Gold 
| menetti 


Englantilaisjatti U.S. Gold 
on menettänyt kesän alus- 
sa roppakaupalla tärkeitä edus- 
tuksiaan. Lillehammerin olym- 
pialais- ja World Cup USA -li- 
senssejä lukuunottamatta U.S. 
Goldilla ei viime aikoina juuri 
omaa tuotantoa ole ollut. 

Ensin sanoi sopimuksensa irti 
monivuotinen yhteistyökumppa- 
ni LucasArts Games, jolta jo 
TIE Fighter on Virginin levityk- 
sessä. Sitten lähtivät SSI, joka 
TSR:n AD&D-menetyksen myö- 
tä halusi enemmän rahaa, ja 
Novalogic, jolta ei Comanche: 
Maximum Overkillin jälkeen ole 
tullut kuin pari datadiskiä. 





- ikuinen. 
— avaruus- Dt , 
stats | U.S. Gold iski kuitenkin heti 


takaisin perustamalla oman ke- 
hitysryhmänsä nimeltä Silicon 
Dreams, jonka on tarkoitus 
keskittyä ”high end -tuotteisiin”. 
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Civilizationille sydämensä ja yöunensa menettäneet 
pelaajat ovat saamassa MicroProselta ja Sid Meierilta li- 
sää ajanvietettä Colonizationin muodossa. Messuilla näy- 
tetty versio oli jo pitkällä betatestauksessa ja pelin lupailtiin 
valmistuvan lokakuuhun mennessä. 

Pelin ideana on siirtomaavaltakunnan luominen eli se 
ajoittuu 1500-1800-luvuille. Pelin ulkoasu on paljolti Civili- 
zationin kaltainen, eli alkuun pääsyn ei pitäisi tuottaa ongel- 
mia vanhoille Civilization-veteraaneille. Loppujen lopuksi 
pelissä pitää kuitenkin ottaa huomioon paitsi taloudelliset, 
poliittiset ja sotilaalliset voimat, myös ihmisten omat voimat. 
Jotta itsenäisyys saavutetaan, pitää päättää kuinka ihmisiä 
kohdellaan. 

Myös Master of Orionille on tulossa jatkoa nimeltä Master 
of Magic. Peli käyttää Orionista tuttua engineä, mutta sijoit- 
tuu fantasiamaailmaan. Master of Magic yhdistää tutkimus- 
matkailua, taikomista, taistelua ja strategiaa. 








Star Trek Rulez! 
X 


Spectrum Holobyten Star Trek: The Next Generationia lupail- 
tiin lokakuulle. Paramount Interactive taas on tekemässä 
romppupeliä Deep Space Nine -sarjasta ja Interplayltä tulee tietysti 
romppuversio Judgment Ritesta. 
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Legen 
uusia 











Dynamix on tehnyt ylitöitä 
koko alkuvuoden mikäli hei- 
dän uusien tuotteidensa määrästä 
voi mitään päätellä. Lammitelty 
klassikko Loderunner: A Legend 
sisältää kymmeniä uusia tasoja, hu- 
moristisia yksityiskohtia, kaksinpeli- 
mahdollisuuden ja paljon muuta 
mukavaa. 

Erilaisia BattleMech-peleja on tu- 
lossa useammaltakin valmistajalta ja 





ec 


M 











Dynamix on mukana kahdella eri 
tuotteella. MetalTech: FarthSiege 
on luvattu syyskuulle ja Battledro- 
me lokakuulle. Aces of the Deep 
ja Front Page Sports: Baseball il- 
mestynevät tämän lehden julkaise- 
misen aikoihin samoin kuin Across 
the Rhine, jonka piti olla kaupan 
hyllyillä Normandian maihinnousun 
juhlapäivänä. 

















Cryo hallitsee 
grafiikan: 
Dragon Lords 
näyttää vaikut- 
tavalta. 


Commodoren konkurssin jalkei- 
nen elämä ei vieläkään ole näyt- 

tänyt elpymisen merkkejä: ostajaa ei 
vain ole löytynyt. Hengissä ovat vielä 
Commodore UK, Italia, Saksa, Kanada 
ja Skandinavia. 

Ostajien joukkoon on nyt ilmesty- 
nyt liittymä, johon kuuluvat lähinnä 
Commodore UK:n johtajisto ja Amst- 
rad. Mukana ostajaveikkailuissa ovat 
lisäksi Samsung, Sony ja Philips. 


System Shock: Underworld avaruudes- - 
sa. Luvassa virtuaalimaailmaa, painot- 
tomuutta ja paljon aseita. 


[SAU 


a 


Nascar Racing jatkaa rallia siita, mihin Incy Car 
Racing jài. Papyrus panee parastaan. 


a 


Himoittuja 
jatkoja 
Westwoodilta 


Westwood Studios työskenteli kolmen pro- 
= jektin kanssa, joista erittäin kiinnostavalta 
tuntui Command & Conquer -sarjaan suunniteltu 
jatko-osa (Dune II oli ykkönen). Maailmasta löytyy 
uusi mineraali nimeltä Tiberium, joka mullistaa ko- 
ko maailman talouden. Kaksi keskenään kilpaile- 
vaa järjestöä yrittävät saada Tiberiumin haltuunsa: 
”He who controls the Tiberium, controls the 
world”. Luvassa on lopulta tuo monen pelaajan 
ruikuttama modeemipelimahdollisuus. 

Kaksi muuta työn alla olevaa ovat Lands of Lo- 
re II ja Kyrandia 3: Malcolm's Revenge, jossa 
kuulemme Malcolmin version Kyrandian tapahtu- 
mista. 
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MegaZonen akateeminen 
Suomen mestari on lóyty- 
nyt. Sekä Helsingin, Turun että 
Tampereen Zoneissa käytiin tal- 
ven mittaan paikallisten oppilai- 


tosten välinen turnaus, joiden 
voittajat ottivat mittaa toisistaan 
Tukholman isolla lasersotaken- 
tällä. Näin kellään ei ollut koti- 
kenttäetua. 

Ankaran taiston voitti Helsin- 
gin Teknillisen Korkeakou- 
lun Teollisuustalouden labo- 
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ratorion joukkue ”Beta”: Han- 
nu Nyman, Marko Hyvärinen, 
Juha Matti Lehtonen, Jere Hant- 
tu, Tutu Wegelius-Lehtonen, 
Markus Mikkola ja Sami Hanttu. 
Tamperalaiset tulivat = tiukasti 
kakkosiksi häviten vain sadoilla 
pisteillä. Yksi heidän pelaajis- 
taan ei saanut molempia vihol- 
listukikohtia tuhottua. Ilmeisesti 
mies on sittemmin kadonnut 
Tammerkosken kuohuihin. 


Jyrki J.J. Kasvi 
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| Sierra panostaa vahvasti 

| Phantasmagoriaan, joka 
ilmestyy ainoastaan CD-ROMII- 
la. Samalla levyllä (tai levyillä) 
on sekä DOS- että Windows- 
versio pelistä. Phantasmagoria 
on Roberta Williamsin kauhu- 
seikkailu, joka on — yllätys, yllä- 
tys — kielletty alle. 18-vuotiailta. 
Edes oma poika ei saanut kat- 
sastaa sitä! Pelin odotetaan val- 
mistuvan ennen joulua. 

King's Ouest VII: The 
Prince-less Bride on myös val- 
mistumaisillaan, pääosassa tällä 
kertaa naiset. Al Lowelta puo- 
lestaan tulee Capitol Punish- 
ment, "interaktiivinen poliitti- 
nen sarjakuva" 











ge of Midnight: klassikon paluu. 


w 


Lisää Wing Commander III:a. 


Lyhyesti 


To hall tie achion press SPACE 


Nintendon kohuttu Project Reality on nyt saanut varsinaisen 
nimensä: se on Nintendo Ultra 64. Laite julkaistaan Jenkeissä ja 
Japanissa ensi vuoden syksyllä, Euroopan julkaisusta kukaan ei 
vielä puhu mitään. 

Virgin Interactive Entertainment (entinen Virgin Games) on 
myyty yhdysvaltalaiselle Blockbuster Entertainmentille, joka 
omistaa Virginistä nyt 75 prosenttia. Näin VIE:stä tuli jenkkifir- 
ma. 

Accolade tähtää lokakuulle Brett Hull Hockey -pelillään. Näh- 
täväksi jää, pystyykö Accolade parantamaan EA:n NHL Hockey- 
ta. 

Access Software esitteli messuilla omaa näkemystään tulevai- 
suuden seikkailupelistä Under A Killing Moonilla. Pelin valmistu- 
mista on kohta odotettu vuosi, toivottavasti Access saa sen val- 
miiksi ennen joulua. 

Miragen Rise of the Robots oli valmiin oloinen, ongelmana oli 
vain jakelukanavan löytäminen. Peli oli esillä Time Warner Inte- 
ractiven osastolla. 

Falcon 3.0 ja Tornado ovat pian saatavilla samassa paketissa 
Digital Integrationilta. CD-ROM-versiossa on vielä mukana Mer- 
lin-helikopterisimulaatio. Paketti tulee ulos syyskuussa. 
Spectrum Holobyte itse tekee CD-paketin Falcon Gold, joka si- 
sältää Falcon 3.0:n lisäksi kaikki lisälevyt. 









Taman saat postissa: 


H Jokainen Pelit-lehden numero on täynnä asiaa tietokone- 
peleistä. Esittelemme uutuuspelit, annamme vihjeitä ja läpi- 
peluvohjeita vanhoihin, vertailemme pelaamisen oheislaitteet, 
haastattelemme pelien tekijät ja vastaamme lukijoiden kysy- 
myksiin. Pelit on alansa paras lehti täynnä viihdettä, väriä, 


hyötyä ja hupia. 


Palauta kupo 


HALUAN LEHDEN LAATIKKOON JA : 
ILMAISEN OIKEUDEN PURKKIIN! muu | 


Saat Pelit-lehden 
kätevästi kotiin 
kannettuna kesto- 
tilaushintaan 

198 mk. Pelit il- 
mestyy 8 kertaa 
vuodessa ja jokai- 
nen numero on 
kannesta kanteen 
täynnä värikästä 
asiaa ja rahanar- 
voista tietoa. 


Helsinki Media 








Osoite 


Postinro ja -toimipaikka - 


Puhelin — . 


mutt tite. Nomad ^ Bubba & Stix 
vi eget) Perialinn ja paljon paljoa muuta. 








M Perinteisen lehden lisäksi saat halutessasi myös sähköistä 
postia! Pelit BBS-purkista löydät PD-pelejä, demoja, päivitys- 
paketteja suosikkipeleihin — ja kaiken haluamasi voit imuroi- 
da ilmaiseksi omaan koneeseesi. Tilaa Pelit-lehti ja tule tutki- 
musretkelle purkkiin. 








Asiakaspalvelu = EKKE 
PL 34 =. s 
VASTAUSLAHETYS [Weta Ve) 
Sopimus 01620/50 SOITTAA 
01003 Vantaa TILAUKSESI 
NUMEROON 


( 90-120670 
4 


Tietokonepelaamisen SM-kilpailu 


w MATKA 


Mi LONTOOSEEN! 
X qe 


Helsingin Akateemisen kirjakaupan voittajia. Matka Tampereelle 


urkeni. 


e O Tietokonepelaami- 
sen Suomen Mestaruu- 
den alkukilpailujen tulok- 
set ovat selvinneet. Vii- 
kon aikana yli 800 pelaajaa 
ehti kokeilla taitojaan eri 
puolella Suomea. Paikka- 
kunnittain palkittiin kol- 


me parasta, jotka selviä- 
vät oheisesta listasta. 


BM PS/1:stä ja Lontoon matkas- 
ta kilpaili kaiken kaikkiaan 823 
pelaajaa, joiden ikä vaihteli nel- 
jästä 45 vuoteen. Keski-ikä oli 

noin 15 vuotta. Lisäväriä alku- 
kilpailuihin toivat ulkomaalaiset, 
jotka muutamassa kaupungissa us- 
kaltautuivat kisaan mukaan. Jännit- 
tävän kilpailun jokaisen allaolevan 
”kisakirjakaupan” kolme parasta 
Cool Spotin pelaajaa saa nimensä 
lehteen. Kiitokset kaikille mukana 
olleille ja onnittelut osakilpailuissa 
sijoittuneille! 

Tampereen Peli!-messuilla pidet- 
tävään loppukilpailuun lauantaina 
24.9. kutsutaan seuraavat 18 kovaa 
alkukilpailuvoittajaa: Kari Lind- 
berg, Jussi Pakkanen, Mikko 
Vuorinen, Kimmo Aittokallio, 
Mikko Sepponen, Kai Kovanen, 
Riku Koskinen, Markku Hali- 
nen, Mikko Fagerlund, Tuomas 
Klemetti, Timo Kiviniemi, Antti 
Hakala, Jarno Laasala, Janne 
Tikkanen, Petri Rautioaho, 
Heikki Timonen, Toni Turunen 
ja Tomi Hollming. Onnea loppu- 
kilpailuun! Pelit-lehden toimitus ot- 
taa teihin yhteyttä syyskuun alku- 
puolella. 
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Alajärven Kirjakauppa — 


Osanottajia 54 

1. Kari Lindberg 11 v. 

2. Toni-Matti Tuomela 14 v. 
3. Juha Ojanperä 13 v. 


Hämeenlinnan 
Kirjakauppa 








$*occcccccco 


in 20 v. 


Kauhavan Kir], 


Osanottajia 46 
1. Mikko Sepponen 14 
Mikko Makitalo 10 v. 








lahden Info Aleksi 


Osanottajia 66 

1. Riku Koskinen 16 v. 
2. Toni Mattila 13 v. 

3. Janne Kivinen 17 v. 


ohjan Kirfakauppa — 











Seinäjoen Kir 


Osanottajia 47 

1. Jarno Laasala 15 v. 
2. Kai Noponen 15 v. 
3. Lauri Rintamäki 


2. Antti Autio 14 v. 


jakauppa 








Siilinjärven Kirjakauppa * 





3. Jalmari Raippalinna 15 v. 





> e Peukalonpaan ko- 
koinen väriainetäytei- 
nen kauniin pyöreä 
pallo leijailee läpi SUO- 
men suvisen ilman 
tuskin havaittavasti su- 
histen. Sen lupaavasti 
alkanut matka katkeaa 
aitosuomalaiseen sel- 
kään. Herkkä kuori re- 
peää, kyseistä selkää 
koristaa maalitahra, 

ja taustamusiikkina 

soi kiljaisu runsaan ki- 





Aina 


os — tietokonepelaamisen 
oheen kaipaa kunnon fyy- 
sistä = reuhaamista, on 
paintball eli splättäys kuin 
juuri meille suunniteltu ur- 
heilulaji: sen lähemmäksi to- 
sielämän Doomia tuskin pääsee 
ilman, että tulee vakava louk- 
kaantumisvaara. 


Kansa splattasi, 
miehet kertovat 


Eräänä todella kuumana kesäi- 
senä viikonloppuna miljoona- 
päinen hyttyslauma saa todistaa 
outoa näkyä: yli kymmenpäinen 
ryhmä singahtelee kuusien lo- 
massa, kaikki täysiin haalareihin 
ja maastopukuihin sonnustautu- 
neina, oudot putket käsissään. 
Säännöt ovat selkeät: alueen 





taa kohti lippua, jolloin poksah- 


| telu kiihtyy, ennemmin tai myö- 
| hemmin 


lipukantajasta lähtee 
ääniefekti ja hän siirtyy kädet 


| pystyssä kohti neutralisoitujen 
| kokoomapaikkaa. 


Huolimatta silmiin valuvasta 


| hiestä, fyysisestä uupumuksesta, 







keskellä on lippu, joka pitää ot- 
taa ja kuljettaa tiettyyn paik- 
kaan, ja jo yksi osuma riittää 
puh pah pelistä pois joutumi- 
seen. (Tämä on vain yksi vari- 


aatio, paintballin säännöille 
asettaa oikeasti vain mielikuvi- 
tus rajat). 


Kaava pysyy jokseenkin sa- 
mana: kun toiminta alkaa, sekä 
Valkoiset että Siniset rynnistävät 
kohti lippua. Vääränväristen 
vilkkuessa runkojen välissä etsi- 
ydytään tuliasemiin, ja suvi-illas- 
sa alkaa  vaihtelevanasteinen 


poksahtelu ja maalin roiskahte- - 


lu. Yksi rakii maalia hauskan 
maskiosuman jälkeen, toinen 
kellahtaa ojanpohjalle, rungot 
rapisevat ja meininki on melkoi- 
nen. 

Välillä joku urhollinen singah- 





| hyttysistä ja kipeistä osumista 


kaikilla on niin hauskaa, että se 


| pitäisi kieltää. 


Palloja ja paineilma 


Paintballin pyss...projektiiliheitti- 
met toimivat paineilmalla, ja 
amp...sinkoavat peukalonpaan 


| kokoisia pyöreitä kuul...palloja. 


Vajaat neljä grammaa painava, 
vesiliukoisella — gelatiinikuorella 


| varustettu pallo sisältää (vesi- 
| liukoista, luonnossa ensi vesisa- 


teessa häviävää) ”maalia”,- joka 
osuessaan muodostaa tietysti 
maaliläiskän. Heittimiä on 
pumpputoimisia ja puoliauto- 
maatteja. Vuokraamiemme 
Hammer-heittimien kantomatka 
on sellaista sataa metriä, tehok- 
kaan = kantomatkan jäädessä 
20-30 metriin Vehkeen saa 
vuokralle noin 150 markalla, 
hintaan kuuluu pyssykän lisäksi 
suojalasit ja 50 palloa plus kaa- 
supatruunat. 

Splättäyslehtiä lukiessa näyt- 
tää siltä, että tyylisuuntia on 
kaksi: taito ja täystuho. Taitope- 
laajat luottavat taitoon ja pump- 
puperiaatteella toimivaan työvä- 
lineeseen, täystuhomiehet luon- 
nollisesti käyttävät puoliauto- 
maattista pyssykkaa kylväen 
miljoona palloa ympäristöön sii- 
nä missä taitopelaajat ampuvat 
osuakseen. Täystuhomiehille on 
vielä hauskoja lisukkeita kuin 
maalikranaatteja, -miinoja ja jo- 
pa sinko, joka pläjäyttää 25 väri- 
palloa kerralla. 


Poliittisesti korrektia... 
Koska splätätessä juostaan pit- 
kin metsiä maastopuvuissa pys- 
syt käsissä, Poliittisesti Korrektit 
Ihmiset pitävät sitä sotahullujen 
typeränä sotaleikkinä, kuinkas 
muutenkaan. Lajin aikoinaan 
noustessa Suomessa maihin tie- 
dotusvälineet ruttasivat sen oi- 
kein kunnolla, tottakai. Vasta- 
seurauksena paintballia hallitsee 
suorastaan kásinkosketeltava it- 
sesensuurihenki. 
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Informaatiota 


Paintballin tartutti meihin Ultimate 
Paintball Games Finlandin toimitus- 
johtaja Esa Saajasto. Hanelta voi ky- 
sella lisatietoja numerosta (90) 458 
3329. Internetin datasurffarit loytavat 
paintballista asiaa rec.sport.paint- 
ballista, FTP-llä kannattaa kokeilla 
osoitteella caticsuf.csufresno.edu, 
hakemisto pub\paintball. 


Punaista väriä sisältäviä kuulia 
ei edes valmisteta, ase on ame- 
rikkalaisittain "marker" ja henki- 
lö, johon osuu, ei ole "kuollut" 
vaan "merkattu. Asect eivit 
suinkaan ole kopioita aidoista 
aseista, vaan niin ei-pyssyn ja 
vaarattoman = näköisiä kuin 
myyntiä vaarantamatta on mah- 
dollista. Pääsääntöisesti siis. 

Syitä moiseen itsesensuuriin 
ei tarvitse kaukaa hakea: paint- 
ball on useissa Yhdysvaltain 
osavaltioissa koko ajan kiellon 
partaalla, mikä on tuplasti huvit- 
tavaa, koska samaan aikaan voi 
naapurikaupassa heittää ostos- 
koriin aidon rynnäkkökiväärin 
ja muutaman käsikranaatin. 

Paintballin varsinainen mili- 
täärihenki riippuu vain ja aino- 
astaan pelaajista itsestään. Mi- 
nun pienessä päässäni uimaran- 
tojen rambot SuperSquirterei- 
neen ja metsien maalarimestarit 
kuuluvat jokseenkin samaan 
luokitukseen: kysymyksessä on 
hauskanpito eikä vapaaehtoinen 
sotilaskoulutus. 

Henkilökohtaisesti en ole 
himpun vertaa kiinnostunut ke- 
hän kiertämisestä pururadalla, 
mustan kumilätkän lyömisestä 
tikulla tai mistään muustakaan 
kunnonkohotustekniikasta (pait- 
si ronskipallosta koulussa aikoi- 
naan). Enkä varmasti ole ainoa. 
Jos Megazone tai paintball saa- 
vat kaltaiseni terveysriskit liik 
keelle, eikös se ole suorastaan 
hyvä ja kannatettava juttu? 











Turvallisuus enne 


TTT 00 0 
Kuinka paljon noin 100 m/s läh- 
tönopeudella singahtava kuula 
sitten tuntuu, kun se sopivasti 
napsahtaa? Tuntuu se. Mikäli 
välissä ei ole löysää kangasta, ei 
osuma varmasti jää huomaamat- 
ta. Pelaillessa osumia on tullut 
lähes jokaiseen ruumiinosaan: 
kurkkuun, suuhun, otsaan, 





| Toteutus 
| Luonto on kaunis, pyssyjen 


| äänet ovat vähän ponnetto- 
| mia mutta onnistuneet osu- 





tosin näytti mustekalan kanssa 


taistelleita: kehoa | at 
kauniit punareunaiset pi d 
Pelatessa kannattaa käyttää 
mahdollisimman hyvin ruu 
suojaavaa asua, maastoon 











lautuminen on tietysti plus assaa. 


Kasvojen | 
maskia, 


on käyte 


peittää lähes koko pään ja va : 


hintaan silmat ja suun. Hur 
n tai vastaava illa kannat 


es suorasta. ost st 
taa -= vakavasti h 


non | suojaus ovat ililiso ves 
lo ja, Suomessa kun ollaar 





mat kuulostavat sitäkin haus- 


Tarpeeksi ikää, että on 


| | tarpeeksi järkeä. 


| Yhteenveto 


| Paintball on pirun hauskaa ja 


terveellistä. 
Kuntopeli 










ohimoon, vartaloon. käsiin 
ja moniin muihin paikkoi- 
hin. Lopputulos: vakavia 
vammoja nolla, lieviä vam- 
moja nolla. Osa pelaajista 
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Alien Breed i 229,- 





Evasive Action 220,- 
ist 240,- F-14 Fleet Defender 330,- 
Arcade Pool 95,- Fantasy Empires 250,- 
Bart Vs. the World 185,- Fire & ice 280,- 
Battletoads 195,- Flight Pack (sis. Airwarrior) 250,- 
Beneath a Steel Sky 250,- Frontier 295,- 
Brian the Lion 225,- Gabriel Knight 319,- 
Brutal Sports Football 129,- Genesia 295,- 
Cannon Fodder 240,- Great Naval Battles || 300,- 
Championship Manager '93 169,- Harpoon Il 320,- 
Champion Manager Italia 220,- Heindall 2 280,- 
Civilization 280,- Hexx | 280,- 
Combat Air Patrol 240,- Indy Car Racing 300,- 
Cool Spot 179,- International Sensible Soccer 195,- 
Crash Dummies 195,- Larry 6 300,- 
Dune Il 250,- Legend of Kyrandia II 250,- 
Eye of the Beholder 145,- Links 386 Pro 295,- 
F-117A Nighthawk '250,- Master of Orion 330,- 
Frontier 195,- Micro Machines 249 - 
Genesia 260,- Mortal Kombat 249 - 
Goal 129,- Pacific Strike Speech Pack 150,- 
Heimdall 2 280,- Pinball Dreams 2 (lisäosa 1:een) 195,- 
Hired Guns 249 - Police Quest IV 319,- 
Larry | 145,- Premier Manager II 260,- 
Larry II 145,- Quest for Glory IV 329,- 
Maelstrom 280,- Rally 260,- 
Micro Machines 195,- Ravenloft 319,- 
Mortal Kombat 220 - Reunion 295,- 
Mr Nutz 195,- Sam & Max Hit the Road 280,- 
Police Quest 145,- Seal Team 280,- 
Police Quest II 145,- Seawolf 330,- 
Premier Manager 2 169,- Sim City 2000 300,- 
Quest for Glory 145,- Sim City 2000 Scenario Disk 150,- 
Second Samurai 250,- Star Trek II 300,- 
Secret of the Monkey Island 145,- Street Fighter ll 220,- 
Settlers 260,- UFO 330,- 
Sierra Soccer 195,- Ultima VIII 330,- 
Simon the Sorcerer 250,- “Ultima Underworld II 319,- 
Skidmarks ; Wargame Construction Kit 2 319,- 
Stardust : ip : S 
predi na : Ad ult Sam pler 

Tonyn Al-Quadim 

Amiga F200: Hs: 


Alfred Chicken 


Alien Breed 








Battle Isle Il 


i Civilization / Railroad Tycoon 





Deluxe 280,- 

c dpi. Conspiracy 440,- 
Chaos End Day of the Tentacle 330,- 
gine/CD32 = Dragonsphere 300,- 
Civilization 300,- Dan pon Ack a 
m = ee Eye of the Beholder 145,- 
a ae 280 - Flight Pack (sis. Airwarrior) 250,- 
venia is 0 peg Flight Simulator Pack [to ella) 229 - 
p , Formula Grand Prix / Golf 280,- 
Impossible Mission/CD32 240,- Frontier 300 - 
pore 2507 | Gabriel Knight 360,- 

iberation/CD32 250,- 

: Great Naval Battles || 360,- 
Lionheart/CD32 195,- Horde 380 - 
e ute a : Indiana Jones Fate of Atlantis 330,- 
Pinball Fantasies 260 - pels, Project a 
Pirates Gold/CD32 240 - EX. VI Leg 
Second Samurai 240,- ; i 
Seek & Destroy 149,- fU Ve MN 145 - 
Sensible Soccer/CD32 220,- Myst 440 - 
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TIE Fighter 


| LucasArts/Virgin 


Minimi: 386/33, 1 Mt EMS 
Aanituki: Sound Blaster (Pro, 
16), AWE32, PAS, Roland Mt-32, 
LAPC-1, General MIDI, tukee 
kahta korttia 

Ohjaus: J, H, N 

Kiintolevy: 15 Mt 


mn tar Wars -universumiin si- 

joittuvalla TIE Fighterilla 
Don ollut hirveat ennakko- 
paineet, olihan X-Wing 
yksi viime vuoden parhai- 
ta peleja. Suvereenisti Luca- 
sArts jopa ylittaa ennakko-odo- 
tukset ja TIE Fighter saa fa- 
naattisimmankin Kapinaliiton 
lentajan astumaan Voiman Pi- 
mealle Puolelle, Darth Vaderin 
ja keisari Palpatinen ky- 


seenalaiseen seuraan. 


ho 


Pelaajan astuessa Imperiumin 
riveihin Kapinaliitto on juuri eva- 
kuoimassa Hothin tukikohtaa. 
Me Star Wars -fanit olemme tot- 
tuneet näkemään Imperiumin 
jonkinlaisena äärimmäisenä pa- 
hana, mutta Imperiumin oman 
näkemyksen mukaan se on jär- 
jestystä vaaliva voima Vanhan 
Tasavallan hajoamisen aiheut- 
tamassa kaaoksessa. Sisällis- 
sodat riehuvat ja lauma itseään 
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Kapinaliitoksi kutsuvia rosvoja 
levittaa lisaa rauhattomuutta. 
Galaksi vaatii yhtenáisen hallin- 
non, jota johtaa vahvan armei- 
jan avulla vahva hallitsija. 
Pelaaja on tosiaan ehdoitta 
Imperiumin sotilas. Virkalentà- 
misen lisáksi pelaaja saa pian 
kutsun Keisarin oman sisápiirin 
riveihin ja joutuu tehtávien 
ohessa venymaan ylimaaraisiin 
suorituksiin. Imperiumi kun ei 
ole mikaan yksi suuri perhe, 
vaan kulissien takainen valta- 
taistelu ja kahminta on yhtà pop 
kuin Suomen sisapolitiikassa. 
Pelin edetessa paljastuu koko 
Imperiumia uhkaava petos. 


Isojen alusten eri systeemit , kuten lasertornit 


ja suojageneraattorit, voi valita maaliksi. 


kullakin. 


TIETÄ riittää — 


Imperiumi tarjoaa lentäjälleen 
kuusi lennettävää konetta. Suo- 
jattomia peruskoneita edustavat 
TIE Fighter, TIE Interceptor ja 
TIE Bomber, Y-Wingin vastik- 
keesta Starwing Gunboatista 
suojat sentään löytyvät. Sotilas- 
arvon noustessa pääsee lentä- 
mään kunnon rasseja: Ad- 
vanced TIE sekä kokeilumalli 
TIE Defender pystyvät potki- 
maan Skywalkerin porukoita pit- 
kin galaksia. 

Koska perus-TIEt ovat parista 
osumasta hajoavia munan- 
kuoria, sooloilevat Suuret Yksi- 
näiset Sankarit leviävät herkästi 
tyhjiöön. Imperiumin lentäjien 
pitää oppia hyödyntämään TIEn 
valtteja eli nopeutta, ketteryyttä 
ja lukumäärän antamaa suojaa. 

X-Wing-veteraanille uusiin 
aluksiin tottuminen ei tuota on- 
gelmia, sillä mittaristo on jota- 
kuinkin sama. Uuttakin löytyy: 
TIEn tähtäysjärjestelmä näyttää 
maalin holografina, josta näkyy 
sen asento suhteessa omaan 
koneeseen. Henkilökohtaisesti 
pidän X-Wingin tähtäysristikkoa 
parempana, mutta makunsa 















































Y-Wingin mahdollisuudet välttää 
tuho ovat minimaaliset. 


Interdictor Harpax yrittää paeta, 
mutta Warhawk ja petturien STD 
Victory lähestyvät... 








| TIE Defenderille tähtihävittäjä- 
kään ei ole liikaa. Petturit saavat 
palkkansa. 
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the easier path 





X-Wing gouraudina. 


TIEn paras kaveri on paran- 
nettu uhkavaroitusjärjestelmä, 
joka ohjuslukitusten ja -laukai- 
sujen lisäksi kertoo, onko kohti 
suunnattu joko toisen hävittäjän 
tai ison aluksen laseraseet. Ter- 
vetullut uutuus on lukitusneliö, 
joka helpottaa kaukaisempien 
maalien löytymistä. Lentokartta 
on entistä selkeämpi, ja suuri 
apu on myös maalianalysoija, 
joka selvittää maaliksi valitun 
aluksen tehtävän ja aikataulun. 

. Ohjusvalikoimaa on laajen- 
nettu, ja loppuvaiheessa TIEta 
páásee leikkimaan vetosateella, 
joskaan minä en sille varsinais- 
ta käyttöä löytänyt. 


Dark Side is 
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Yksi X-Wingin heikkouksia oli 
sen tiukan lineaarinen tehtävä- 
rakenne, jonka muutama ylivai- 
kea tehtävä masensi monta pe- 
laajaparkaa. TIEssä voi sen- 
tään alussa valita neljästä (tiu- 
kan lineaarisesta) kampanjasta, 
ja sen jälkeen pelata tiukan li- 
neaarisesti loput kolme. Mikäli 
jossain neljästä alkukampanjas- 
ta jää jumiin, voi vaihtaa toi- 
seen. 

TIE Fighterin tehtävät ovat 
pohjimmiltaan samanlaisia kuin 
X-Wingissä, mutta ne on onnis- 


— tuneesti meikattu monipuoli- 


semmiksi. Esimerkiksi radiolii- 
kennettä on runsaasti enem- 

män, melkoinen osa viesteistä 
on jopa tehtäväkohtaisia. Vaik- 


kei sillä muuta funktiota olekaan 


kuin tunnelman luominen, niin 
ainakin siinä onnistutaan. 
Tehtävien läpäiseminen on 
helpompaa, koska tavoitteet on 
jaettu. Päätavoite voi olla vaikka 
kapinallisia kuljettavan rahti- 
aluksen tunnistaminen, toissijai- 
nen tavoite varmistaa, että se 
saadaan kaapattua ja salaisena 
bonustavoitteena voi olla vaikka 
sitä suojaavien X-Wingien elimi- 
nointi. Eteenpäin pääsyyn riittää 
aina päätavoitteen saavuttami- 
nen, ja tehtävää voi yrittää uu- 
destaan ja uudestaan (mutta 
vain heti sen lopettamisen jäl- 
keen). Ohjelma muuten (halu- 
tessa) automaattisesti tallentaa 


| — ja lataa oman pilotin backupin 


5/1994 Pelit 





tarvittaessa, ilman pisterangais- 
tuksia. | 

Tehtävän aikana voi aseistaa 
aluksensa uudelleen, mikäli 
huoltoalus löytyy, ja jopa tilata 
apuvoimia, jolloin pisteita tosin 
verotetaan. Hatatilassa tehta- 
van voi lapaista ilman pisteita, 
mutta kuolemattomana, ja muu- 
tama tehtava kovasti siihen 
houkutteleekin. Vaikka TIEn 
yleinen taso on X-Wingia hel- 
pompi, tottakai pari pelinpysäyt- 
täjätehtävää pitää löytyä. Jotkut 
X-Wing-ässät ovat haukkuneet 
TIEtä liian helpoksi jopa vai- 
keimmalla tasolla, minusta taso 
taas on lähinnä sopiva. Haus- 
kaahan pelaamisen pitää olla 
eikä hampaat irvessä vääntä- 
mistä. 


Kaikkea lisää = 
TIE Fighterissa avaruuskalus- 
toa on lisätty ja reippaasti on- 
kin. Uusia aluksia, miinoja, rah- 
tikontteja sun muuta rekvisiittaa 
on karkeasti ottaen kymmen- 
kertaisesti. Jo pelkkiä Star 
Destroyereita on kolmea luok- 
kaa ja vihdoinkin mukana on 
corellialainen rahtialus, eli siis 
Millenium Falconin sisaralukset. 
Uutena havittajauhkana on Z- 
95 Headhunter, X-Wingin esi- 
isä, joka on vastustajana lähin- 
nä aika huvittava. Sen sijaan 
avaruusasemia tykkitorneineen 
oppii kunnioittamaan ja mie- 
luummin välimatkan päästä. 
TIE Fighterissa on ruokaa se- 
kä silmille että korville. Alku- 
vuonna ilmestyneessä demos- 
sa gouraud-varjostettu grafiikka 
ei vaikuttanut, mutta lopullises- 
sa tuotteessa alukset näyttävät 
todella hyviltä, ja mikä tärkeintä, 


. parannettu grafiikka ei pahem- 


min vaikuta pelin nopeuteen. 


miulotteisuus 

antaa hyvän 

kuvan tilan- 

teesta, ja 

maalitkin voi 

valita kartalta 
ä käsin. 





— Victory-luokan tähtihävittäjä. 


Vielä enemmän ovat kohen- 
tuneet ääniefektit. Kaikki efektit 
ovat samplattuja, niitä on paljon 
ja ne ovat hyviä. Puhettakin on 
runsaasti, ja vielä ilman Speech 
Diskiä. Pisteenä Imperiumin 
päällä musiikkikin on erinomais- 
ta ja tukee toimintaa. 

Mikä tärkeintä, TIE on tappa- 
van pelattava. Kiivaat ja kova- 
ääniset avaruustaistelut ovat jo- 
pa niin tiukkoja, ettei kesän pa- 
himpina hellepäivinä TIEhen 
voinut koskea, mikäli ei halun- 
nut lätäköksi lattialle. 


Vali vali 


Yksi pikku tyylirikko jai pelissa 
kaivertamaan, ja se on tehta- 
vien lopetus. Kun maalit on saa- 
vutettu, voi tehtavan lopettaa 
painamalla Q--Space vaikka rik- 
kiammutulla TIE Bomberilla 
keskellà A-Wing-parvea. Tietys- 
ti voi lentaa telakoitumaan Star 
Destroyerille, mutta kuten ym- 
ko. Samainen telakoituminenkin 
olisi ollut kivempaa lentàmállà 
TIE STD:n hangaariin eiká vain 
painamalla spacea aluksen vie- 
ressa. Niin, ja viimeinen tehtava 
oli aika pettymys. 

Tuntuu jotenkin nololta valit- 
taa moisesta, kun tosiasia on 
kuitenkin selva: avaruuspelien 
galaksin uusi keisari on TIE 
Fighter. 

Entapa jatko? Lawrence Hol- 


land kertoo Lucasin lehdessä 


kolmannen osan tarjoavan al- 
van uuden näkökulman konflik- 
tiin. Arvaukseni: sodan varjossa 
elävä salakuljettaja tyyliin Han 
Solo? Sitä odotellessa sekä Lu- 
casArts että hakkerit pitanevat 
huolta siitä, ettei TIE lopu kes- 
ken. 

Nnirvi 

























































TIE Bomber 


TIE Fighter.. 


Toteutus 


Hyvä grafiikka, upeat ääni- - 
efektit ja hyvä musiikki, peli 
on tasapainoinen ja tayte- 
lainen. 


Kynnys 


Sopivan haasteellinen. 


Yhteenveto 


TIE Fighter on avaruustaiste- 
lupelien vallitseva kuningas. 


Avaruustaistelu 





Microprose 





PC 

Minimi: 386/33, 4 Mt RAM, MS- 
DOS 5.0 tai uudempi 
Aanituki: AdLib, Sound Blaster 
(Pro), PAS (16), Roland MT32 ja 
LAPC1, General MIDI 

Ohjaus: N, H, J, (v.1.01: 
Thrustmaster FCS, Flightstick 
Pro, jalkapedaalit) 

Kiintolevy: 14 Mt 


| Testattu: 486DX2/66, SB Pro, 
SFX1000 os MIDI 








icroProse antoi jo 
merkkejà paluustaan 
laadukkaiden simujen 
pariin komealla Fleet 
Defenderillà ja jatti il- 
maan odotuksen jostain parem- 
masta. 1942 — Pacific Air War, 
lyhyesti PAW, on kunnianhimoi- 
nen yritys pistää toisen maail- 
mansodan lentosimujen pöytä 
täysin uuteen uskoon: PAW si- 
sältää kaikki nykyaikaisen si- 
mun ainekset. 

Myös Origin survaisi ulos ai- 
heeltaan identtisen, mutta toteu- 
tukseltaan erilaisen Pacific Stri- 
ken. Jätetään vertailu kuitenkin 
sikseen, sillä ei kai kukään nauti 
murskaavan ylivoimaisista tais- 
teluista? Samalla kun yksi mam- 
mutti kaatuu omaan suuruuden- 
hulluuteensa, nousee vanha 
mestari kilpailemaan suoraan te- 
rävimpään kärkeen. 


Monta peliä yhdessä 


www WWW O E E E 


Pacific Air Warin näyttämönä on 
viidenkymmenen vuoden takai- 
nen meri- ja ilmasota Tyynellä 

merellä, kisakumppaneina Japa- 





pelinä. Harjoitte- 
ia pyrähdyksiä var- 
MicroProse on pannut mu- 
kaan kymmeniä historiallisia ja 
kuviteltuja taisteluita aina yksi 
täisistä kahden koneen kohtaa- 
misista suuriin joukkopommi- 
tuksiin. 



















Sodan voi käydä läpi myös 
useamman tehtävän sarjoina, 
jolloin valitaan lennettävä kone- 
tyyppi vuodeksi kerrallaan. 
Vuoden sisällä lennetään 30-40 
lentoa, joista selviydyttyä voi jo- 
ko heittäytyä eläkkeelle tai pes- 
tautua seuraavaksikin vuodeksi 
sotimaan. Tehtävät eroavat sikä- 
li, että pilotti voi saada ylennyk- 
siä ja mitaleita, eikä tehtävien 
välillä voi vaihtaa konetyyppiä. 

Ennen jokaista tehtävää voi 
vaikeustason säätää monipuoli- 
sesti. Vaikeimmillaan on esimer- 
kiksi otettava huomioon moot- 
toreiden aiheuttama vääntö ja 
suurin nopeus, jonka kone kes- 
tää hajoamatta. Asetuksista voi 
muuttaa myös, kuinka suurelta 
osalta koneesta osumat rekiste- 
röityvät tai väistelevätkö laivat 
torpedoita. 

Jos valmiisiin tehtäviin kylläs- 
tyy, voi tehtäväeditorilla kehitel- 
à omia taisteluita. Filmieditorilla 
"näppärä muokata parhaista 
noista näyttäviä minieloku- 


à "sn = CCC 


in tekemistä on amiraali- 
moodissa, jossa pelaajan vas- 
tuulla on laivasto-osastojen ja 
tukikohtien johtaminen. Taiste- 
lut voi käydä läpi pelkkänä stra- 
tegiapelinä, tosin tällöinkin pi- 
tää hoitaa laivasto-osastojen, et- 
sintäpartioiden, suojalentojen ja 
hyökkäysten ohjaaminen. Jos 
haluaa, voi lentoihin osallistua 
myös itse, ja lentäessään vai 
em paikkaa koneesta 





Amiraalinmoodiin on jäänyt 
paha moka: laivat eivät osaa 
käyttää muita kuin ilmatorjunta- 
giki ään, joten mitään massiivi- 

| uita ei synny, vaik- 
sd olisi koko vi- 







Kalusto koostuu kymmenestä 
yleisimmin taisteluihin osallistu- 
neesta hävittäjä-, syóksypommi- 
tus- ja torpedokoneesta, ja ko- 
neesta riippuen pääsee istahta- 
maan lentäjän, pommittajan tai 
peräampujan pallille. 

Lentäminen sinänsä on joko 
pommikoneiden saattoa, laivo- 


jen upotusta, tukikohtien tuhoa- = 


mista tai oman laivaston suo- 
jausta. Amiraalimoodissa tehtä- 
vät ovat tietysti itsestä kiinni, to- 
sin niinkin voi käydä, että vihol- 
linen hyökkää juuri samaan ai- 
kaan kun omat joukot ovat läh- 
dössä lentoon ja suunnitelmat 
menevät kerralla pieleen. 


Virtuaaliohjaa 


sees use d] rr 








nipp a tai sitten seurataan 
muita koneita tikulla ja samaan 
aikaan ohjaus katoaa. PAW tar- 
joaa avuksi virtuaaliohjaamoa, 
jonka idea on yksinkertainen: ti- 
kulla lennetään ja hiirellä ] 
tetaan päätä, a Kuva | 


ps ovat. | 





_keasti ohi. Merikapteenit osaa 
















kään ole oivallettu aiemmin. 
Lentokoneiden mallinnus on 
riittävän oikealta tuntuvaa. Ze- 
roa ei lennetä kuin Corsairia, 
koneet sakkaavat, rikkovat sii- 
pensä ja ee | 
teisiin jokai 







/ uut E ac eivät suin- 
aan lennä millintarkasti vaan 
sein törmäilevät persoonalli- 
i toisiinsa tai ampuvat kar- 























vat sentään väistellä to 





lentosimuun en kaipaa, mutta 
se on liikaa, että pelissä ei ole 
ensimmäistäkään digitaalista 
efektiä. Toimintaa säestävät pa- 
teettiset tussahdukset ja mootto- 
rin ininät, joita ei vilkkaimmalla- 
kaan mielikuvituksella saa ai- 
doiksi. 

Alunperin Pacific Air Warissa 
piti olla puhetta, samplattuja 
efektejä ja mahdollisuus pelata 
modeemin välityksellä. Nämä 
puuttuvat ominaisuudet julkais- 
taan vasta syksymmällä ilmaisi- 
na päivityksinä. Rahalla on jat- 
kossa luvassa lisää lentokoneita 
ja tehtäviä. Toivottavasti raken- 
tavat saman tien myös toimivia 
taistelulaivoja. 

PAWissa on vielä betaversion 
tuntua, mutta se lunastaa lu- 
pauksensa kunnialla. Se on mo- 
nipuolisempi, suurempi ja kau- 
niimpi kokonaisuus kuin kilpai- 
lijansa ja uusi standardi, johon 
muita tullaan vertaamaan. 

























































toteutettu askeettisen asiallisesti. 
Ilahduttava poikkeuksena 
grafiikka hakee vertaistaan. Vek- 
torigrafiikka somistettuna pinta- 
kuvioinnilla ei ole uutuus, mutta 
tähän saakka tulokset ovat ol- 
leet päälleliimatun näköisiä. 
"Prose on sopivilla väreillä ja 
ostuksilla saanut kaiken 
ään harvinaisen oikeal- 
iset pikkuseikat kuin lai- 
ä jättämät vanat, 
roiskeet ve- 
irroittamat 
emään 
ta uskotta- 
muussa si- 
1 vaihteluita 
kauniisti. Me- 
ä harmaa tai- 
Ivan aivan me- 
ja auringonlaskun 
ja koneiden 
i istävät mielen. a 
altavan yksityiskohtien mää- PM + K... 
| luulisi aiheuttavan pahaa e 
mutta yleensä ottaen 
aikki sujuu sulavasti, vaikka 
mpärillä olisi enemmänkin sä- 
pinää. Ainoastaan virtuaaliohjaa- 
mon kanssa syntyi lievää tök- 


+ Kaj Laaksonen 
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Overlord 


Rowan Software/Virgin 


Minimi: 486, VGA, 4 Mt RAM 
Aanituki: AdLib, Sound Blaster, 
Roland MT32 ja LAPC1 

Ohjaus: N, H, J, Flightstick 
(Pro), ThrustMaster FCS 
Kiintolevy: VGA 7,6 Mt, SVGA 
21,5 Mt 


owan Softwaren uusin 
lentosimu Overlord istut- 
taa pelaajan liittoutunei- 
den havittajalentajaksi 
Englantiin. Tehtävänä on 
murentaa saksalaisten teollisuus 
ja maa- ja ilmavoimat Pohjois- 
Ranskassa ennen suurta maihin- 
nousua Normandian rannikolle. 
Viidenkymmenen vuoden ta- 
kainen Normandian maihinnou- 
su (eli Operaatio Overlord) oli 
toisen maailmansodan käänne- 
kohtia. Maihinnousu ei suin- 
kaan ollut mikään helppo nakki 
liittoutuneille, sillä vastassa oli- 
vat vielä vahvat ja hyvinkin fa- 
naattiset vihollisjoukot. Taistelut 
olisivat saattaneet kääntyä voi- 
tokkaiksi saksalaisille ilman liit- 
toutuneiden massiivisia lento- 
operaatioita, joiden tarkoitus oli 
saavuttaa lähes täydellinen ilma- 
herruus ja vastustajan asemien 
laajamittainen tuho. 

Overlord lupailee SVGA-gra- 
fiikkaa, hienoja kuvakulmia ja 
realismia. Rowanin historia len- 
tosimuissa on ollut kuitenkin 
epätasainen, muutamaa helmeä 
vastaa vähintään yhtä moni tusi- 
natekele. 
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Pelaaja istutetaan rivimieheksi 
joko hävittäjän tai maataistelu- 
koneen ohjaamoon. Koneita on 


tarjolla vain kolme: Spitfire, 
Mustang tai Typhoon. Jokaisella 
koneella on omat etunsa, mutta 
raskaasti aseistettuna hävittäjä- 
pommittajana Typhoon on ta- 
vallaan pääosassa, koska tär- 
keimpänä tehtävänä on nimen- 
omaan vihollisen maakohteiden 
ja joukkojen moukarointi. Poh- 
jois-Ranskassa sijaitsevat lento- 
kentät, tehtaat, rautatieasemat, 
rannikkotykistö, sillat, tutkat ja 
V1-ohjusalustat on saatava mah- 
dollisimman tehottomiksi, ja 
saattaapa Saksan rannikko- 
laivastokin hangoitella tulevia 
rantautujia vastaan. 
Taustatietoihin on perehdytty 
ilmeisen tarkkaan. Tehtäviä an- 
nettaessa ja myöhemmin suun- 
niteltaessa on apuna valtava 
määrä tietoa kohteista aina tie- 






















| lennonjohtotornissa pikatehtaviin. 


| Hätähousut voivat ilmoittautua 





dustelukoneiden nappaamia fil- 
mejà myóten. Tehtavien brief- 
faukset ovat esimerkillisiä ja so- 
piva jännitys syntyy jo ennen 
lentoon lähtöä. Päävalikon vir- 
kaa hoitaa ilmakuva lentotuki- 
kohdasta, jossa lentojen välillä 
voi tutkia tulevia kohteita, tar- 
kistaa käskyt tai vihollisen ilma- 
hyökkäyksen sattuessa joko 
juosta poteroon suojaan tai yrit- 
tää päästä ilmaan torjuntalen- 
nolle. Hätähousut voivat varpata 
suoraan taisteluun ilman sen 
suurempia selittelyjä tai vaiku- 
tusta itse kampanjaan. 


Overlord toimitetaan sekä VGA- 
että SVGA-versioina, ja ilma on 
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täynnä yllätyksiä. Ensimmäinen 
on erittäin onnistuneesti valitut 
värit, joiden ansiosta maailma 
on hyvinkin oikean näköistä. 
Sama asiallinen linja jatkuu ka- 
lustossa, sillä pintakuvioiduilla 
vektoreilla toteutetut koneet on 
saatu näyttämään metallisen ai- 
doilta. SVGA-versio nostaa graa- 
fisen loiston vielä huikeammalle 
tasolle, mutta vaatii jo sitten 
vääntöä konehuoneesta. Liikaa 
tahmaamista vähentää auto- 
maattisesti vähenevät yksityis- 
kohdat sekä kokoaan muuttava 
toimintaruutu. 

Äänet ovat kerrankin onnistu- 
neet. Konetykit paukkuvat mu- 
nakkaasti, ohilentävien konei- 
den moottorit jylisevät ja muu- 
tenkin äänet kuulostavat oikeilta 
ja mehevän voimallisilta. Ääni- 
korttituki tosin on brittiläiseen 
tapaan hyvin suppea, vain tär- 
keimpiä standardeja tuetaan. 

Maakohteiden ja lentokonei- 
den seuranta ohjaamosta on 
hoidettu Falcon 3:n padlockia 
muistuttavalla systeemillä, eli 
näkymän voi säätää automaatti- 
sesti seuraamaan määrättyjä vi- 
hollisia tai esimerkiksi omaa sii- 
pimiestä. Tässä on menty jopa 
liian pitkälle, sillä lähes mitä ta- 
hansa ympäristössä olevaa koh- 
detta voi tarkastella ulkopuolel- 
ta eri kulmissa. Vastaavasti tar- 
vittavia näppäinyhdistelmiä on 
poskettomasti, jolloin tärkeim- 
pien oppiminen ja muistaminen 
saattaa olla aluksi turhan työläs- 
tä. Automaattista seurantaa 
avustamassa on muutamia näp- 
päriä apuneuvoja, joiden avulla 
oman koneen asento ja 
muu ilmassa pysymisen 
kannalta oleellinen tieto on 
nopeasti tarkistettavissa riip- 
pumatta siitä, mihin 
suuntaan katse 
sattuu osoitta- 
maan. 


Ei inhorealismia 4 
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Ulkoisen loiston ja monien nip- 
pelikomentojen varastaessa 
shown lentokoneiden käyttäyty- 
minen ja realismi ovat jääneet 
hitusen taka-alalle. Overlordin 
koneissa on Rowanin tavara- 
merkki eli tunne kuin lentäisi 
jään pinnalla. Fipä jokaisen len- 
tosimun silti tarvitsekaan pyrkiä 
ehdottomaan realismiin. Sitä 
paitsi rankka Air Warriorin kans- 
sa puuhailu on omiaan teke- 
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mään ihmisestä pikkutarkan, ja 
lentämiseltä Overlord kuitenkin 
tuntuu. 

Realismin ja vaikeustason va- 
linta on toteutettu jännästi: eri 
optiot muuttuvat vaikeammiksi 
sitä mukaa kun pelaaja saa 
ylennyksiä. Ne voi tietysti jo 
kättelyssä vaihtaa vaikeammiksi, 
mutta ei enää ylennyksen jäl- 
keen helpommiksi. Jälleen yksi 
normista poikkeava tapa toteut- 
taa lentosimujen perusasioita. 

Vaikka viestejä tukikohdasta 
ja muilta lentäjiltä tulee solke- 

naan, siipimiehiä ei voi suo- 

raan komen- 
— voitta (2a, Vaan pe- 
3” laaja on tai- 
> vaalla pelkäs- 
tään vastaanottava- 
na osapuolena. Hieman 
asiaa korjaa mahdollisuus 
vaihtaa ohjaus lähes mihin ta- 
hansa ilmassa olevaan konee- 
seen, joskin se rajoittuu vain 
niihin kolmeen pelaajan käytös- 
sä olevaan konetyyppiin. 

Olisi kyllä ollut vähintään toi- 
vottavaa antaa mahdollisuus ko- 
kea maihinnousu myös saksa- 
laisten puolelta. Rymistely mää- 
rällisesti ylivoimaisten liittoutu- 
neiden keskellä tappavan tuli- 
voimaisessa Focke-Wulfissa jää 
nyt vain haaveeksi. 

Pienenä ongelmana Overlor- 
dissa on vaikeasti selitettävä 
hengettömyys. Kaikesta ulkoi- 





Sos 


sesta loistosta huolimatta tun- 
nelma on oudon kylmä ja tur- 
han asiallinen. Ilmiselvästi on 
haettu pientä juonellisuutta ku- 
ten Originissa, mutta linjaa ei 
ole jatkettu loppuun saakka. 
Missään vaiheessa ei pääse syn- 
tymään tunnelmaa osallistumi- 
sesta johonkin elämää tàrkeàm- 
pään operaatioon tai halua an- 
taa kaikkensa oman laivueen 
selviytymisen puolesta. Ilmatais- 
telut ovat kyllä nautittavia, eikä 
suinkaan vähiten komeiden 
graafisten ja auraalisten efektien 
takia. 

Lisäksi tuntuu siltä, että tekijät 
olisivat halunneet lopulta tehdä 
kompromissin historiallisen 
tarkkuuden ja kepeän, mutta 
näyttävän paukuttelun välillä. 
Vähän samanlaista harhailua on 
ollut monissa muissakin brit- 
tisimuissa. 

Overlord toimii ainakin hyvä- 
nä johdatuksena lentosimujen 
vaikeasti lähestyttävään maail- 
maan, sillä siinä on vähän kaik- 
kea ulkoisesti houkuttelevassa 
muodossa. Ainakin kokeilemi- 
sen arvoinen kokeneemmille- 
kin, etenkin jos huippurealismi 
välillä kaipaa hieman kevennys- 
tä. Minä aion joka tapauksessa 
pitää huolen siitä, että maan- 
miehet saavat rauhassa viettää 
rantalomaa ilman teutonien häi- 
riköintiä. 

Kaj Laaksonen 


| sinäisen Hei 
Englannin kanaalin yllä. 


Pilotin pää kääntyy elas- 
tisesti 360 astetta vihol- 
! liskoneen perässä. 





nkelin matka 


cr 


päättyy : 








Toteutus 


Yksi harvoja SVCA-tilaa kaytta- 
viä lentosimuja. Jälki on tar- 
kan näyttävää ja hieman vaa- 
timattomankin laitteiston 
omaavia on muistettu hyvillä 
detaljien säädöillä ja erillisellä 
VGA-versiolla, joka sekin on 
harvinaisen komea. 


Kynnys 

Erilaisia näppäinyhdistelmien 
takaa löytyviä komentoja on 
pelottavan paljon. Sujuva len- 
täminen vaatii aluksi paljon 
haparointia ja manuaalin pla- 
raamista. 


Yhteenveto 


Toimiva kompromissi realis- 
min, näyttävyyden ja pelillis- 
ten ominaisuuksien välillä. * 
Tarvitsisi hieman terävämmän 
tunnelman ja enemmän hen- 
gen luontia taisteluhalujen yl- 
läpitämiseen. 


Lentosimulaattori 















B sierra On-Line 
PC CD-ROM 
Minimi: 386/25, 4 Mt RAM, MPC 
1, DOS 5, Windows 3.1 
Aanituki: Windows, Roland 
Ohjaus: H 

| Kiintolevy: 5 tai 36 Mt 

| Testattu: 486DX/33, 16 Mt, 
SVGA, GUS 


hmiskunnan kohtalo on si- 

netoity. Valtava asteroidi 

matkahtaa ensi vuosisadalla 

Maapalloon samalla voimal- 

la, jolla Shoemaker-Levy 9 
moukaroi heinákuussa Jupite- 
ria. Vain viime hetkellà valmistu- 
neen avaruusaluksen 200 mat- 
kustajaa ovat jaljellà lajista ni- 
meltà homo sapiens. Onnek- 
seen heillà on sinut johtaja- 
naan. 

Outpost alkaa pelaajan saa- 
dessa ensimmaiset luotainra- 
portit neljasta valitsemastaan 
tahtijarjestelmasta. Niista on va- 
littava yksi ja paatettava, mita 
evaita koriin pakataan, avaruus- 
aluksen takapaksiin kun ei 
mahdu mahdottomia. Valitetta- 
vasti vaihtoehdot ovat vain nà- 
ennaisia. Esimerkiksi ydinreak- 
torista ei paase eroon, vaikka 
sen tilalle pakkaisi aurinkovoi- 
malan. Sen sijaan pelaaja voi 
ottaa mukaan useita samanlai- 
sia satelliitteja, vaikka tarvitsee 
vain yhden. Pelaajalla on myós 
käytössään rahaa ja tilaa liian 
kanssa: joko-tai-tilannetta ei 

pääse syntymään. 

Kun ruuma on täynnä, laukai- 

suruljanssi voi alkaa. Ensim- 

mäisellä kerralla polttoaine- 

pumppujen paineistuksen ääni- 

ja animaatiotehosteet voivat in- 

. nostaa, mutta kun kaikki toistuu 

an JOKA pelin alussa, homma ottaa 
* kupoliin Sama toistuu määrän- 

i valitussa aurinkokunnas- 


Sivilisaatio avaruudessa 


Lopulta päästään itse asiaan eli 
siirtokuntaa rakentamaan. Teh- 
tävä ei ole helppo, semminkin 
kun puolet matkaan lähteneistä 
siirtolaisista häipyy omille teil- 
leen ja perustaa oman tukikoh- 
tansa. Siirtokuntien välillä vallit- 
see jatkuva kilpailu: väki äänes- 
tää jaloillaan sitä johtajaa, joka 
tarjoaa parhaat elämän eväät, 
ja pian voi huomata johtavansa 
tyhjää tukikohtaa. 

Kaikki tarjolla olevat planeetat 
ovat ihmiselle vihamielisiä. Esi- 
kuvina on käytetty esimerkiksi 


pene n meret reete t 


Ship Configuration ! Setup. 
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Outpostin páivitys julkaistiin juuri lehden painoon 
mennessa. Paivityksen voi hakea Pelit-BBS:sta. 





Kuuta ja Venusta. Pelaajan on 
huolehdittava ravinnon ohella 
esimerkiksi hapen tuotannosta 
ja sen johtamisesta siirtokun- 
nan eri osiin. Putkituksessa 
Outpostin logiikka tókkii pahem- 
man kerran: ohjelman mielestä 
huoltoyhteys ei toimi seinän läpi 
vaan kahden rakennuksen vä- 
liin on raivattava tyhjä tontti ja 
vedettävä putket sen yli. 


Kaikki alkaa perustuotannos- - 


ta eli pelaajan on etsittävä mal- 
miesiintymiä, perustettava kai- 
vos sekä rakennettava jalosta- - 
mo ja varastotankit. Vasta kun 


tankeista löytyy tarvittavia me- — risteytystä avaruudessa, r 
| —€———— — = vertoja kummallekaan. 















talleja ja mineraaleja, eri laitok- 
set voivat toimia — kunhan niitä 
pyörittämään löytyy ihmisiä. Va- 
litettavasti tankkeja ei voi tyh- 
jentaa eli ne tayttyvat yleisista 
raaka-aineista, eika harvinaisille 
jaa tilaa. 

Jotta siirtokunta selviaa re- 
surssien ehtymisesta ja vaest6n 
koulutustason noususta (ku- 
kaan ei tee käsillään työtä, vaik- 
ka kuolisi nälkään), pelaajan on 
tutkittava laboratorioissaan 
muun muassa nanoteknologiaa. 
Pelinä Outpost muistuttaakin lä- 
hinnä SimCityn ja Civilizationin 
risteytystä avaruudessa, muttei 
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@ @ Jos jotain on vuotettu kuin Phobosta 
nousevaa niin Outpostia. Sierran mainososasto | 





on jo puolen vuotta lupaillut tulevaksi seka 
maat ettà taivaat. Mika meni pieleen? 
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juhlaa ymppäämällä Outpostiin 
alkuperäistä äänimateriaalia 
Apollo 11:n lennolta. Esimerkik- 
si ensimmäinen planeetan pin- 
nalle laskeutuva miehistönkulje- 
tusalus on ristitty Armstrongin 
kuumoduulin mukaan Eagleksi, 
jotta PC:n kaiuttimesta voi rätis- 
tä autenttisesti: ”The Eagle has 
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landed”. ` 


Outpostin epäonnistuneesta ' 
musiikista ei kannata puhua. -~ 
Sen sijaan pelilevylle ympätty. 
Gustav Holstin Planeetat-sinfo- 
nian Mars-osan orkesteriversio 


. on kuulemisen arvoinen. Win- _ 
dowsin Media Player -ohjelman' 


avulla sen saa soimaan myös 


- pelin taustalle. | | 


Aänitehosteista tekoälyohjel- 


malle annettu nuoren naisen 

` ääni kutkuttaa mukavasti. Se . 
tihkuu niin pirullista sarkasmia, - 
ettei pahemmasta väliä. Saman. 
. naisáánen ymppääminen Out- ., 


= postin helppejä lukemaan ei ole 


 Puutostautiepidemia. 


yhtä onnistunut ratkaisu. . 


Outpostin mainoksissa luvattiin 


! seitsemän hyvää ja kahdeksan 
- kaunista. Jopa pelin surkean 


kurja ohjekirja sisältää suurim- 
man osan luvatuista ominai- 
suuksista, samoin ohjelman 
helppi. Mutta pelistä itsestään 
ne puuttuvat. Vain READ.ME- 
tiedosto kertoo koko totuuden. 
Eika kyse ole mistaan pikkuju- 
tuista. 

Siirtokuntien välille ei esimer- 
kiksi voi muodostaa diplomaatti- 
sia tai kauppasuhteita. Myós 
rautatieyhteyden rakentaminen 
kulkutauteja levittamaan on 
unohdettu. Edes malmien ja 
muiden resurssien rahtaus teità 
myóten ei kay, silla tiemate- 
riaalin valmistus saati teiden ra- 
kentaminen ei onnistu. Niinpa 
ruudulla ei näy yhtäkään kuor- 


ma-autoa, vaikka niiden valmis- 


tukseen voi tuhlata resursse- 
jaan. 


ehtoisten tekoälyjen puuttumi- 
nen. Vielä keväällä Bruce Bal- 
four lupasi pelin sisältävän per- 


- soonallisesti käyttäytyviä teko- 


älyohjelmia, joille pelaaja voi 
jättää siirtokuntansa rutiiniasioi- 
den hoidon — jos uskaltaa. 
- Pahinta on kuitenkin se, että 
Outpost on käytännössä instal- 
loitava kokonaan kiintolevylle: 
kaikki 36 megaa. Vähimmillään 
_ peli vie toki vain viisi megaa le- 


. vytilaa, mutta tällöin pelaami- 
* nen on sellaista nytkimista, että 


tietokonepeliväkivalta on vaka- 
vana uhkana. | 
. Sierra On-Line on antanut 


— Outpostille tyytyväisyystakuun: 


"jos asiakas ei ole peliin tyytyvai- 
nen, hän saa vaihtaa sen. Ar- 
vannette seuraukset. Hyvin ; 

„pian Outpostin julkistamisen jäl- 
keen Sierra onkin ilmoittanut 
päivittävänsä ilmaiseksi jokai- 
sen rekisteröidyn Outpostin, 
jahka lopullinen versio luvattui- 
ne ominaisuuksineen saadaan 
valmiiksi. Myös pelin ohjekirja 
korvattaneen alun perin vinkki- 
kirjaksi kirjoitetulla opuksella. 
Toivottavasti tarjous pätee myös 
Suomessa. 


Realismia eli i _ 


Koska Outpostia mainostetaan 
nimenomaan realistisena ava- 
ruussimulaationa, istutin pelin 
ääreen Suomen ensimmäistä 








Varsinainen peli-ikkuna näyttää pienen palan 
planeetan pintaa (liian pienen). 
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satelliittia TKK:n Avaruusteknii- 


Toinen suuri puute on vaihto- . 
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kan laboratoriossa suunnittele- 
van J-P Luntaman. Hän kehui 
Outpostin teknologian epäsek- 
sikästä mutta realistista ulkonä- 
köä, mutta löysi pieniä kau- 
neusvirheitä. Esimerkiksi ava- 
ruudesta avaruuteen laukaista- 
vien satelliittien päällä on suo- 
jus, jota tarvitaan vain ilmake- 
hän läpi kulkevissa laitteissa. 
Myös Outpostin sijoittaminen 
oman aurinkokuntamme ulko- 


puolelle herätti ihmetystä. Pal-. _. 
jon käytännöllisempää olisi ollut 
. sijoittaa tukikohta esimerkiksi | 


Kuuhun, vaikka alkudemossa . 
vihjaillaankin koko aurinkokun- 
nan joutuvan lähiaikoina me- _ 
teorimyrskyn kouriin. Vastaa- 
vasti olisi tullut halvemmaksi. 
kaivaa maan alle niin tukeva = 
200 hengen itseriittoinen bunk- . 
keri, ettei se olisi edes tarissyt 
meteoriitin iskiessa. Kritiikista 
huolimatta jouduin ajamaan : 
asiantuntijavieraani Outpostin 
kimpusta kello kolmelta aamul- 
la, ettà paasin nukkumaan. 

Allekirjoittanutta puolestaan 
inmetyttaa Outpostissa se, mi- 
ten ihmiset játtávát ennemmin 
tukikohtansa rappiolle kuin kes- 
keyttavat opintonsa! Koko aja- 
tus jakaa parinsadan hengen 
vaesto lapsiin, opiskelijoihin, 
työläisiin, tutkijoihin ja eläke- 
läisiin tuntuu vähintään keinote- 
koiselta. Semminkin kun pelkis- 
tä lapsista koostuva asujaimisto 
voi hetkessä muuttaa kaikki 
asuntonsa ilotaloiksi, koska po- 
liisiasemaa hoitamaan ei riitä 
aikuista! 

Ilman kunnon ohjeita pelaaja 
jää Outpostissa helposti jumiin. 
Hanen on mahdotonta tietaa, 
miksi raaka-aineet loppuvat ai- 
na parin sadan kierroksen jal- 
keen, tai miksi väestössä ei ole 
hetken kuluttua yhtään työnteki- 
jää, mutta satoja opiskelijoita, 
tai miksi ihmiset ovat aina niin 
tyytymättömiä, että siirtokunta 
tyhjenee sadan ensimmäisen 
kierroksen aikana. Toki pelaaja 
voi kokeilla selvitä ”yritä ynnä 
erehdy ja yritä uudelleen” -me- 
netelmällä, mutta sillä kurin 
Outpostin opiskelu vie viikkoja. 

Vuoden odotetuin uutuus on 
vuoden pahin pettymys. Sinäl- 
lään Outpost on ihan kohtuulli- 
nen, etenkin jos joku kirjoittaa 
sille uuden ohjekirjan, mutta se 
voisi olla niin paljon paljon 


enemman. 
Jyrki J.J. Kasvi 
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€ Koska moni on ennakkoko- 
hun rohkaisemana jo ostanut tä- 
män keskeneräisen pelin, pari 
vinkkiä lienee paikallaan. Hel- 
poiten asiat saa järjestykseen 
huijaamalla näppäinyhdistel- 
mien Ctrl+F11 ja Ctrl+F12 avul- 
la. Myös kaivoksissa voi huijata 
sijoittamalla mainarirobotin kai- 
voksen loppuun louhitulle tasol- 
le. Tämä on tehtävä ennen kuin 
koko kaivos on tyhjä. 

Resurssit ovat aluksi kortilla 
eli rakennustoimessa on oltava 
maltillinen. Liian usealle laitok- 
selle ei riitä jatkossa henkilö- 
kuntaa. Ohjeissa suositelluista 
laitoksista ei kannata aluksi ra- 
kentaa voimalaa eikä sulattoa, 
sillä siementehtaan pieni reak- 
tori ja jalostamo selviävät en- 
simmäisestä sadasta kierrok- 
sesta. Myös viestitornit ovat tur- 
hia, jos pelaajalla on tietoliiken- 
netekokuu. 

Maan alle louhittavia asuntoja 
sen sijaan tarvitaan, tai moraali 
tippuu peruskallioon asti. Asuk- 
kaita vahtimaan tarvitaan puo- 
lestaan poliiseja, tai koko lähiö 
muuttuu bordelliksi. Myös tiede 
on tärkeää eli liikenevät resurs- 
sit kannattaa uhrata labrojen ra- 
kentamiseen. Aluksi ei kuiten- 
kaan ole syytä rakentaa kuin yh- 
tä laitosta kerrallaan ja aloittaa 
uusi vasta, kun edellinen on val- 
mis. Myöskään robottituotan- 
toon ei kannata uhrata raaka-ai- 
neita kuin parin tasaajan ja kai- 
vurin verran. Esimerkiksi kartoi- 
tusroboja ei tarvita, jos pelaaja 
on jo etukäteen kartoittanut pla- 
neetan malmivarat. 


Toteutus 


Kaunis katsoa, mutta kesken- 
eräisyys paistaa joka kään- 
teessä. 


Kynnys 

Pelin saa helposti alkuun, 
mutta huonoa kehnomman 
manuskan ansiosta pelaaja jä- 
mähtää parin kolmen tunnin 
kuluessa umpikujaan. 


Yhteenveto 


Vuoden pahin pettymys. 
Odottakaa nasty 


Strateginen simulaatio 


























Peika Kokki lounaalla 





Amiga 1200, 4000 
Testattu: A1200, A4000 


ierre-kokilla ei mene hy- 

vin. Hanen pitàisi valmis- 

taa lounas rikkaille ja 

kuuluisille, mutta kaikki 

ruoka-ainekset ovat le- 

vinneet maksimihajonnalla kuu- 

teen maahan ympäri kotipla- 

neettaamme. Jokisen kuuluisat 
eväätkin jäänevät toiseksi. 

Out to Lunch on jälleen uusi 
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ällösöpöhyppely, jossa meso- 
taan joka suuntaan rullaavissa 
kentissä ja pompitaan sinne, 
minne kukaan kokki ei ole ai- 
emmin pomppinut. Matka käy 
Sveitsistä Kreikkaan, sieltä Län- 
si-Intian trooppisille saarille, 
Meksikoon tulisen chilin alku- 
lähteille, sitten Kiinaan ja lopul- 
ta Ranskaan suureen finaaliin. 
Taustat noudattavat maista muo- 
dostuneita yleisiä mielikuvia, ja 
ovat hyvin vaihtelevia. 

Ideana on ensin etsiä haavi 
jolla sitten pyydystää pakoon 
pyrkiviä ruokatarvikkeita. Ajatus 
omin voimin liikkuvista einek- 
sistä ei välttämättä kiihota ruo- 
kahalua, mutta siitä viis. Kerätyt 
juustot sun muut vihannekset 
pitää viedä häkkiin, ja kun niitä 
on siellä tarpeeksi, aukeaa ovi 





seuraavaan kenttään. Kenttiä on 
joka maailmassa saman verran 
kuin Mikillä sormia, eli yhteensä 
koko pelissä siis 48. 

Pierren vanha arkkivihollinen, 
kateellinen, mustiin pukeutuva 
kilpailijakokki, yrittää vaikeuttaa 
tehtävää parhaansa mukaan. 
Hän hakeutuu aina silloin täl- 
löin vihanneshäkin luo ja avaa 
sen oven, jolloin vitamiinipak- 
kaukset pääsevät karkuteille. 
Toinen vihollinen on aika: ken- 
tissä on aikaraja, ja usein tiukka 
sellainen. Lisäksi kaikenkarvai- 
set vihulaiset vaikeuttavat Pier- 
re-raukan urakkaa. 

Pakoilevat potaatit yms. saa 
tainnutettua hetkeksi hyppää- 
mällä niiden päälle tai käyttä- 
mällä hurjia erikoisaseita: heitet- 
täviä jauhosäkkejä, tulista ta- 
basco-hengitystä, maagista esilii- 
naa ja ties mitä. Aseiden lisäksi 
voi kerätä esimerkiksi piikkarit 
jäisiä pintoja varten. 

Riemunkiljahduksia ^ aiheutti 
salasanasysteemin löytyminen. 
Alkupään kentät ovat niin help- 
poja, että onneksi niitä ei tarvit- 
se pelata läpi ziljoonaa kertaa. 

Grafiikka on huolella työstet- 
tyä ja rullaa pehmeästi kahdessa 
kerroksessa. Musiikki on tavan- 
omaista tekopirteää liruttelua, 
mutta noudattaa pelin muun to- 
teutuksen tasoa. Pierre tottelee 
tikkua kiitettävän hyvin ja laatta- 
ohjaintakin voi käyttää, mutta 
valitettavasti pomppiminen ta- 
pahtuu ylös-suuntaa painamalla, 
mikä aiheutti paljon tahatonta 
loikkimista. Kunnon joystick se 
Pierren tiellä pitää. 

Peli toimii myös 4A4000:lla, 
mutta on se vain surkuhupaisaa, 
kun 040-tykilläkin joutuu odot- 
telemaan pelin latautuessa kor- 
pulta verkkaiseen tahtiin. Mil- 
loinkohan pelitalot tajuavat, että 
korput ovat kyllä halpa tapa 
siirtää informaatiota, mutta nii- 
den käyttö on tuskaa? Levykettä 
tarvitsee vaihtaa vain kerran, 
mutta kiintolevytuen puuttumi- 
nen pudotti kuitenkin loppupis- 
teitä. 

Nintarilla Out to Lunch keräsi 
kehuja, eikä Amiga-versio voi 
välttyä samalta kohtalolta. AGA- 
Amigoilta värikkäiden taustojen 





vierittäminen sujuu kuin leikki, 
eikä muistinkaan kanssa tee 
niin tiukkaa kuin A500:lla, joten 
toivottavasti saamme lisää sa- 
mantasoisia konsolikonversioita. 
Samanaikaista kaksinpeliä ei 
lounasreissussa valitettavasti 
ole, mutta Pierre hyppää kuiten- 
kin suoraan Amigan söpöilype- 

lien kärkijoukkoon. 
Kimmo Veijalainen 
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Wild Cup Soccer 


Millenium 


| Ohjaus: J x 2 


rutal Footbal oli melkoi- 

nen menestys ja ansiosta. 

Millenium lypsää samaa 

ideaa tällä kertaa perin- 

teisen potkupallon paris- 
sa, viittaahan jo nimi Wild Cup 
Soccerkin jollakin etäisellä taval- 
la jalkapallon MM-kisoihin. 

Ideana on piristää jalkapalloa 
kunnon väkivallalla. Kuvakul- 
maksi on valittu sivuviisto, mikä 
kieltämättä tarjoaa herkullisim- 
mat mahdollisuudet verevälle 
animaatiolle, vaikkei pelattavuu- 
den kannalta olekaan se sel- 
kein. Joukkueet edustavat kah- 
deksaa rotua hiirikorvaisista ja 
jänisnenäisistä rujokeista aina 
partaisiin isoisukkeihin. Peli- 
vaihtoehtoina ovat tutut cupit ja 
ligat. Friendly (kaksinpeli) -ot- 
teluita kutsutaan tietysti unf- 
riendly-nahisteluiksi. 

Teemaltaan Wild Cup Soccer 
on odotetun verinen ja vakival- 
tainen, eivätkä Brutal Football - 
fanit siinä suhteessa tule petty- 
mään. Liigan jyystäminen kave- 
riporukan kesken on taatusti 
hyvä tapa purkaa agressioita, 
. mutta yksinpelinä Wild Cup 
Socceriin kyllästyy melko no- 
. peasti edeltäjänsä tavoin. 

Pelkät liukutaklaukset ja nyr- 
kinojennukset eivät ole pelinte- 
kijöille riittäneet. Hyvin suju- 
neen pelin jälkeen — paljon 
maaleja ja telottuja vastustajia — 
kassaan karttuu tuohta, jonka 
voi sijoittaa erilaisiin mörssärei- 
hin, lekoihin, sapeleihin ja pys- 
syihin. Seuraavan ottelun ja yhä 
tylymmän teurastuksen jälkeen 
kertyneellä rahalla saadaan tie- 
tysti yhä jykevämpiä voima- 
keinoja käyttöön. Myös parem- 
pien pelaajien ostaminen on 
mahdollista. 

Wild Cup Soccerin jalkapallo- 
elementti ei ole kaksinen eikä 
välttämättä edes oleellinen osa 
peliä. Palloa on tietysti yritettävä 
puskea kohti vihollisen maalia, 
mutta ilman puolustajien ja 
maalivahdin sujuvaa sapelointia 
se ei juuri onnistu. Itse asiassa 
vihollisten jynssääminen maan- 
rakoon tuottaa huomattavasti 
enemmän tyydytystä kuin kur- 
jan vähäpätöisen maalin tekemi- 


5/1994 M Pelit 








nen. Niitäkin tietysti pitäisi 
muistaa tehdä, jotta ottelun voit- 
taisi. 

Millenium halusi saada Wild 
Cup Soccerin julkaisukuntoon 
ennen jalkapallon MM-kisoja, 
mikä näkyy valitettavasti liian 
selvästi keskeneräisenä ohjel- 
mointina. Kentän vieritys on 
kammottavan hidasta ja nyki- 
vää, eikä pelaajien animaatiosta 
pääse nauttimaan ruudun paivit- 
tyessä hitaasti. Kaikki tämä vai- 
kuttaa myös pelattavuuteen. 
Vaikkei Brutal Footballkaan ol- 
lut teknisesti moitteeton, sitä oli 
kuitenkin häkellyttävän hauska 
pelata. 

Wild Cup Soccerin pelaamista 
hauskempaa on oikeastaan 
miettiä, mikä on Milleniumin 
seuraava Brutal Sports -peli. 
Brutal Golf vaiko Brutal Tennis? 
Entäpä Brutal Sports Cross- 
Country Skiing? Tai aina ajan- 
kohtainen Brutal Formula? 

Milleniumin ajatus julkaista 
kesän jalkapallopelisumaan ko- 
ko homman läskiksi lyövä peli 
on hyvä, ja monet Wild Cup 
Soccerin ideoista ovat hyviä. Va- 
litettavasti itse peli on huono. 

| JTurunen 








Toteutus 


PM 
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Harpoon 2 
Three-Sixty Pacific 











Minimi: 386/SX 4 Mt (hahaha), 
käytännössä 486/33, SVGA 
Äänituki: Sound Blaster ja 
yhteensopivat 
Ohjaus: H 
Kiintolevy: 25 Mt 
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^t. Matkustajalentoko- = pysty I vastaanotta- nyt on käytössä painopistesuun- 
kauppalaivoja ja turskaa maan käskyä nousta matalam- tia osoittavat sektorit ve- 
a via troolareita pyOrii soti- = denalaista, ilmasta tulevaa ja 
vien osapuolten seassa, joten on 5 pinta-alus-uhkaa varten. Paino- 
syytä ottaa selvää mihin lap «Mari an f |  pistesuunnan muuttuessa tartu- 
100000. Hupaissana ig IT OUS MIETNATIMIEITTS Laan painopistesekdorin ja le- 
säpiirteenä tarkassa loppuyh- Monimutkaista merisodankáyn- ^ vennetään sitä tai vaihdetaan 
_teenvedossa listataan myös ka- tiä helpottaa Harpoon kakkosen sen suuntaa. Alukset vaihtavat 
lastaja- ja siviilitappiot. - uusi ikkunoitu käyttöliittymä, jo- sijaintiaan etenemissuunnan 
Joissakin tehtävissä on kolme > ka o on pienoisesta =. muuttuessa realistisesti ja älyk- 
osapuolta, esimerkiksi Etelä-Ko destaan huolimatta nerok- kààn tuntuisesti. 
rea ja Yhdysvallat vastaan Pol nniteltu. Pelaaja voi Uuden missioeditorin avulla 
P Vastapuolen, pi tiiviseksi yhdessä ikku- voidaan yksiköille antaa tehtä- 
eettomien ja liittolaisten tun kyvän hävittäjän ja käs- viä. Tehtäviä on kymmenkunta, 
set sekä helikopterit ja lentoko- taminen full reality - mood teutumaan toisessa esimerkiksi sukellusveneiden 
et O inäja on haaste yksinäänkin ja hat levalle tukialukselle. torjunta, tiedustelu ja ilmaval- 
poonisti huomaa viettavans määrätä näyttämään vonta. Editorilla määritellään 
kaa ESM-raporttien ja tietoi ajta ja mikä parasta, tehtävän alue, valitaan tyyppi, 
nan parissa erilaisia tutkaty aan liikkuvia kohteita. annetaan nimi ja määrätään 
pejä analysoiden. Vihollist | ikkuna on erikseen — käytettävä kalusto, jonka jäl- 
taktien asei | sä, i, esimerkiksi ilma- keen loppu jää Harpoonin huo- 
maa ei enää näytetä, leksi. Koneiden palattua takaisin 
mainio ja yksinkertainen tukikohtaan Harpoon hoitaa itse 
kohti realismia. Pieni mat tankkauksen, asevarastojen täy- 
tyy kantamaympyröiden : dentämisen ja koneiden lähettä- 
lystä, o -~ lentokoneill misen takaisin tehtäväalueelle. 
fissioeditori on kullanarvoinen 
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köa ja: johtopaikan välil 
yhteys. Tästä seuraa komme 
luksia sukellusveneiden känssä. 
= käskee suklarin syve | 





tokoneet saadaan tukkoon sil- 
kalla ohjusten lukumäärällä. 
Kymmenien erinopeuksisten 
ohjusten junailu maaliin sama 
hetkellä on haasteellinen ja 
lenkiintoinen tehtävä. 

Jo itsessään vaikeiden ilmais- 
kujen suunnittelua ei helpota 
Harpoonin kovakalloiset lentä- 
jät, joten lentotoiminta on edel- 
leen työlästä näpräämistä. Len- 
täjät tuntuvat erittäin agressii- 
visilta, omalta partiointialueelta 
lähdetään turhankin innokkaasti 
haahuilemaan ensimmäisen ha- 
vaitun viholliskontaktin perään 
jälkipoltin päällä. Kaiken lisäksi 
liipasinherkät pilotit tuhlaavat 
ohjuksia, yhden rupisen heli- 
kopterin perään saatetaan mät- 
tää säkkikaupalla AMRAAMeja 
ja Phoenixeja. 

Oma tukikohta tuntuu vaihtu- 
van määränpääksi pienimmästä- 
kin tekosyystä: milloin aselasti 
tuntuu liian vähäiseltä, toisinaan 
taas bensamittari huolestuttaa 
poloista lentäjää. Sen sijaan, että 
pommittajat kylmästi kääntyvät 
kotia kohti heti kun silmä vält- 
tää, olisi paljon parempi, että 
lentäjät varottaisivat polttoai- 
neen loppumisesta ja pyytäisivät 
lupaa lähteä kotiin tai valmis- 
tautumista lentotankkaukseen. 
Lentotankkaus on loistava piirre 
muutenkin niin tarkassa simu- 
laatiossa, ilmaiskuihin tulee tay- 
sin uusi ulottuvuus. Toiminnan 
ohjaaminen on varsin kätevää: 
hiirellä valitaan tankattava len- 
tokone, painetaan lentotoimin- 
to-ikonia ja valitaan kohdetank- 
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nään = eo ja löpön 
siirrosta. 


Harpoon kakkosta maustavat vi- 
deoklipit ja äänitehosteet, sa- 
moin skannatuilla kuvilla maus- 
tettu tietokanta on pienestä tah- 
masta huolimatta näppärä ja 
kattava apuväline. 

. Harpoon 2:n pisteitä verottaa 
.— pelin uskomaton hitaus. Ti ippa = 
- tulee linssiin kun. 66:1 mega. — 
hertsin neljakasikutosessakin 
jotkut skenaariot etenevät mon- 
ta kertaa hitaammin kuin tosiai- 
ka, jopa hiiren napautuksen re- 
isteróintikin kestàà pahimmil- 
enen sekunnin luok- 
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pohatta 
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KOTA 
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Harpoonia pelatessa taktisten symbolien tulkinta muuttuu 
toiseksi aidinkieleksi. . 


Toteutus 
Hidas! 


Kynnys 

Tarkoitettu Clancynsá luke- 
neille. Hyva seitsenosainen 
tutoriaali, manuaali 300 sivua 
täyttä asiaa. Peliin sisään pää- 
semiseen on syytä varata 
monta iltaa. Kärsivällisyys on 
hyve. 


Yhteenveto 


Hitaudestaan huolimatta 
lajinsa huippu. 


Strategiapeli/simulaatio 
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Harpoon 2:ssa on uskomatto- 


--muloituja malleja; Jopa merén- c 
Ayes iin vaikutus aktiiviseen ja ja | 


timet tte 
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mioitu. T a ja Dyr ‘dow sa AT 
touteen paistaa läpi koko Si = 
mun, esimerkiksi o 
käytetyt väripaletit on napattu 
aidon OJ-633:n ja Aegiksen 
ae. Hitaudestaan 
larpoon 2 on ai- 
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laiden päälle niiden purskahta 
essa verilammikoiksi, pikseli- 
mössöinen tussuääninen toteu- 
tus ei känna pitkälle. 

Viholliset innostuvat välillä 
ampumaan toisiaan, mika ei 
etenemistä haittaa. Tietokoneefi 
ohjauksessa olevat omat sotilaat 
saattavat Korvaukseksi = a 

à p suoraan | p | 











Theatre of Death 


Psygnosis 





Minimi: 386, 570 kt, 720 EMS 
Aanituki: Sound Blaster (SB 
Pro), AdLib, AdLib Gold, 
Roland SCC1, LAPC1, Gravis 
Ultrasound 
Ohjaus: H, N 
Kiintolevy: 7 Mt 
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heatre of Dea 





a of Deathissä on olevi- 
4 soda nkäyntiä. 







tuu s là jokseenk |! 
tavalla kuin sità melkoisesti 
muistuttavassa Cannon Fodde- 
rissa: oikealla nappulalla yksit- 
täinen sotilas/joukkue (platoon) 
jolkuttaa kursorin osoittamaan 
kohtaan, vasemmalla tulitetaan. 
Lisäksi karttaruudulla voi ko- 
mentaa joukkueet etenemään : 
haluamaansa kohtaan ja niiden 4. 
eee voi en neljällä i 


| ja E. e htáv: u 
nà 10 eri jaa, ja N tarvitaan 


hiukkanen ko cs T. 















Kynnys 
Ohjevihkosta selaamattakin 
(Cannon Fodderia kokeillut) 

. Saa suht helposti muutaman 

. tehtävän selvitettyä. Ohjeiden 
selailu selventää tankkien ja 
helikopterien kontrolloinnin 
sekä kokonaisten joukko- 
osastojen kartalla 0 
ohjaamisen. 


Yhteenveto 
Pakkopullalta maistuva toi- 
minnan ja strategian väkinäi- 
nen sekoitus, josta puuttuu 
Imu. Splatter-efekteissä aivan 
liikaa toivomiseen varaa. Han- 


' fit, dynan. AU miinat, ra- 
ketit, granaatit ja lieskanheitti- 
met kuuluvat varustukseen. 
Maaväki voi käyttää kaikkia 
aseita, tankit ja helikopterit saa- 
vat tyytyä konekivääriin ja ra- 
ketteihin. Joukkojenkuljetusvau- 
nut ovat aseettomia. Lisää am- 
muksia voi käydä hakemassa 
ammusvarastoista, joissa voi 
myös vaihtaa aseistusta, mikäli 
löytyy ase, jota itsellä ei ole. 





ki Cannon Fodder tämän si- 
jasta, sekin on PC:lle äskettäin 
ilmestynyt. 


Ammuskelu/strategia 
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| World Cup USA 94 


| U.S. Gold 
1 PC, Amiga, PC CD-ROM 
| Minimi: 386/25 MHz, 602 kt + 
| 2MtRAM 
| Aänituki: Roland, Sound 
| Blaster, Pro Audio Spectrum, 
| Adlib 
| Ohjaus: H, N, J 
| Kiintolevy: 5 Mt 
| Testattu: 486/50, SB Pro, 
| Gravis Pad 

















E o da = ovat- 
| kin harvassa. U.S. Goldin 
| markkinoima versio on se 
| virallinen, minkä huomaa 
nee kisamaskotin huuhailus- 
ta ympäri peliä. 

Ensivaikutelma World Cupista 
on positiivinen. Pelaajat näyttä- 
vät pelaajilta, vaikka katsonta- 
vinkkeli onkin ylhäältä päin. 
Kenttää käyskennellään pysty- 
suuntaan ja vieritys on sujuvaa. 
Kiitos monien optieiden pelin 
voi muokata mieluisekseen, jo- 
pa kisoihin osallistuvat joukku- 
eet voi itse valita. (Vain Suomi 
puuttuu.) 

Ottelut etenevät tietysti MM- 
kisojen malliin: aluksi taistellaan 
paremmuudesta lohkottain, sit- 
ten on pudotuspelien vuoro. 
Valitsemansa joukkueen taktiik- 
kaa voi hioa haluamakseen, pe- 
laajien suhteellisen sijainnin pal- 
loon nähden voi määrätä sa- 
moin erikoisstrategoita voi viri- 
tellà. Ottelukokoonpano vali- 
taan tietysti "oikeista" pelaajista. 

Yksin pelattuna WC94 on va- 
litettavasti raskas  tahkottava. 
Maalien saaminen on kiven ta- 
kana, vaikka kanuuna lähtisi 
kuinka sutjakkaasti ja vielä kier- 
teisenä kohti yläkulmaa. Maalit 
tuntuvat tulevan sattumalta tie- 
tokoneen ohjaaman vastustajan 
kämmäiltyä omalla puolustus- 
alueellaan. Ehkäpä realistista, 
mutta pitemmän päälle rasitta- 
vaa. 

Jalkapallopeli on parhaimmil- 
laan kaksinpelinà ja tällöin 
World Cup USA 94:kin tuottaa 
enemmän tyydytystä. Kunhan 
maalivahdit vielä säätää pelaa- 
jien kontrolloitaviksi, alkaa maa- 
liverkko iloisesti soida. Kumpi- 





kin pelaaja voi lisäksi muokata 
erikseen itselleen sopivat kont- 
rollit: kärjistetysti toinen voi pe- 
lata Goalin ja toinen Sensible 
Soccerin virityksillä. Kelpo idea, 
joka toisaaita kuvastaa pelinteki- 
jöiden näkemyksen epävar- 
muutta. 

Olen kyllästetty hyvillä Ami- 
ga-jalkapallopeleillä, joista Sen- 
sible Soccer on tämänhetkinen 
ehdoton suosikkini. Siihen ver- 
rattuna World Cup USA 94 ei 
tuo mitään oleellista parannusta 
eikä sen pelattavuus ole yhtä 
sujuvaa, esimerkiksi pallon hal- 
tuunotto vastustajalta on liian 
vaikeaa. Satunnaisille viheriön 
tahkoajille pelaamista helpotta- 
vat optiot ovat toki tervetulleita, 
lisäksi helposti onnistuva syöttö- 
peli auttaa etenemistä. Itse en 
ole nähnyt PC-Sensible Socce- 
ria, joten suora vertailu siihen 
on mahdotonta. 

Vaikka kuvaruudun vieritys 
on sinänsä sujuvaa, peli tahmai- 
lee oudosti ainakin testausko- 





ng RE eibi ERE SR a 


koonpanolla pallon liikkuessa 
nopeasti pelaajalta toiselle. Ku- 
dit kohti maalia lähtevät myös 
liian hitaina, mikä latistaa tun- 
nelmaa. Local Bus -näytönohjai- 
misella 486/66:lla World Cup 
USA 94 on puolestaan kaikilla 
kolmella nopeusasetuksella ai- 
van liian nopea: pelintestaus eri 
kokoonpanoilla on siis brittityy- 
liin jäänyt vaillinaiseksi. Yleisö- 
kohinat koostuvat kamalasta pa- 
rin sekunnin kohisevasta samp- 
lesta. 
Maailmanmestaruuskisojen 
tunnelmaa ei World Cup USA 
94:een ole lainkaan yritetty ta- 
voittaa. Missä ovat mystiset pu- 
naiset kortit? Missä Maradonan 
dopingkäryt ja muu dramatiik- 
ka? Missä samban rytmit? WC94 
on loppujen lopuksi vain ja ai- 
noastaan tavallinen futispeli, jol- 
la on erittäin myyvä lisenssi. 
Puutteistaan huolimatta se on 
silti paras pelaamani PC-jalka- 
pallopeli. 
JTurunen 


Toteutus 


| tä. Tai odota FIFA Socceria. 


N T = 








Kohtuullisen sujuva. Äänet 
kamalat. PC pystyy parem- 
paan. 


Kynnys 


Kiitos lukemattoman optiolä- 


| jän pelin voi viritellä kunkin 


kyvyille sopivaksi. Tietoko- 
neen ohjaamat maalivahdit 


| tuntuvat liian hyviltä. Ikonise- 


kamelska melkoinen. 


Yhteenveto 


Jos et omista Sensible Socce- 
ria tai et pidä siitä, kokeile ta- 


Kaksinpelinä ok, yksinpelinä 
raskas. 










Jalkapallo 
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Rakennuksia klikkaamalla aukeaa informaatioruutuja tai 
menuja, joista säädellään kaivoskolonian tuotantoa. Me- 
nusysteemi on kauttaaltaan selkeästi toteutettu. 





Gremlin 


| Amiga (A500-A4000) 

| Muuta: Vaatii 1 Mt muistia, 

| kiintolevyita pelatessa 

| enemmän. Yli puolen megan 
| chip-muistilla puhetta. Tukee 
| lisälevyasemia. 

Kiintolevy: 2,1 Mt / 3 korppua 
Ohjaus: H 


| Testattu: A500 28 MHz, A1200 













240:n edeltäjässä Uto- 
piassa taistelu oli toissi- 
jäisessä asemassa, joten 
yhtenä  pelielementtiná 
mukaan hiipi tylsyys. 
K240:ssä tätä ongelmaa ei ole, 
koska peli On itseasiassa strate- 
giapeli, jossa ”jumal”osuus, kai- 
voskolonioiden kaitseminen, on 
vain välttämätön paha raaka-ai- 
neiden tuottamiseksi. 





Kunnian asteroidikentät 


K240:n alkutilanteessa pitää ra- 
kentaa kaivoskolonia, jonka 
ruoan, veden, sähkön ja ilman 
tuotanto on kulutuksen tasolla. 
1307 — rakentaa kaivoksia, 
asuntoja, varastoja et ceteraa, 
kunnes käsissä on mineraaleja 
ja aseita tuottava, itsenäisesti 
toimiva kompleksi. Asukkaiden 
käytöshäiriöt (lakkoilu, mella- 
kointi) ratkaistaan ei oloja pa- 
rantamalla, vaan turvallisuus- 
joukkoja vahvistamalla. 


Yksi ohjus, ja tämäkin siirtokunta muutttu tulimereksi. [ o 2 


CD: 950580: 


e e Ihminen on ahne eikä muuksi muutu, paitsi ruusun- 
punaisessa Star Trek -universumissa. Gremlinin uutukaisessa 
pääsee toteuttamaan perusviettiään: ryöstämään sektorin 


Tämän jälkeen on vuorossa 
tutkimus- ja laajentumisvaihe. 
Tutkimusalusten avulla kartoite- 
tään ympäröivää avaruutta ja 
uusia löytyneitä asteroideja asu- 
tetaan. Kaivosalueen laajentues- 
sa törmätään vääjäämättä johon- 
kin kuudesta sotimistavaltaan 
eroavasta muukalaisrodusta. Vii- 
meistään silloin on aika huoleh- 
tia asteroidien puolustusjärjes- 
telmät kuntoon ja alkaa raken- 
taa vakoilusatelliitteja, ohjuksia 
ja taistelualuksia. 

Ja niin peli jatkuu. Imperiu- 
min kuljetusalukset noutavat 
malmia kerran-pari vuodessa, 
pelääjä kehittää asteroidejaan 
ainaisen ohjushyökkäysten 
uhan alaisena rahapulaa varoen, 
ja koko ajan kivenmurikat vaih- 
tavat omistajaa aseellisissa konf- 
likteissa. Peli loppuu, kun jom- 
pikumpi — osapuoli onnistuu 
poistamaan kiusallisen kilpaili- 
jan alueelta. 


Isot panokset 


Asteroidikentät eivät koskaan 
ole staattisia, vaan kivenjärkä- 
leet liikkuvat vaihtelevilla no- 
peuksila. minne mikäkin, ja 
kahden asteroidin törmätessä 
jää niistä jäljelle vain pilvi täh- 
tienvälistä; pölyä Pelissä on 
kaksi tapaa estää törmäykset: 
voi rakentaa painovoiman neut- 
raloivan rakennuksen, tai lisätä 
asteroidiin moottorit ja siten 
kontrolloida sen paikkaa ja no- 





peutta. [ämä tuo peliin lisää 
mielenkiintoa, sillä jos raha ei 
tee tiukkaa, voi vaikka kaasutel 
la jollain malmeista tyhjennetyl- 
lä murikallaan päin hyvinsuojat- 
tua opponenttiasteroidia. Mi- 
kään uhraus ole liian suuri Yh- 
tión hyväksi. 

Satunnaiset tapahtumat al- 
heuttavat — ylimääräistä pään- 
vaivaa. Rahaa piirustuksia ja 
aluksia varastetaan, meteorisa- 
teet — harventavat kaupunki- 
komplekseja, lähiaurinko voi 
poksahtaa nostaen sdteilyarvot 
tappavan korkeiksi fai pyrstö- 
tähti voi iskeytya johonkin siir- 
tokuntaan katastrofaalisin seu- 
rauksin. Vaan on sfimä naurussa 
pitelemistä kun muukalaisrodun 
asteroidille käy samoin... Positii- 
visiakin yllätyksiä löytyy, Inpe- 
riumi esimerkiksi lahjoittaa välil? 
lä pelaajan käyttöön ilmaisia 
aluksia taatakseen metallimtuot- 
tajansa tyytyväisyyden. 


Päivän menu 
Kaikki  muukalaisrodut: eivät 


mielellään aloita sotimista, mut- 
ta on turhaa alkaa hempeilla, 
bisnes on bisnestä. 
Asearsenaalissa -óytyy. Ava 
ruusaluksia ons$8eitsemän aina 
pienistä rynnäkköaluksista 
kookkaisiin taisteluristeilijöihin. 
Aluksissa on koosta riippuen 
tietty määrä hardpointteja, joihin 
voi asentaa suojia ja aseita. 
Avaruusaluksien hallinnan 





K240 asteroidikenttia tyhjäksi luonnonrikkauksista sekä 
kurittamaan alueella kaivostoimintaa harjoittavia muukalaisia. 


helpottamiseksi aluksia voi WEE 
disiaa laivuciksi. Laivueiden kde 
Memaminen on helppoa. Niillä 
voi Hyokàtà vihollislaivueiden 
fai asteroidien kimppuun, tai ng 
VO! laitaa vartioimaan asterog 
dejan nhyökkäyksen vara 
Suurimmabalukset voi rakefililää 
vain avaruustelakalaesoika tar- 
joavat myös tehokkaan suojan 
asteroidille. Parin Kamen ea 
kan rakentamiseen Käilimaikki 
panostaa. 

Ohjukset tarjoavat nopediillikää 
van kurittaa vihollista. Taist 
kärkiä löytyy useisiin käyttötäää 
koituksiin: vihollisen asteroidi 
voi pysäyttää hetkeksi, saastili 
taa haurastuttavalla viruksella tag 
jopa räjäyttää olemattomiin si 
najaa maksavalla megaohjuksel- 
la. Tämä on äärimmäinen ia. 
jota ei kannata käyttää 408 koh 
deasteroidilla on källisämvoisia 
minertaaleja-louliimatta. 

Puolustusjärjestelmiä on luon- 
nollisesti joka lähtöön, joten en- 
nen —vihollisasteroidille hyök- 
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[<< CLICK ON Ti 


THE IMPERIAL 
BLUEPRINTS: 


ASTEROID. ENGINES 
BUILDING ARMOUR 
CONSTRUCTION DROIDS 
FLEET BATTLESHIP 
ORE TELEPORTER — 
POWER AMPLIFIER 
POWERPLANT 

| SHIELD X50 

| TERMINATOR 


ae. 


NUCLEAR MISSILE 


T ASTEROID >>> 


i saavat 

. maistaa ohjusta. Harmaa 
on tutkimatonta aluetta ja 

* punaiset pisteet viholli- 

sen tutkimusaluksia. Kir- 
jaimista näkee nopeasti, 
onko jossain puutetta pe- - 
rushyödykkeistä. : 


TSR:n ahnuri 


W 


CD: 1321512 


TRANSPORTER HAS BROUGHT THE FOLLOWING | 


Tekniikka on ihmeellistä: satojen 

*malmitonnien telesiirtäminen ei ole 
ongelma, mutta parin paperin välittä- 
miseen tarvitaan kuljetusalus. 


AE A 
“CD: 1620278 

COST = 

MONEY = 


300000 
531396 


> THIS MULTI-MEGRTON DEVICE 
WILL DESTROY MOST 
STRUCTURES ON THE TARGET — 
ASTEROID, AS WELL AS SHIPS 
IN ORBIT. 
ORE NEEDED: S ASTEROS. 


PREU WEXT 


käystä kannattaa vakoilusatellii- 
tilla tarkistaa, millaiset puolus- 
tukset sille on rakennettu. 


Hinnalla millä hyvänsä 


Kaikkia rakennuksia ja aluksia 
ei voi rakentaa heti pelin alussa, 
sen estää piirustusten puuttumi- 
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PURCHASE 


Sci-Tekin ostoslistalta 
loytyy kiitettavasti iso- 
jen poikien leluja. 





CLEAR END 


nen seka rahavarojen rajallisuus. 
Pelaajan vaurastuessa voi hän 
ostaa Sci-Tek-yhtiöltä piirustuk- 
set mitä mielikuvituksellisem- 
pien laitteiden rakentamista var- 
ten. 
Osa 
massaolevia 
kaammiksi, 


laitteista muokkaa ole- 
laitoksia tehok- 
osa mahdollistaa 


kokonaan uusien valmistami- 
sen. Muutama laite lisää kartta- 
ruudun toimivuutta näyttämällä 
asteroidien — liikkumisnopeudet 
ja ohjusten osumistodennäköi- 
syydet. 

Hyödyllisin yksittäinen laite 
on malmiteleportteri, jolla voi 
sädettää malmia suoraan aste- 


roidilta toiselle. Tällöin Imperiu- 


min kuljetusaluksien vieraillessa 
niiden luo ehtii kuljettaa huo- 
mattavasti enemmän malmia 
myytäväksi kuin jos käyttäisi 
kuljetusaluksiaan, > ja hyök- 
käysuhkan alla olevasta paikas- 
ta saa arvomineraalit turvaan. 

Laitteista suuri osa on todella 
halpoja tarjoamaansa hyötyyn 
nähden, ja kalliimmat laitteet 
maksavat itsensä nopeasti takai- 
sin. Jos laitteet joutuisi kehittä- 
mään itse Civilizationin tyyliin, 
kiinnostuskäyrä nousisi dra- 
maattisesti. 


Kökkökerroin kasvaa 


Ohjelmointi on ensiluokkaista. 
Peli pyörii nopeasti eikä lataile 
kauan pienimmilläkään Amiga- 
kokoonpanoilla. Taustamusiik- 
kia ei ole, eikä paljon aaniefek- 
tejäkään, mutta äänipuoli kui- 
tenkin toimii. Perinteinen tieto- 
konenaisääni kuiskii ahkerasti 
informaatiota pelaajan korvaan. 

Narinalista on lyhyt, mutta 
sen sisältämät puutteet ovat pe- 
rustavaa laatua. Pelialue on liian 
pieni ja aluksiin asennettavien 
ase- ja suojajärjestelmien hin- 
noissa on niin vähän eroja, että 
käytännössä kaikissa aluksissa 
on aina maksimivarustus. Fri- 
tyyppisiä ohjuksia ja pommeja- 
kin on liikaa, sillä normaaleilla 
ydinohjuksilla, megaohjuksilla ja 
tavallisilla pommeilla selviää hy- 
vin. Kuljetusaluksiakin tarvitsee 
yleensä vain kaksi uusien siirto- 
kuntien perustamiseen, koska 
niiden hitauden vuoksi malmien 
kuljettaminen niillä on liian vai- 


valloista. Lisäksi kuljetusalusten 
rakentaminen on hidasta ja kal- 
lista. 

K240 vahvistaa sen tosiasian, 
että nykyään kaikki pelisofta on 
bugista. Pelatessa sai koko ajan 
pelätä koneen yllättävää ja to- 
taalista kaatumista. Tällä voi olla 
tekemistä bugisten laivueiden 
kanssa, joita pystyi muun muas- 
sa siirtelemään kartalla silmänrä- 
päyksessä paikasta toiseen. To- 
della harmittavaa, sillä muuten 
K240:tä olisi ilo pelata loppuun 
asti ajatellun käyttöliittymän an- 
siosta. Korjaustiedosto tosin on 
jo ilmestynyt. 

Tällaisenaan K240 tarjoaa hu- 
pia viikoksi, mutta sitten peli al- 
kaa tuntua vähän köyhältä. Jos 
muuten pitää pelityypistä, kan- 
nattaa tsekata myös shareware- 
peli Colonial Conquest (ID. 


Kimmo Veijalainen 





























Toteutus 


Grafiikka on nopeaa, selkeää 
ja räikeää. Käyttömukavuu- 
teen on kiinnitetty erikois- 
huomiota. 


Kynnys 

Miksikään välipalaksi K240 ei 
sovi, koska alussa pelaaja ja 
valikkojen ja nappien hyöky- 
aallon rusentamaksi, eikä ma- 
nuaaliakaan päivässä lueta. 
Muutaman pelin jälkeen 
homma alkaa jo sujua, sota- 
menestys on kuitenkin usein 
onnesta kiinni. 


Yhteenveto 


Yllätyksiä täynnä oleva pelat- 
tava avaruusstrategiapeli. Va- 
litettavasti pelistä loppuu - 
potku liian nopeasti. Varmis- 
ta, että saat version, joka toi- 
mii kaatuilematta. 


Avaruusstrategiapeli 






inherit The Earth: 
Quest for the Orb 


New World Computing/ 
U.S. Gold 








Minimi: 286, 2 Mt RAM, VGA, 
hiiri 

Äänituki: Sound Blaster, SB , 
Pro, SB 16, SB AWE32, PAS, | 
GUS, Adlib, Audio Source, 
Sierra Aria, LAPC-1, MT-32 
Kiintolevy: 16 Mt 









saan. Kieltämättä peliin tuleekin 
näin hieman scifi-virettä, mutta 
liian vähän. Lapset varmasti 
nauttivat ITE:n juonenkäänteistä 
ja sopivan mustavalkoisista hen- 
kilökuvista, mutta vanhemmat 
juoni jättää valitettavan kylmäk- 
si. 

Koko perheelle suunnatuissa 
seikkailuissa on usein se ongel- 
ma, että ne ovat liian helppoja 
vanhemmille = pelaajille. Näin 
käy myös ITE:lle, jonka ongel- 
mien rakentamisessa on sorruttu 
outoon hybridimalliin. Itse on- 
gelmat koostuvat lähinnä oikea 
esineen löytämisestä ja tuomi- 
sesta sopivalle henkilölle. Tyy- 
pillisessä tapauksessa tulevan 
tehtävän vaikeutta kuvaillaan 
usealla lauseella, mutta todelli- 
suudessa pelaajan täytyy vain 
kävellä oikeaan paikkaan ja 
poimia esine. Tämä yksioikoi- 
suus alkaa ärsyttää vanhempaa 
pelaajaa todella nopeasti, vaik- 
ka varmasti sopiikin nuoremmil- 
le ensikertalaisille. Peliä on yri- 
tetty pitkittää painottamalla esi- 
neen etsimiseen kuluvaa aikaa. 
Nyt pelaaja joutuu harhailemaan 
mailikaupalla korvessa ja vierai- 
lemaan kaikissa mahdollisissa 
paikoissa ennen esineen löyty- 
mistä. Ja tietenkin mukaan on 


uoremmanpuoleiset lap- 
set ovat syrjitty ryhmä 
tietokonepeleissä, mutta 
löytyypä: heillekin aina 
jotain. Putt-Puttit ovat oi- 
va esimerkki kohderyhmäänsä 
ymmärtävistä peleistä, mutta en- 
täs jos voittoa yritetään maksi- 
moida maustamalla peliä myös 
aikuisille sopivaksi? New Worl- 
din Inherit The Earth on seik- 
kailupeli, joka seisoo jalka kum- 
massakin leirissä. 

Elàinten kansoittama maapal- 
lo on onnen tuutulinna, kunnes 
tieto Myrkyjen jalokiven anasta- 
misesta = saapuu vuotuisille 
markkinoille. Eri lajien välit ra- 
koilevat uhkaavasti, ja paikalle 
sopivasti osunut Rif-kettu saa 
syyt niskoilleen. Hyvänä puhu- 
jana Rif lupaa etsiä kadonneen 
jalokiven ennen kuun loppua ja 
todistaa näin olevansa syytön. 
Aikarajaa painottaakseen vallisi- 
kojen kuningas kaappaa Rifin 
tyttöystävän ja uhkaa tehdä tästä 
lattiamattoa. Rif aloittaa etsintän- 
sä peuran ja villisian saattelema- 
na. 





Naarassusi kylvyssä. 


ies TENANT 


Kaikenikäisille" 


^ 


Jo alussa kày selväksi, että Inhe- ss an 
rit the Farth pyrkii olemaan ko- sikojen kuninkaa 


= linna vaikuttaa kaikkea a - 
ko perheen peli Sankarit ovat : - muutakuin kutsuvalta. aina tilaisuuden tullen ängetty 


hehtaarilaajoja sokkeloita, joi- 
den läpäisy ilman kartoittamista 
on kiven takana. 


kaikki eläimiä, ja muutenkin ; = = 
maailma on satutyyliin toteutet- : x 
tu. Mukaan on myös yritetty 
saada vanhempaan yleisöön ve- 
toavaa syvyyttä pohjustamalla 
maailma nykypäivään. Maail- 
masta lähteneet ihmiset ovat jät- 
täneet jälkeensä erilaisia raken- 
nuksia ja raunioita, joita pelaaja 
saa tutkia aarniometsiä samotes- 


Hyvän näköistä helppoutta 


Seikkailun helppokäyttöisyyteen 
on panostettu, ja pelin ohjailu 
sujuukin suoraan Lucasartsilta 
pöllityllä systeemillä. Ruudun 
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21st Century 
PC 


Minimi: 386, 25 Mhz, VGA 
Aanituki: Adlib, Sound Blaster, 
Roland 
Ohjaus: N 
Kiintolevy: Pinball Dreams + 

| 24Mt 
Muuta: vaatii alkuperaisen 
Pinball Dreamsin 


| Testattu: 486/33, SB 





aikki irti. flippereistà tai- 
taa olla 21st Centuryn 
^o pai -.- MW motto, koskapa he suol- 
nee | P tavat niita markkinoille sem-. 
moista vauhtia, ettei perässä * 





mien jälkeen on nyt vuorossa 
neljä lisäkenttää PC:n Pinball 
Dreamsille. Eivätkä ne Nonas 
| kenttiä olekaan. 1 

— Alkuperäisen Dreamsin ei- i 
niin-hyvän PC-kàánnóksen jal- ' 
keen Spidersoft on ottanut opik- 
seen: pallo liikkuu painavan na- 
köisesti välillä kiihtyen ja välillä 










Mili. m z 


sakin flipperissä. Kentissä riit- . 
alalaidasta voi hiirellä valita ha- Peli vaatii pitkää pinnaa, eikä MEERUT INCE E REGIA 
luamansa toiminnan sekä iko- näin oikein sovi nuoremmille- Sue ERACE isms 
neina esitetyt esineet. Onpa mu- kaan pelaajille. Yrityksestä luo- Uusia kenttia on siis neljä: 
kana myös tuttu toiminnan au- da kaikille sopiva peli onkin tul- MANGE merenneitojen maail- 
tomaattivalinta, eli oikeaa hii- lut luomus, joka ei sovellu oi- MIUEPESIUSUES NANI Cer UR [SR 
rennappia painamalla peli valit- kein kenellekään. . ge of the Robot Warriors teknoa 
see mielestään kohteeseen sopi- Tapio Salminen PESA TT HIE Weser SSE KoT: 
vimman toiminnon. Esikuvansa kaksitasoiset lentokoneet. Jo- 
mukaisesti systeemiä on todella kaisessa kentassa on vain kaksi 
mukava käyttää. Myös keskuste- — muun cuneos melaa. 
lukohtaukset sujuvat tuttuun f , | — Ainoa urputtamisen aihe on 
tyyliin Rifin valitessa sanottavan- | | värit. Neptunen siniset ja Safa- 
sa ruudun alalaitaan ilmestyvistä | 1 | rin keltaharmaat sävyt ovat liian 
vaihtoehdoista. | lähellä toisiaan ja aiheuttavat - 
Graafisesti ITE on mannaa nä- 1 hämminkiä melojen hukkuessa 


köelimille. Taustat ovat siististi | taustaan. Robot Warriors on sits». 


ja värikkäästi piirrettyjä ja muis- | tentaas'niin räikeä, että silmiin. 





tuttavat paljon Westwoodin Ky- E sattuu, mutta des qud Stallturn 





randia-sarjaa. Myós hahmot ovat n 

kauniisti toteutettuja, joskin ani- | , , : | METER flipperifani olenkin, nyt 
maatioon olisi voitu panostaa | Yhteenveto | alkaa jo riittaa. En jaksa enaa. 

hieman enemmän. Pelin musiik- | Kaikkien ikäryhmien mielistely | MSICRSTCRCIUEUNIMe Cu 
kikaan ei na saa ~ n kääntää lopputuloksen jokai- | ÆG DigitaMilusionilla ole mi- 

hyvältä selle tylsäksi. | tään tekemistä. Ovatkohan ruot- 
Seikkailupeli salaispojatkin jo. kyllästyneet? 

| Tuija Linden 


Pinball Dreams 2 vaatii alku- 
peräisen Pinball Dreamsin. 
eikä toimi yksinään. 


meinaa pysya. Käikkien kokoel-' d 


hidastuen ihan niin. ‘kuin vikeas- = 
















LM S 





































gk 
EM NUT 


Sree 
E 
== 






LS 


T 

i = ; [* k ES EA 5 k 

LE Uit s Www Demy »- —= 
$ 


sé Wü lm ca bo Wed X cu KK KT SA RA M [X UN = x K WMA X E 


Toteutus 


Pallo liikkuu kuin oikeassa 
flipperissä. Kenttien väritystä 
olisi saanut miettiä. 


Kynnys 


Kaikkihan tätä osaavat pelata. 


Yhteenveto 


Ihan hyvät lisäkentät . Kolmi- 


melaisia kenttiä olisi saanut 
olla mukana. 


Flipperi 











Al-Qadim: The Curse 
Of The Genie 


SSI/U.S Gold 


PC, PC CD-ROM 
Minimi: 386 


Äänituki: Aria, Sound Blaster 
(Pro, 16), Game/Sound Wave 
32. Soundscape, SCC-1, PAS, 
tukee kahta korttia 

Ohjaus: J, H, N 

Kiintolevy: 16 Mt 


Testattu: 486/50, SB16, CM 


vatko tietokonepelit liian 
vaikeita juuri peliuransa 
aloittaneelle kaannyn- 
naiselle? Joku ainakin 

' tuntuu miettivän tätä, 
sillä SSI:n viimeisin AD&D-seik- 
kailu on kovasti yksinkertaistet- 
tu ja kaikesta karsittu peli toi- 
mintaan tottuneille. 

Advanced Dungeons & Dra- 
gons -jauhimeen on tällä kertaa 
syötetty Tuhannen ja Yhden 
Yön Tarinoita, jolloin tulokseksi 
on saatu Al-Qadimin valtakunta. 
Sen ominaispiirteenä on ara- 
bialaissävytyksen lisäksi lähes 
jumalan kaltaiset henget eli 
djinnit, efreetit, nadeirit ja daot, 
jotka pelaavat omia kuvioitaan 
kuolevaisten kanssa. 

Juuri corsairiksi valmistunut 
(sinun nimi tähän) Al-Hazrah 
palaa kotiin, juuri sopivasti kun 
perheen henki upottaa kilpaile- 
van suvun aluksen, melkein 
tappaa kalifin ja ryöstää ä kalifin 
tyttären, jonka kanssa sinun piti 
vielä mennä naimisiinkin. Koska 
henki voi totella vain ja ainoas- 
taan isäntäänsä, joita tässä ta- 
pauksessa ovat siis loput Al- 
Hazrahit, syylliset ovat teorias- 
sa varsin selviä. Niinpä nuorim- 
man Al-Hazrahin hennoille har- 
tioille jää yritys todistaa per- 
heensa syyttömäksi, löytää se- 











kä kadonnut veli että morsmaik- 
ku ja loppujen lopuksi selvittää, 
kuka voi horjuttaa hengen ja 
sen isännän pyhää yhteyttä. 


Kivaa lapsille 


LE % E % ee & Wm 9$ % & O &% G% % & G % W % & W W % W W & W * 


Poikkeuksena normaaliin SSI- 


tuotantoon Al-Qadim on viritetty 
lähinnä roolahtavaksi toiminta- 
seikkailuksi. Hirviöitä mätkitään 
reaaliajassa, ihmisten kanssa. 
keskustellaan, saadaan tavaroi- 


ta ja edetään lineaariseti kuin 


Helsinki-Tampere-pikajuna. On- 


gelmataso on suhteellisen ma- 
tala, ja lukuunottamatta pikku 
nikottelua Nimettömien palatsin 
salakäytävien kanssa seilasin 
pelin jokseenkin suoraviivaisesti 
loppuun. Ongelmat liikkuvat ta- 
solla ”väännä vipua, löydä sala- 
ovi tahi avain, keskustele oi- 
kean ihmisen kanssa, pompi oi- 
keilla laatoilla”, eikä hirveitä ju- 
miinjäämisiä pitäisi esiintyä. 
Välillä sankarimme joutuu 
stealth-tehtäviin, joissa tarkoitus 
on pysyä poissa vartijoiden nä- 


kökentästä tai häkki heilahtaa ja 


tallennustiedostot laulavat. 
Näissä osuuksissa vaaditaan 
lähinnä pitkää pinnaa. Auto- 
maattikarttaa ei valitettavasti 
ole, joskaan sitä ei juuri tarvitsi- 
sikaan kuin paikka paikoin. 


@ 1556 
4 53. 








Al-Hazrahin suku 
kotihenkineen syy- 
tettyjen penkilla. 


Sankarin aseena on isin an- 
tama taikamiekka ja varsin 
alussa siskó antaa maagisen 
lingon, joka ampuu maaltin ha- 
keutuvia ammuksia. Kumpaan- 
kin saa ladattua lisävoimaa har- 
vinaisista Kuukiven kappaleista. 
Miekka luonnollisesti heiluu hii- 
rennappia painamalla, nähtä- 
västi ilman sen ihmeempää 
THACO-magiikkaa. Sankari _ 
osaa ensin vain yhden lyönnin, 
mutta kokemuksen karttuessa 


hän voi oppia kaksi lisää. Sala- - 
mareflekseja ei tarvita, sen ver- 




























Hirviöt, ansat ja kevyen tason 
ongelmat odottavat pussihou- 


susankaria. 
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ran simppeliä taistelu on. | 
Urhea turbaanipaa ei myós- ' 
kään voi käyttää minkäänlaista 
panssaria, vaan on tuomittu ko- 
ko pelin ajaksi paljaaseen -yla- 
ruumiiseen ja pussihousuihin. 
Lisäturvaa löytyy kuitenkin suo- 
jasormuksista. Corsairina Al- 
Hazrah ei hallitse magiaa. On- 
neksi maagisen kuukiven kap- 
paleet sisältävät standarditaiko- 
ja, joita löytämällä tai kaupasta 
hakemalla voi örkkejä kurmot- 
taa spacea räpyttämällä. 
Sieltä täältä löytyvät paran- 
nuspisteet ovat kuntojuomien li- 





säksi ainoa tapa kohentaa hu- 
penevaa terveyttä, tuttua lepää 
ja parane: ma ei ole. 


BE nappia 


OOHRS & & b % wm m ou sa oo us asos ooo 


Käyttäjäliityntääkään voi tuskin 
 yksinkertaisemmaksi värkätä. 
Oikea hiirennappi liikuttaa Al- 
Hazraria, vasemman painallus - 
tilanteen musaan ottaa auto- 
maattisesti esineen, aktivoi vi- 
vun tai muun semmoisen, aloit- 
taa keskustelun tai heiluttaa 
miekkaa. Al-Hazrah Jr. osaa li-« 
säksi liikutella kivenjärkäleitä ja 


hajottaa huonekaluja, ruukkuja 


ja muuta kalustoa. 
Teknisesti Al-Qadim on ihan 

OK-tasoa. Grafiikka on enem- 

män kuin vähän velkaa Dark 
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B malla ponnahtaa 





Sunille eikä sen enem- 
pää hivele kuin ärsytä- 
kään silmiä. Digitoituja 
efektejä on jonkin verran ja 
musiikkikin menettelee, pari 
ohikulkijaa jopa E sitä kau- 
niiksi. 

Varsinaisena NA peli 
on vähän löyhästi kirjoitettu. Itä- 
maisista mausteista huolimatta 
lopputulos muistuttaa enemmän 
einespizzaa kuin hyvää libano- 


 nilaista ruokaa. Peli ei osaa ol- 
‘kein hyödyntää arabialaisia juu- 


riaan ja sen voisikin tyrkätä mi- 
hin fantasiamaailmaan hyvän- 
sä. Tuhannen ja yhden yön ta- 
rustoa edustaa lähinnä kohta, 
4ossa venkoillaan umpikierojen 
henkilordien kanssa, sekä yksi 
lentävä matto. Juonikaan ei ai- 
na sulavasti siirry pointista toi- - 
seen, välissä on selviä täytepa- 
loja. 

Al-Qadim on aivan passelin 
pelattava kevyt toimintaroolipeli, 
josta ei hirveästi löydä kehutta- 


^ 


Lamppua klikkaa- 


esiin menu tavaroi- 
ta, aseita ja peliop- 
tioita varten. 


| tunnistusopas 


Pallorivista nakee 
miten miekka tulee 
heilumaan. 


| Suuri henkien- 


_ Djinnit edustavat ilmaa... 


a “nadetrit 
E vettä. 


* vaa, mutta eipä siinä juuri varsi- 


naisia vikojakaan ole. Ainoa . 
vastaantullut bugikin oli digiää- 
nien yhtäkkinen hiljeneminen ja 
muutaman henkilön outo käyt- 
täytyminen. 

Al-Oadim edustaa vaihteeksi 
amerikkalaisten yritystä tehdä 
englantilaistyyppinen perinne- 
peli, eikä eroa ole kuin lähinnä 
normaalia laajemmassa juones- 
sa ja keskustelun suüressa 
osuudessa. Kevyen tasapaksua 
huvia syysilloiksi varsinkin niille, 
joilla on tapana juuttua jo pelin 
alkuun. 

Kovasti kiinnostaa, mitä SSI 
nyt tekee, kun hyvinmyyvä 


AD&D-lisenssi loppuu Dark Sun 


II:n jälkeen. The,Settlersin levit- 


| Osumapisteet, rahat 
k ja jalokivet sekä vai- 
_ kuttamassa oleva 

— taikajuoma näkyvät 
selkeästi. 


STA 










ja daot maata. 


täminen Serf City -nimellä SSI- 
logon alla antaa ehkä vähän os- 
viittaa. 


Nnirvi 


| Kun viimeinen vihollinen on nitis- 
| tetty, päästäänkin jo pussaile- 
| maan. 




















| Toteutus 


Ihan hyvin tehty kaikin puolin, 
lepsusti Kirjoitettu ja kliseissä 
ei ole pihtailtu. 


Kyn NYS 
Normaalitasoiset hoksottimet 


terästettynä englanninkielen 
taidolla riittävät. 


Yhteenveto 


Pelattava pikku toimintarooli- 
= ei sen enempää eikä vä- 
empaa. 


Toimintaroolipeli 


















D-Day: The Beg 
of The End 


impressions 





Minimi: 286 (386 suositellaan), 
640 kt muistia, hiiri, VGA 
Aanituki: AdLib, AdLib Gold, 
Sound Blaster, Sound Blaster 
Pro, Roland MT-32 ja SCC-1, 
Aria 

Ohjaus: H 
Kiintolevy: 3 Mt 
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mpressionsin D-Day tuli hiu- 

kan myöhässä eikä ehtinyt 

Normandian maihinnousun 

50-vuotisjuhlallisuuksiin eikä 
NN näin ollen edelliseen leh- 
teenkään. Myöhästymisen takia 
ei kannata repiä rintojaan, sillä 
onpahan kyseessä taas aikamoi- 
nen hutaisu. 











Historiallinen puoli oli sattu- 
neesta syystä kesäkuussa lehdis- 
sä ja telkkarissa hyvin esillä. 
Ummikoille todettakoon, a 


että 
maihinnousun taisteluissa liit- 
toutuneet hyökkäävät ja saksa- 
laiset puolustavat. Eletään vuot- 
ta 1944 ja Kolmannen valtakun- 
nan noususta on siirrytty sen tu- 
hovaiheeseen. 

D-Dayssa voidaan käydä ko- 
ko kampanja maihinnoususta 
lähtien, mukana on skenaarioi- 





Sota tai ei, ruodut pysyvät suorina. 


na lisäksi joitakin erillisiä taiste- 
luita. D-Dayn hyvi perusidea 
on se, että taistelut on jaettu 
kahtia: strategiseen toimintaan 
divisioonatasolla sekä taktiseen 
taisteluun mies miestä vastaan. 
Isolla kartalla ratkaistaan, mikä 
lössi hyökkää mitäkin lössiä 
vastaan, pikkukartalla ratkais- 
taan, kuinka itse taistelussa käy. 

Isolla kartalla toteutettavat 
strategiset suunnitelmat ja jouk- 
kojen siirtelyt ovat sitä tavallista 
divisioonien siirtelyä pinosta ja 
ruudusta toiseen. Laivoilla voi 














kuljettaa joukkoja meren yli, 
kussakin ruudussa voi olla pino 
yksiköitä, ja yksiköillä on tietty 
määrä siirtymispisteitä ja voima- 
pisteitä liikkumista ja taistelua 
varten. Nämä ja muutkin miljoo- 
nassa sotapelissä nähdyt sään- 
nöt pätevät D-Dayn strategia- 
moodissa. Joku päivä joku ne- 
ropatti vielä keksii uuden tavan 
ison skaalan maaoperaatioiden 











kuvaamiseen — siihen asti on 
kärsittävä lautapeliasteelle ju- 
miutuneista pelinsuunnittelijois- 
ta. 

Yksinkertaisuudestaan huoli- 
matta strategiapeliosuuden käyt- 
töliittymä on tahmainen ja köm- 
pelö, samoin jotkut tapahtumat 
vaikuttavat hieman epäilyttävil- 
tä. Esimerkiksi liittoutuneilla pe- 
latessani joutuivat Oxford ja 
Norwich voimakkaan pommi- 
tuksen kohteeksi huolimatta liit- 
toutuneiden lähes täydellisestä 


ilmaherruudesta. 
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D-Dayn taktiset taistelut käy- 
dään noin 20 x 20 kilometrin 
kokoisella taistelukentällä. Riip- 
puen taistelevien joukkojen 
määrästä yksi miniatyyri voi 
vastata sataakin aitoa sotilasta, 
vastaavasti tankkifiguri vastaa 
useaa tankkia. 

Ukkelit voi asettaa haluamiin- 
sa paikkoihin omalle puolelle 
hyökkäyssuunnitelmansa mu- | 
kaisesti. Alkuasettelu on työlästä 
huolimatta erilaisista hyvää tar- | 
koittavista = ryhmittelyapuneu- 
voista. D-Day voisi jelpata koti- 
kenraalia ainakin kääntämällä 
kaikkien sotureiden naamarit vi- 
hollisen suuntaan, ettei kaikkia 
solttuja tarvitsisi erikseen pyytää 
suuntaamaan pistimet vihollista 
kohti. 

Tankkeja, tykistöä ja miehiä 
liikutellaan vihollista päin, mää- 
rätään etenemismuotoja ja osoi- 
tetaan maaleja. Taistelu on reaa- 
liaikaista, mutta sen voi keskeyt- 
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tää komentojen antamiseksi. 
Hyvästä ideasta huolimatta tais- 


pa oes 


telu on jumalaton hardeli, äijät 
sutivat ja poukkoilevat ympä- 








riinsä, hiiren kursori takkuaa ja 
figuurimassasta ei saa mitään 


tolkkua. 

Nelirivissä tai paririvissä mars- 
sivat sotilaat näyttävät hölmöiltä 
ja muistuttavatkin enemmän Na- 


poleonin ajan tykinruokaa. Kau- 











pungissa jättiläissotilaat seisovat 
samankokoisten talojen päällä. 
Typerän näköistä, olkoonkin, 
että yksi miniatyyri vastaa useaa 
oikeaa sotilasta. 

` Sählinkiä ei helpota käskytys- 
vaiheen ja sotimisvaiheen erilai- 
nen ruudun vieritys. Lisäksi vie- 
ritys sotimisvaiheessa pätkii pa- 
hasti ja kokonaiskuva taistelusta 
jää epäselväksi. Kaiken huipuk- 
si koko homma on ohi minuu- 
tin pikarävellyksen jälkeen — 
ennen kuin se on ehtinyt kun- 
nolla alkaakaan. 
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Grafiikka kelpaa, samoin äänet. 
Impressionsin tyyliin manuaalit 
ovat hyvät, mukana on tuto- 
riaalien ja standardioppaiden li- 
säksi erillinen historiakirja ja pe- 
li-istunnon avuksi tarkoitettu 
muistikortti. 

Hyvästä ideasta huolimatta 
surkeat miniatyyritaistelut tappa- 
vat tämän pelin armotta, tah- 
mainen ja tavanomainen divi- % 
sioonatason operointi vain ko- 
ventaa tuomiota. Kunnollisesta 
Normandian maihinnoususimu- 
laatiosta haaveilevien kannat- 







HEL, MITA, 
ME TAALLA 
TEEMME 7 





taa ennemmin ostaa V for ua EE 
Victory sarjan mainio Gold- SEIK OLLA" 
Juno-Sword. KATKOLLA. 
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Toteutus 


Tahmainen 33:n megahertsin 
neljäkasikutosessakin. Minia- 
tyyritaistelut yhtä sähellystä. 


Kynnys 
Juo paljon kahvia ennen kuin 
aloitat. 


N 


Yhteenveto 


Parempaakin löytyy, joten mi- 
tä tällä tekee? 


Strategiapeli 


appt 
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K E R R A 


imCity 2000:n ensimmäi- 
nen lisälevyke Scenarios 
Volume 1: Great Disasters 
lisàà erilaisten onnetto- 
muusskenaarioiden mää- 
ràà kymmenellà. Mukana on se- 
kä enemmän että vähemmän 
kuviteltuja kauhuja Amerikan 
mantereella. 

San Francisco joutuu maanjä- 
ristyksen ja sitä kautta tulipalo- 
jen kouriin. UFO laskeutuu At- 
lantaan, Portlandissa purkautuu 
tulivuori. Silicon Valleyssa sat- 
tuu pikku hassi ja ihan muualle 
tarkoitettu uusi innovaatio ni- 
meltä mikroaaltosäde iskeekin 
omaan kaupunkiin. Washington 
D.C:ssä on mellakoita, Manhat- 
tanilla ydinvoimalaonnetto- 
muus, Davenportissa tulvii, Chi- 
cago saastuu, Malibu palaa ja 
Homesteadiin, Floridaan iskee 
hurrikaani. 

Siinäpä sitä on kaupunginjoh- 
tajalle haastetta kerrakseen. Vie- 
lä kun ottaa huomioon, että 
kaupunki on pelastettava, ra- 
kennettava uudestaan ja saatava 
asukasluku samalla tasolle kuin 
ennen onnettomuutta vain vii- 
dessä (tai 10) vuodessa, tehtävät 
ovat kieltämättä aika epätoivoi- 
sia. 

Vaikeutta lisää vielä se, että 
miltei jokaisesta onnettomuu- 
desta on seurauksena valtavat 
tulipalot. Käytettävissä on kui- 
tenkin lähes aina vain neljä pa- 
loasemaa (saahan niitä toki ra- 
kennettua lisää, mutta silti) ja 
muutamalla palotornilla ydinon- 
nettomuuden jälkiä on aika epä- 
toivoista korjata. Minä sitä paitsi 
inhoan isoja tulipaloja, en yksin- 
kertaisesti osaa sammuttaa niitä. 
(Tiedän, tiedän, raivaa syttyvä 





SimCity 2000 
Scenarios Volume 1: 
Great Disasters 


Maxis 


PC, Macintosh 

Minimi: MS-DOS 3.3 tai 
uudempi, 4 Mt RAM, SVGA (256 
väriä), hiiri 

Aanituki: AdLib (Gold), Roland 
MT-32 ja MPU 401, Pro Audio 
Spectrum, Sound Blaster - 


| yhteensopivat 


Kiintolevy: SC 2000 + n. 1 Mt 
Testattu: 486/33, SB 16, SVGA 





K S E 


pois jne). 

Tulvat taas ovat siitä hausko- 
ja, että jolleivat ne hukuta kaik- 
kea alleen, niiden taltuttaminen 
vaatii maan nostamista. Se taas 
tehokkaasti tuhoaa loputkin ra- 
kennukset. 

Suoraan sanottuna minusta 
SimCity on parhaimmillaan sil- 
loin, kun alkaa rakentaa ihka 
omaa kaupunkiaan tyhjästä ja 
saa sen kukoistamaan. Jonkun 
muun rakentamaan kaupunkiin 
on hankala ”päästä sisälle”, eikä 
sen pelastaminen motivoi tar- 
peeksi ainakaan minua. Aivan 
toista on se, että Tuijala kasvaa, 
kukoistaa ja voi erittäin hyvin 
pieniä lento-onnettomuuksia lu- 
kuunottamatta. Kunnes ydinvoi- 
mala räjähtää... 

Tuija Linden 


SimCity 2000: Great Disasters 
vaatii alkuperäisen SimCity 2000:n 
eikä toimi yksinään. 


Toteutus 


Laadukas, kuten odottaa so- 
piikin. 


Kynnys 


Strategista ajattelua roppa- 
kaupalla. 


Yhteenveto 


Haasteellisia onnettomuuksia 
skenaarioita rakastaville. 


Datalevy 





Grandsiam 

PC, PC CD-ROM, Amiga tulossa 
Minimi: 386, MS-DOS 5.0, hiiri, 
512 kt GMS 

Aanituki: Sound Blaster (Pro), 
AdLib 

Kiintolevy: 23 Mt 


Testattu: 486/50, SB (16) 


os VIC-20:n päälle lisää 
Pentiumin kuoret, onko 
lopputulos Pentium? Entä- 
pä kumpi on strategiape- 
lissä mielenkiintoisempaa: 
yrittää voittaa soveltamalla pelin 
tarjoamia laajoja mahdollisuuk- 
sia, vai yrittää arvata miten oh- 
jelmoijat ovat suunnitelleet pelin 
kukistuvan? Siinäpä pari kysy- 
mystä, joihin Reunionin tekijöillä 
on vaarat vastaukset. 

Valittujen Pelien Tausta- 
tarinavaliot tarjoaa: Heunion! 
Maassa kaikki hyvin. Ah! Kapi- 
nalliset kaappavat vallan. Oih! 
Explorer 2 ehtii lähteä ja perus- 
taa siirtokunnan kauas avaruu- 


teen. Hyvä! Vuosia myöhemmin - 


siirtokunta haluaa tavata kapi- 


nalliset veljensä uudelleen, ja 
tie iloiseen jälleenäkemiseen on = 
“dessa kuin maan päällä, amen, 
. ja pelinä toimii sekoitus kaikkia ' 
"suosittuja jokamiehen strate- 


_ katettu vieraiden rotujen ruu- 
BH 5 
= Sürtokunnan johtajaa tees- 
kentelevän pelaajan velvollisuu- 
det ovat moninaiset. Hän kehit- 
tää uutta teknologiaa (kun peli 
sallii), huolehtii siirtokuntiensa 
tarpeista Simcity-henkisesti, tut- 
kii tuntemattomia planeettoja ja 
aurinkokuntia (kun peli sallii), 


* 











kaivaa tarpeellisia alkuaineita ja 
kuljettaa niitä pääplaneetalleen: 


keskustelee vieraiden rotujen 


kanssa, taistelee niin avaruu- 


giapelejä. 


Ohjakset kirealla 
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Naennaisesti Reunion antaa 
ymmartaa olevansa laaja ja mo- 
nipuolinen avaruuden 


Maataistelussa etanavetoisia joukkoja voi jo komentaa a 
liikkumaan ja hyökkäämään. Ei ihan Dune II:n tasoista... 


jälleennäkemin 


hallinta/valloituspeli, mutta al- 


kuihastuksen jalkeen avaruu- 


den kylmyys alkoi pikkuhiljaa 
hiipiä saumoista sisään, kun ta- — 


jusin, että Reunionissa pelaaja 
tanssii pelin pillin mukaan mitä 
ilmeisimmin vain yhtä polkua 
pitkin. 

Pelin malli on ilmiselvästi 
otettu Millenium 2.2.:sta, eli luo- 
van, erilaisten strategioiden so- 
veltamisen asemasta tuikitär- 
keät keksinnöt saattavat riippua 
siitä, että tutkii oikean planee- 
tan, suostuu muukalaisten 
kanssa yhteistyöhön tai tekee 
jotain muuta joka laukaisee oi- ` 
kean lipun lineaarisessa juo- - 
nessa. Mutta sitten kun tiede- 
johtaja ottaa peukalon pois na- 
vasta, uusi teknologia syntyykin 
parissa päivässä. Huvittavaa 
kyllä, teknisesti edistynyt New 


Earth joutuu onkimaan tietonsa ~ 


muista aurinkokunnista kisko- 
malla tärpättiä paikallisessa ' 
baarissa, jolloin tuoppitoveri tai 
baarimikko saattaa kertoa koor- 
dinaatit. - 

Reunion on täynnä aivottomia 


ideoita. Miksi ihmeessä vain 


s 





pääplaneetta pystyy rakenta- 
maan uusia aluksia ja muita | . 
roippeita? Miksi siirtokuntien ra- 
kentelu yrittää kopioida Simci- 
tyä, kun se on loppujen lopuksi 
yksi lysti mihin tönöt pystyttää, 
eikä karttaa hyödynnetä edes 
maataisteluissa. Miksi avaruus- 
alusten lennättely paikasta toi- 
seen on tehty niin aikaavieväksi 
somine pikku ohjaamoineen? 
Miksi pelissä on pönttö ”palkkaa 
johtaja” -optio yhdentekevine 


| keskusteluineen? 


Täplien Sota > 
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 Avaruustaistelussa pienet erivä- 


riset pilkut häilähtelevät ja rä- 
jähtelevät, vieressä taas metkat 


animaatiot huolehtivat varsinai- 


sesta silmänruoasta. Kiva kat- 
sella, mutta komentajan osuus 
rajoittuu vain vetäytymiskäskyn 
antoon mikäli haluaa pelastaa 
laivastostaan edes siemenperu- 
nat. Taistelu tuntuu pohjautuvan 
liian raskaasti satunnaislukui- 
hin, sillä jättitappio (5 omaa 
kuollutta jokaista yhtä vihollis- 
tappoa kohti) saattaa pikku load 
game -operaation jälkeen kään- 
tyä täysin päinvastoin. 
Hmmmm... Tekoäly tuntuu ole- 
van tuntematon käsite, sillä 
muukalaiset jahtasivat vain pää- 
planeettaani ja siirtokuntani sai- 
vat olla rauhassa. 

Maataistelu sujuu sellaisessa 
C-luokan Dune II -hengessä, 
komentajan jopa pystyessä an- 
tamaan joukoilleen määrän- 
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sa on sen käynnistäminen. C D- : 
ROMilta pelaamisen pitäisi ma- 
nuaalin mukaan sujua, mutta ei- 





paan ja hyökkäyskohteen. Jou- 


kot lasketaan aina kauas aki = | 


sen Sero ja taktiik 
osuus on ammattitaitoise: 





sin maistui namert ratkaise- - EE 


vat. 


turpaani enkà ee valta 
maan vihollisen tukikohtia. ` 
saalta taas avaruusla 
lätkivät hyökkääjät r 





len, joten syntyi sellanen pelin 


pysäyttävä kauhun tasapai 
Tarpeelliset mineraalit riittivät 
avaruuslaivaston pitämiseen 
taisteluvahvuudessa, mutta val- 
tavan maa-armeijan kehittämi- 
seen jäi sen verran vähän re- 
sursseja, että pikaisen päässä- 
laskun seurauksena siirryin pe- 
laaman pelejä, joissa itse voin 





vaikuttaa tapahtumiin. Päätöstä * 


vahvisti vielä Internetistä poimit- 
tu tieto, että sama ongelma tois- 
tuu vielä lentokoneiden kanssa. 


Pomp hiiri pompi — 


Käyttäjäliityntä on vankkaa eu- 
rotasoa: hyvin toimivien ja run- 


saasti tietoa sisältävien ven | = 


asemasta pompitaan pitkin ha-- 
jasijoitettuja bna niin Me r 


vienen: ei i tässä strat 
sä ole. ` = 
Erikoisen vaativaa Re 


pä onnistunut. Kiintolevylta se. 
vihdoin onnistui, kunhan ma- 
nuaalista vakoili käynnistystie- 
dostojen sisällön. Välillä peli toi- 
mi SB-16:n kanssa, välillä ei. ja 


malla raaka-aineita kotiplaneetalle. 
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WES | Planeetta on hallitsijaansa 


. Vaikka Reunionissa voi somistaa siirtokuntiaan SimCityn tapaan, se on 
kosmeettista eikä palvele muuta päämäärää kuin nätiltä näyttämistä. 


Avaruustaisteluissa ainoa optio on vetäytyä, muuten voi huilia ja katsella 
— animaatioita. 
Aluksién liikuttelemiseksi joutuu siirtymään oh- 
jaamoon. Peliaikaa kuluukin "mukavasti" roudaa- Määränpäätä on kiva valita, kun planeetat kiertävät vin- 
hasti ja peittavat toisensa. 


a BI & sujuva Dune i alkaa k 
MUS SIE miksi — saarivalta- 


kunnasta tihkuu Starlordin ja 
el in tapaisia a virityksiä? 
el oi SIN iivises ti katsoer 
Reunionista ei kehumista löydy. 
subjektiivisesti pelaaminen oli 
kultonkin lystiä, ja huono peli- 
suunnittelu lopetti innon vasta 
tankki-umpikujassa. Reunionis- 
sa olisi pirun hyvän pelin ainek- 














set, kunhan joku ammattitaitoi- 


nen suunnittelija palkattaisiin oi- 
komaan lommot. Tällaisenaan- 
kin Reunion olisi kohtalaisen 
lysti, jos pelaajan osuus pelin 
tapahtumissa olisi isompi. 


+ + 


Toteutus 
Lepsusti ohjelmoi 
pelö „Huomiota 


enemmän näyttävyyi 


kuin toimivuuteen. 


Kynnys 
Jo pelin toimima 
Sd attaa olla Ylivo Jl E 


Yhteenveto 


Yksin! kertainen Iin 
rajoitett | 
iO jota on Tuba ies 
mioida. 


Strategia 





=| Theme Park 
Bullfrog 


Minimi: 386DX, 4 Mt RAM, VGA, 
hiiri 

Aani: AdLib Gold, Sound 
Blaster (Pro, 16) Microsoft 8 ja 
16, PAS (16), Sound Master Il, | ! 
Wave Blaster, General Midi, Vid "3239 X T WO 
Roland MT-32 ji. | —34  SBSMA sm I- 
Kiintolevy: 18 Mt D g a z " 


E XE 


ullfrog on päästänyt ai- 


emmin = ihmiset leikki- 
mään jumalaa ja cyberah- 
dettuja — tappajadroideja. 







Nyt se on vaihteeksi otta- 
nut käsittelyynsä hieman kotoi- 
samman aiheen vanhaa tuttua 
johtamisnäkökulmaa kuitenkaan 
Unohtamatta. Komennettavaksi 
on alistettu huvipuisto, josta pi- 
jäisi tehdä se Suurin ja Kaunein. 
Fi siis enää verta ja suolenpät- 





kia, vaan  mansikanmakuisia 
attaroita ja oksettavia höyky- 
tyslaitteita. 








heme Park on iloisesta ulko- 
muodostaan huolimatta bisnes- 

simulaatio. Pelin alussa valittava 
Ysien lukumäärä ja niiden 

vaikeusaste määrittelevät kilpai- | 

Jun tason. Helpoimmalla kol- 

mesta mahdollisesta tasosta pe- 
laajan tarvitsee vain sijoitella 
aikki laitteet, kaupat ja muut 
oikeisiin paikkoihin ja katsella 
rahan kolisevan arkkuihin. Kak- 
kostasolla täytyy tämän lisäksi 
neuvotella einesten ja työvoi- 
an hinnasta sekä jaella rahaa 
insinööreille, jotka suunnittele- 
| vat uusia huvittelumuotoja puis- 
"ton parantamiseksi. Ilman uusia 
laitteita asiakkaat pian kyllästy- 




















Käppyröiden 
katselu, 

tuo huveista 
hauskin! 







ät puistoon ja kilpailijat rynni- 














































vät ohi valon nopeudella. 
Vaikeimmalla tasolla pelaajan 
täytyy vielä pitää huoli kauppo- 
jensa varaston ylläpitämisestä ja 
tarkkailla osakemaailman  kie- 
muroita. Koska muut voivat os- 
taa pelaajan osakkeita, yllatta- 
vàn helposti jokin kilpailija os- 
taakin puiston làhes kokonaan 
itselleen. Vaikein taso onkin 
parhaimmillaan vasta, kun pe- 
laajalla on rutosti rahaa, jotta 
hän pystyy ostamaan itselleen 
pääosuuden vihollistensa puis- 
toista. Onneksi tasoa voi vaihtaa 
kesken pelin, joten aloittami- 
seen voi suositella kakkostasoa. 







Pelaaja joutuu päättämään myös 
minne puistonsa perustaa: lähel- 
lä asutuskeskuksia on paljon 
potentiaalisia asiakkaita, mutta 
keskellä pohjoisnapaa tehtävä 
on huomattavasti haasteellisem- 
pi. Itse peli alkaa, kun pläntti 
peltomaata on ostettu. 
Aloitustasosta riippuen pelaa- 
jalla on tietty summa tuhlatta- 
vaa, jolla hänen täytyy saada 
puistonsa kukoistavaan alkuun. 
Ruudun alalaidasta voi valita ha- 
luamansa laitteet, kaupat, henki- 
lökunnan ja erilaiset koristekas- 
vit. Lisäksi on mahdollista tar- 
kastella asiakkaiden mielialoja, 
pankkimaailman saloja ja koko 
laajan puistoalueensa karttaa. 
Kaikki nämä ja hieman lisääkin 
voi valita myös ruudun yläläi- 
dasta esiintulevista valikoista. 
Systeemi on helppo käyttää ja 
se juurtuu mukavan nopeasti ai- 


Ammattiliittojen kanssa on pääs- 
tävä sopuun tai lakko alkaa. 











volisäkkeeseen. Vaikka pelaajal- 
la onkin into kasata puistontyn- 
kä ennätysajassa ja avata port- 
tinsa kuluttajille, kannattaa alku- 


suunnittelu hoitaa vaikkapa pa- . 


perilla. Ja se suunnittelu ei ole- 
kaan niin helppoa kuin luulisi, 
sillä kaikki tuntuu vaikuttavan 
kaikkeen. Oikeaan paikkaan si- 
joitettu pikaruokala saattaa olla 
kultakaivos, mutta väärässä pai- 
kassa sitä ei kukaan edes huo- 
maa (ellet laita kylttiä ohjaile- 
maan asiakkaita). Suositun lait- 
teen viereen on hyvä rakentaa 
lahjakauppa, sillä kaikkihan ha- 
luavat muiston juuri siitä par- 
haasta puistohetkestään. Listaa 
voisi jatkaa loputtomiin, eivätkä 
yleisön mieltymykset edes pysy 
samoina, vaan muuttuvat yleen- 
sä juuri pahimpaan aikaan. 


Raakaa pe 


Puiston pave saatua muoton- 
sa ja asiakkaiden alkaessa valua 
sisään alkavat ongelmat. 

Puistossa hyörivät ihmiset 
ovat melkoisia sottaajia, joten il- 
man tehokasta siivoojakaartia 
koko puisto pian hukkuu ros- 
kiin ja oksennukseen. Pelkät 
huvittimet eivät riitä, vaan lisäk- 
si tarvitaan myös mukavuuslai- 
toksia, jotka tietenkin vaativat 
säännöllistä siivousta. Ja laittei- 
den tekniikan pettäessä kaiva- 
taan osaavaa huoltomiestä, joka 
hoitaa kaiken nopeasti takaisin 
käyttökuntoon. Sateen sattuessa 
portin eteen sijoitettu virtahepo- 
pukuinen pellelauma lahjoittaa 
asiakkaille sateenvarjoja ja piris- 
tää tunnelmaa. Ja helvetin enke- 
leiden varalta on kätevä pitää 
palkkalistoillaan pari vartijaa. 

Ilman osaavaa työntekijäkaar- 
tia puiston pidosta ei siis tule 
mitään, joten silloin tällöin tinki- 
misperiaatteella hoidetut palk- 
kaneuvottelut kannattaa hoitaa 
kerralla kotiin. 


Kummitustalo 
kaikilla tehosteilla 


Pelimaailma esitetään viistosti 
edestä katsoen, kuten kaikissa 
aiemmissakin ^ Bullfrog-tuotan- 
noissa on ollut tapana. Kätevä- 
nä graafisena jippona laitteet ja 
teillä | móyrivát ihmiset saa 
pienennettyä, mikä auttaa esi- 
merkiksi siivoojien asettelussa. 
Eri laitteet ja härvelit on toteu- 
tettu taidolla ja jokainen on hy- 
vin animoitu. Erityisen mukavaa 
on tarkkailla erilaisten teatterien 


„yhtäkkiä pikku-Paavo osaa lentää! 
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ae = seuraavaksi? 


esitysten kulkua. 

Myös puiston asiakkaat ovat 
eläviä olentoja, jotka ilmaisevat 
mielipiteitään näyttämällä sormi- 
merkkejä ja nuokkumalla erityi- 
sen pitkissä jonoissa. Kokonai- 
suutena puisto on niin rikkaasti 
toteutettu, että maailma todella 
imee pelaajan mukaansa. 

Pelissä pitäisi myös olla 
SVGA:n vaativa tarkkuusmoodi, 
jonka saisi halutessaan päälle 
nappia painamalla. Itse en 
moista moodia saanut toimi- 
maan, vaikka kaikki oli oikein 
asennettu. Tiedä häntä, onko 
kyseessä bugi vai vain simppeli 
yhteensopivuusongelma. 

Kaikkea kauneutta täydentää 
erinomainen äänitausta, jossa 
yksityiskohtiin on jaksettu kiin- 








nittää huomiota. Taustalla kai- 
kuva mukava  sirkusmusiikki 
vaihtelee tarkkailtavana oleva 
laitteen mukaan, esimerkiksi 
länkkäriteatterissa kaikuu wes- 
tern-musa. Tämän toimivan 
idean lisäksi digitoitu ihmisten 
taustahäly luo puistoon juuri 
sen oikean tunnelman Osa 
efekteistä on vieläpä tärkeitä 
pelin kannalta, sillä puklausää- 
nen kaikuessa pelaaja tietää 
ryhtyä etsimään siivouskohdet- 
ta. 


Kyllä kansa tietää 

Vuoden lopussa pelaaja näkee 
puistonsa menestyksen muihin 
saman alan yrittäjiin verrattuna. 
Puistoja arvostellaan kuudessa 
eri kategoriassa, kuten jännitys, 
suuruus tai laitteiden määrä. Li- 
säksi on yhteenveto. Huvipuis- 
ton johtaja saa myös tukun kun- 
niakirjoja, joista käyvät ilmi 
puiston menestys, turvallisuus ja 
muita tärkeitä seikkoja. Hyvästä 
sijoituksesta saa rahallista plus- 
saa, huonosta kannustuksen pa- 
rantaa tulostaan. Ompa tarjolla 










palkintoja maailman suurimman 
vuoristoradan omistajallekin. 

Pelin tavoitteena on päästä 
kaikkien listojen ykköseksi, jol- 
loin pelaajan puisto on maail- 
man paras. Alussa pelaaja 
yleensä komeilee lähellä kärki- 
päätä, mutta hetken kuluttua si- 
joitukset alkavat heikentyä. Vas- 
ta kovan kilpailun jälkeen on 
mahdollista kohota ap. 


Linnanmäki jää kakkoseksi - 


Bugipuolella Theme Park on 
ihailtavan toimiva useam- 
piin muihin viime aikoina il- 
mestyneisiin peleihin verrattuna. 
Ainoastaan yksi ötökkä ryömii 
esiin puiston laitteiden toimin- 
nassa. Joskus ilman mitään syy- 
tä laite lopettaa toimintansa, 
vaikka se ilmoistusvalon mu- 
kaan onkin päällä. Kun härvelin 
sammuttaa hetkeksi ja kytkee 
uudelleen käyttöön, jatkuu kaik- 
ki tavalliseen tahtiin. Tarkkaa- 
vaiselle pelaajalle ei ötökkä ai- 
heuta suurempia ongelmia, jo- 
ten sen voi huoletta määritellä 
kastiin ”harmiton”. 
Kokonaisuutena Theme Park 
on kauniisti toteutettu ja ennen 
kaikkea hyvin suunniteltu peli. 
Vaikka aihe saattaa kuulostaa 
tylsältä ja yksinkertaiselta ei peli 
todellakaan ole sitä. Syvyyttä 
löytyy vähintäänkin riittävästi ja 
peliaikakin mitataan = 


sa viikoissa. 
Tapio Salminen 


Toteutus 


Kaunista taidetta hyvin toimi- 
valla äänimatolla. 


Kynnys 
Roima annos strategista ajat- 
telua ja liikemiesvaistoa. 


Yhteenveto 


Erinomaisen toimiva ja moni- 

tahoinen peli, jossa menesty- 

miseen vaaditaan Ta 
xu dd ja 00 
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Battle Isle 2 


Blue Byte 


Minimi: 386, VGA, 4 Mt RAM 
Aanituki: Adlib, SoundBlaster, 
Roland MT32/LAPC1, General 
MIDI 

Ohjaus: N, H 

Kiintolevy: 5,8 Mt 


ienetkin softatalot osuvat 
joskus napakymppiin. 
Battle Isle 2 on edeltajan- 
sä tapaan yksi näistä 
maan hiljaisista, joka il- 
mestyi ilman sen suurempaa 
kohua, mutta jäi vihdoin mei- 
dänkin koukkuumme. Onko pe- 
li yhtä vaatimaton kuin markki- 
nointi vai onko kysymyksessä 
harvojen valppaiden herkkua? 
Sotaisten saarten perusrunko- 
na on klassinen ”heikot ihmiset 
vastaan suuri paha imperiumi”, 
joka tällä kertaa on Titan-Net- 
tietokoneen johtama robottiar- 
meija. Välissä sohii eripurainen 
joukko muita sähläreitä, jotka 
ovat joko ihmisten tai koneiden 
puolella. Puhki käytetyn juonen 
huipuksi hyvien ihmisten voi- 
mia johtaa suuri strategikko 
kaukaa toiselta planeetalta. 


Maassa, merellä ja ilmassa 


Battle Isle 2 on siis futuristista 
kevyttä strategiaa ilman turhia 
realismiin pyrkimisen rajoitteita, 
joten mielikuvituksen on annet- 
tu laukata vapaasti. Hyvä näin. 
Itse asiassa toiminta muistuttaa 
paljolti Dune 2:ta, tosin hidas- 
tempoisempana vuoropohjaise- 








jaettu sarjoihin j juonen 
säestä. miä taisteluita, joissa 
useimmissa tarkoituksena on ot- 
un Wil e ee 










teet saita myóten muuttua. Fi 
juuri huvita, kun lämmin sää su- 
lattaa järven jään tankkien alta 
tai äkillinen sade jumiuttaa jou- 
kot mutaliejuun... 

Bl2:n edeltäjässä näyttö oli ja- 
ettu kahteen ruutuun, joissa piti 
suorittaa erikseen siirto- ja tais- 
teluvuorot samaan aikaan vas- 
tustajan kanssa. Nyt on siirrytty 
yhteen suureen ruutuun ja tais- 
telut hoidetaan samalla kun liik- 
kuminenkin. Taistelun aikana 
katsellaan näyttäviä vektorieraa- 
fisia taistelujaksoja, joihin tosin 
saattaa pidemmän päälle tym- 
piintyä. Peli on onneksi reilusti 
muokattavissa ja turhat epäolen- 
naisuudet saa tarvittaessa pois. 


Komennettavien joukkojen 
monipuolisuudessa ei ole sääs- 
telty. Jalkaväkeä, tankkeja, ty- 
kistöä, junia, laivoja, koptereita, 
lentokoneita ja huoltojoukkoja 
on kaikkiaan yli kuusikymmen- 
tä tyyppiä ja lisäksi monilla yk- 
siköillä on useampia vaihtoeh- 
toisia aseita. Tutkahäirintä, ilma- 
puolustus, lentokorkeus ja mii- 
noitteet lisäävät kummasti vaih- 
telua perusräimintään. Kaikki 
joukot keräävät kokemusta tais- 
telun myötä, ja alussa harmiton 
tykkipatteri tekee selvää jälkeä 
useamman voittoisan kahakan 
jälkeen. Tosin yksikön määrälli- 
nen vahvuuskin tappioiden 
myötä vähitellen tippuu. 











Yksiköiden infoja koristetaan CD-ROM-versic 
upeilla animaatioilla. 





Yhteista kaikille joukoille on 
kova huollon tarve. Joukot kayt- 
tavat ammuksia ja polttoainetta 
siihen tahtiin, ettà toimivan 
huoltoverkon seka tehtaiden ra- 
jallisen tuotannon suunnittelus- 
sa on ihmettelemista kerrak- 
seen. Huoltoyksikót ovat tietysti 
erittäin haavoittuvia, joten usein 
vihollisen eteneminen tyrehtyy 
parhaiten tuhoamalla sen tuki- 
joukot. Selustaan iskeminen on 
kuitenkin harvinaisen hankalaa, 
koska oma verkosto kantaa vain 
sinne missä sitä voidaan puolus- 
taa. Siksipä linnoitusten, teiden, 
ratakiskojen, siltojen ja muun 
vastaavan rakentelu on pidem- 
missä taisteluissa erittäin oleel- 
lista. 

Erilaisten joukkojen 
yksilölliset ominaisuu- 
det yhdistettynä lo- 
gistisiin ongelmiin 

ovat harvinainen 
yhdistelmä jopa 
"vakavissa" stra- 

tegiapeleissa, jo- 
ten monipuoli- 
suus tällaisessa 
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kohdilla ja olosuhteiden vaihte- ^ mutta kaikkea ei voi koskaan 


luilla. Kokonaisuus on silti py- saada yhdellä kertaa. 

synyt selkeänä ja erilaiset joukot Battle Island 2 on pitkästä ai- 
ja maaston tunnistaa helposti. kaa peli, joka yllättää täysin ja 
Käskyt, säätiedotukset ja viestit vie mukanaan sellaisin ottein, 
omilta ja vihollisilta välitetään joista ei hevillä irti pääse. 
animoituina ikäänkuin kuvapu- Kaj Laaksonen 


helimen välityksellä ja kol- 
miulotteisissa taistelukohtauksis- 
sa kamera kiertää kahakan ym- 
pärillä kuin elokuvissa. CD-ver- 
siossa yksiköiden tiedot tarjo- 
taan komeiden raytrace-animaa- 
tioiden säestyksellä. Puhetta ei 
mukana ole lainkaan ja muuten- 
kin äänimaailma rajoittuu muu- 
tamiin efekteihin ja pariin mah- 







Läppä lentää taistelun keskellä. 





lisena taisteluiden jatkumona, 


mutta kerran voitetut taistelut tipontiseen musiikinpätkään. 
voidaan salasanan avulla käydä Monipuolisuutensa takia Batt- 
uudestaan läpi ja tällöin muutel- le Isle 2 on niitä pelejä, jotka 
la pelaajien määrää ja muita jäävät askarruttamaan mieltä sil- 
asetuksia. loinkin kun ei ole pelin ääressä. 
Vaikeusasteesta riippumatta Tappion jälkeen pohtii vaihto- 
tietokone käyttää poskettoman ehtoisia mahdollisuuksia ja ana- 
kauan aikaa mietiskelyyn. Yh- lysoi syitä tietyn osa-alueen pet- 


den vuoron hoitamiseen kuluu tämiseen. Rakentaisinko ensin 
reippaasti aikaa ja yksi taistelu vahvan rintaman ja toimivan inf- 
voi olla useamman päivän ru- rastruktuurin vai sekoittaisinko 
peama. vihollisen konseptit nopeilla is- 


kuilla selustaan? Rakennanko 
Reilusti kuvitett 


massiivisen tankkiarmeijan vai 
Strategiapeliksi Battle Isle 2. on ka siirrän helikoptereilla? Lähe- 





c. .. = nopeasti liikkuvia joukkoja, jot- 


harvinaisen näyttävä kokonai- tänkö merille sukellusveneitä 
suus. Taistelukenttien grafiikka ^ vai lentotukialuksen saattuei- 
on ryyditetty monilla yksityis- neen? Vaihtoehtoja on valtavasti, 








science-fiction rymistelyssä on 
miellyttävä yllätys. 





r Joukot muodostelmassa tuki- 
« kohdan ympärillä juuri ennen 





| Toteutus 


Elegantin yksinkertainen 



































Sodanjohto sylimikron NM 7 | käyttöliittymä ja strategiape- 
| liksi harvinaisen runsas paket- 
välityksellä | ti kuvaa ja animaatiota. 


Suu strategisti johtaa taistelua 
simuloidun näyttöpäätteen ää- 
reltä hyödyntäen näppärää ja 
käyttäjäystävällistä käyttöliitty- 
mää. Ruudulla ei ole mitään tur- 
haa, mutta kuitenkin kaikki tar- 
vittava on helposti käsillä. Yk- 
sinkertaiset komennot oppii 
hetkessä. Yksiköiden ominai- 
suudet, ohjeet ja käskyt ovat tar- 
kistettavissa f illoin tahansa. 


| Kynnys 

| Vaikeusasteita yksilöllisesti 

| muuttamalla peliin pääsee si- 
{Salle vähitellen. Idean oppii 

| helposti, mutta taisteluiden 
| voittaminen vaatii paljon 
pohdintaa. Sopii hyvin vaikka 
ensimmäiseksi strategiapelik- 
Si. 


Yhteenveto 


Erittäin vivahteikas ja moni- 
puolinen paketti kevyttä fu- 
turistista sodankäyntiä. 


Strategiapeli 
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Psygnosis 


PC 
Minimi: 386/20, DOS 3.3, 800 kt 
B EMS, 575 kt perusmuistia, 
= VGA, hiiri 
8 Aani: AdLib, Sound Blaster, 
Roland LAPC ja SCC-1, GUS, 
tukee kahta korttia 
Ohjaus: H, N 
Kiintolevy: 3 Mt 


Testattu: 486/50, SB-16 


c mn = 
= — Käyttöliittymä on lähinnä hil- 
pean kököhkö. Ärsyttävimpänä - 
— piirteenä esineet saa poimittua 
. vasta kun ne melkein peittyvät 
t ruudun alaosaan. Esineet on 
. myös todella helppo ohittaa 


— huomaamatta. Efektiä voi ko- 


keilla kavelemalla nokka pystys- 


sä ja yrittämällä löytää kotinsa 


nurkista pieniä avaimia vain sil- 


m liikuttamalla. 


P a tasosta ono 





mien ratkomisessa. Hexx pyóri- 
nee vahan hitaammassakin ko- 
neessa eikä vie paljon tilaa. Ja 
yllättävää kyllä, Hexx tukee 
kahta äänikorttia yhtäaikaa. Pa- 
ketin kansikin on hieno ja diske- 
tit kivan värisiä ja. ja. ja... 
>  Hexxiä pelailee tasan niin 
kauan kuin peli sujuu kohtalai- 
tterästi. Sitten kun vaihto- 
ää parin tason komp- 
puuttuvaa avainta et- 
| m harvem- 


aa n 
än. sin ei Hexx 


Sinne tànne on sijoiteltu kauppo- 
ja. joista saa kaikkea aseista tai- 
koihin, ja varsinkin ruokaa. 


Toteutus 


Nopeaa mutta rumaa grafiik- 
kaa, loput pelistä on suunni- 
teltu vain satunnaisesti a 
käyttäen ja turhaa rahaa peli- 
testaukseen käyttämättä. 


Kynnys 
Ongelmatasoltaan pääsään- 
töisesti helpohko, esineiden 
näkeminen poikkeuksellisen 
vaikeaa. 


Yhteenveto 


Luonteeton "roolipeli" saari- 
valtakunnasta. 


Roolipeli 


oases 
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Super Methane Bros 
Apache/Thalion 


ÓpO, värikäs, väkivallaton 
ja pelattava, siinä Apachen 
tuoreen Bubble Bobblen 
jalanjälkiä tepastelevan 
pelin resepti. Nimikin viit- 
taa sopivasti tasohyppelylaitu- 
mille. 

Puff ja Blow ovat Super Met- 
hane Brossin (SMB) sankarit. 
Nimivalinnat eivät kuulosta järin 






I onnistuneilta, mutta kukapa nii- 


tä pelatessa muistaa. Maaginen 
ja mystinen yli sadasta kuvaruu- 
dun kokoisesta huoneesta koos- 
tuva Aikatorni on pahan 
Avaimenhaltijan ikeessä. Hedel- 
miä, bonuksia ja salaisia kenttiä 
on jaossa söpöilystä innostuneil- 
le. 

Jokainen ruutu on tyhjennet- 
tävä siellä huuhailevista pörrää- 
jistä, roboteista sun muista. Vi- 
holliset eliminoidaan lamaan- 
nuttamalle ne ensin metaanikaa- 
supyssyllä (maakaasuako?). Sit- 
ten ne imaistaan pyssyn sisään 
ja ruiskautetaan ulos kohti pys- 
tysuoraa seinämää. Kiusankap- 
paleen muistoksi ruudulle pö- 
lähtää hedelmäsade ja toisinaan 
mukava bonusesine. 

Muutaman kymmenen kentän 
välein Avaimenhaltija yrittää 
ryydyttää etenemistä kiusaamal- 
la pelaajaparkaa neljässä eri va- 
lepuvussa. Kukistuttuaan kysei- 
set hirviöt jättävät taistelutante- 
reelle kukin osan Tuomion Kul- 
taisesta Avaimesta. Viides siru 
saadaan kellotornissa käytävän 
lopullisen voimainkoetuksen jäl- 
keen. 

SMB on tarkoituksella yksin- 
kertainen peli. Apache on pyr- 


* kinyt hiomaan pelattavuuden 


mahdollisimman hyväksi ja 
muutaman äkkikuoleman jäl- 
keen eteneminen alkaa sujua 
mallikkaasti. Silti se ei yksin pe- 
lattuna innosta. Ensimmäiset 
kolmekymmentä ruutua soljuvat 
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ohi ilman yllatyksia, kerattavat 
kyvyt eivat vakuuta, bonussys- 
teemi on yksinkertainen ja pelin 
tempo liian hidas. Salaiset huo- 
neetkin ovat pettymyksiä. 

Kolikkopeli TumblePop on 
idealtaan lähes identtinen. Siinä 
eliminoitava vihollinen kuiten- 
kin poukkoilee ruudulla ja ai- 
heuttaa samalla miellyttävän 
ketjureaktion muiden tielle osu- 
neiden tallustelijoiden muut- 
tuessa namusateeksi. SMB:ssa 
ruudulla löntystelevien 
Avaimenhaltijan kätyreiden ku- 
rittaminen yksi kerrallaan käy 
työstä. 

Kaksinpelinä SMB piristyy. 
Ruudut saa suihkittua sujuvam- 
min läpi ja kaverin kanssa huu- 
taminen ja melskaaminen tuo 
vanhat hyvät ajat mieleen. Jo 
pelin bubblebobblemainen taus- 
tajolkutus hymyilyttää. 

Hyvän, yksinkertaisen, ja 
hauskan pelin tekeminen on 
vaikeaa. Apachen yritys on kel- 
po, muttei onnistunut. Hyvän 
kolikkopelin löysä kopionti ei 
riitä. 

JTurunen 


AMIGA- JA PC-OHJELMIA 








Näillä hinnoilla sinun kannattaa tilata ohjelmadiskettejä nippukaupalla. Monet tilaavat nyt tyh 
jät diskettinsäkin ohjelmien kera.Jos kyllästyt tai et pidä jostakin PD/Shareware-ohjelmasta 
tai mikäli se ei toimi esim. uuden A 600/1200:n kanssa, voit ottaa disketin uusiokäyttöön ja 
kopioida siihen jotain muuta. Valikoimissamme on myös täysihintaisia hittipelejä parhaim- 
malla mahdollisella tavalla mainostavia pelattavia demopeliversioita (prev.). 

Tilaa yli 10 PD- tai Ave-ohjelmaa niin maksat POSTIKULUJA VAIN KYMPIN. 


AMIGAN PD-VALIOT a 15,90 


2. Super Bumper flipperipeli. 

4. Monopoly, perustuu kuuluisaan lautapeliin. 

5. Chess 2.0. Tekee Amigastasi shakkitietokoneen. 

7. Card Games. Korttipelikokoelma. 

9. Standard Games. Useampia tunnettuja pelejä. 

10. Paranoids. Pako mielisairaalasta. 

12. Slotcars toimintapeli. Ajat romurallia. Kaikki keinot sallittuja. 

15. Battleforce, mahtava robottitaistelu. 

21. Aikaluola, jännittävä suomenkielinen tekstiseikkailu. 

22.-23. Empire uusi versio 2.1. Sotapelien kingi! 2 x 15,90 

24. Bull Run, USA:n sisällissotaa nyt jännittävänä pelinä. 

25. CAR V 2.0 autokilpailu. "Kanuunakuularalli" läpi Ruotsin. 

27. Mech Fight, uusi tasokas Mech-taistelupeli. 

28. Videopoker. Pelaajille, jotka eivät pelkää tietokonejakajaa. 

29. Billiards. Herrasmiespeli, joka ei tarkempia esittelyjä kaipaa. 
30. Omega. Roolipeliuutuus, joka on Hackiakin laajempi (1 Mb). 
31. Train. Sähköjunasimulaattori junien ystäville. 

32.—33. Star Trek. Arvostettu Tobias Ricterin versio. 1 Mb. 2 x 15,90 
34. Chuck Rock. (Prev.) näyttävä Mario-tyylinen kivikausiseikkailu. 
35. No Man's Land. Uskomattoman pelattava commandokaksintaistelu. 
36. Boulder Dash Collection. Monta versiota kuuluisasta hitistä. 

38. Sea Lance. Ydinsukellusvenesimulaattori. Ydinpolta muukalaiset. 
39. Air Ace. Taistele brittihävittäjällä | maailmansodassa. 

44. Microprose Golf. Previkka Amigan ehkä parhaasta golf-pelista. 


46. Tähtiarvaus ja aarteenetsintä. Kaksi kivaa koko perheen arvauspeliä. 


47. Raid. Ohjaa taistelukopterisi läpi vihollisaaltojen. 

48. Xmaslemmings (prev.). Lyömättömät Lemmingsit jouluseikkailuissa. 

49. Legend of Lothien. Jälleen uusi haastaja Ultimalle. 

50. Mikrobes. Brittipelilehtien ylistama avaruuspeli. 1 Mb. 

52. Pinball Dreams(prev.). Amigan paras flipperipeli. 

57. Pinball Fantasies (prev.). Jatko-osa Pinball Dreamsille. 

58. Eternal Rome V 1.1. Yhden tai monen pelaajan sotastrategiapeli. 

59. Rocy V 1.0. Varteenotettava haastaja Boulder Dashille. 

60. Diplomacy, strategiapeli | maailmansodan varjossa. 

62. Miinapeli, joka on pasianssin veroinen ajantappaja. 

63. Last Refuge toimintapeli. PD:n parhaita. 

64. Maths Adventuressa ratkaiset huoneiden arvoituksia. 

65. Nige Mansell's World Championship (prev.). Formulakisa. 

66. Lemmings Tribes (prev.). Uuden sukupolven Lemmings-vaellus. 

67. Desert Strike, huippuluokan helikopteripeli. 1 Mb. 

71. Tieto 2000. Laaja-alainen suomenkielinen visailupeli. 

72.—77. Megapack-levyt 1—6. Monta parhaimpiin kuuluvaa PD-pelia 
joka levyllá. Tilaa yhdessá tai erikseen. 1—6 x 15,90 

78. De Luxe Pack Man. Huippu-uutuus, joka syrjayttaa muut pakut. 

80. Hyótyohjelmapaketti. Kymmeniä apuvälineitä tosi harrastajalle. 

81. Soundtracker V 2.4. Nyt entistä parempia soundeja. 

82. Musiikkidisketti edelliseen (Soundtracker V 2.4). 

83. Soitindisketti nro 40 (Soundtracker V 2.4). 

84. Grafiikkadisketti, piirtoanim. pyöritys, slideshow ym. 

85. Uusio hyötyohjelmapaketti. Sis. n. 20 ohjelmaa. 

89. Ave-hyötyohjelmakokoelma 1. Paljon tarpeellista samalla levyllä. 

90. Taulukkolaskenta nyt PD:nä - uskomatonta. Mukana engl. ohjeet. 

93. Print Studio, printtaa kuvia, tekstiä ja grafiikkaa. 

94. Suuri PD-selection. Runsaasti pelejä, demoja yms. ohjelmia. 

95. Amigafox. Uusi tekstinkasittelyohjelma grafiikkaominaisuuksin. 

96. Fixdisk V 1.2. Korjaa vioittuneita diskettejä toimintakuntoisiksi. 

97. Check Book. Hoida kotibudjettiasi. 

98. Ave Utility Collection 4. Paljon hyótysoftaa. 

99. Uusi Protracker 2. 1A. Vuoden -92 musiikinteko-ohjelma. 

100. Mainio PD Diskmaster 3.2. Enka tárkein Amigan tyókalu. 

103. Avesoft Utility Colly 2. Kymmeniä hyötyohjelmia. 

104. Virus Checker V 6.33. Uusin parhaista viruksentappajista. 

108. New Tracker Collection. Paras sávellysohjelmakokoelma. 

109. Techno Sounds. Teknomuusikoille. Vaatii sávellysohjelman. 

112. Inscript-sivuntaitto-ohjelmalla teet mainoksia ja kirjeitá. 

113. Amo Keo. Näppärä tekstinkasittelyohjelma. 

115. Bbase 2 on Mikrobitin kehuma kortistointiohjelma. 

116. PGmosh muuttaa jopa eri koneiden kuvia eri grafiikkatiloihin. 

117. PPdata purkaa ja pakkaa tietokoneohjelmat tehokkaasti. 

118. PWRITE tekstinkásittelyohjelman uusi versio 3.3 

119. PC task IBM PC emulaattori. 

123.—125. Teckno Sounds. Tilaa kaikki tai yksitellen. 1-3 x 15,90 

126. Tecknoslide by Zen. Näyttävä scifi-slideshow. 

127. State of Art Demo (Spaceballs). Demokisan voittaja. 1 Mb. 

128.—129. Sample Collection 1-2. Nasevia ääniä. 2 x 15,90 

130. Toolmanager. Laaja apuohjelma WB:n käyttäjälle. 

131. Disksalv 2. Uusi ohjelmien korjaaja. 

134. Tulkki ääntää ja kääntää englantia 

135. Brutal Sports Football prev. Verrattoman verinen jenkkifutis. 

136. Batman Returns prev. Olet lepakkomies. Crash, Zipp, Boom! 

138. WP:stä käynnistyvä moniajava Tetris huippuäänin. 

140. F1 Challenge prev. on tosihyvä ja vauhdikas autopeli. 

142. Sensible Soccer V 1.1 92—93 prev. Futispelien pitkäaik. ykkönen. 

143. Chaos Engine prev. Tuhoamispelien kävelevä kingi - lad.shell. 

144. Woodys World prev. Pomppiva taikuri tulee taas. 

146. Trolls prev. Peikonsoma haastaja Supermariolle. 

147. Gunship 2000 prev. Helikopterisimujen ehdotonta eliittiä. 

149. Space Hulk prev. Hermojaraastavan hieno 3D-taktiikkapeli. 

150. Alfred Chicken prev. Taistelukana haastaa Sonicin ja Marion. 

152. Frontier previkka mahtavasta Elite II:sta. 

154.—155. Spaceballs:9 Fingers huippudemo (State of Art 2) 2 x 15,90. 

157. Pygmi Projects Extension -93. Assemblypartyjen voittajademo. 

160. Beneath the Steel Sky prev. Upea futuristinen sabotööriseikkailu. 

162. Road Rash prev. Rajuotteinen moottoripyöräpeli. 

163. Kaksi previkkaa: The Patrician, F1 Challenge 

165. Turboraketti. Gravity-tyylinen tosihyvä avaruuskaksintaistelu. 

166. Previkkakokoelma 1. Troddlers, California Games 2. 

167. Previkkakokoelma 2. Agony, Int Sports Challenge, Dayl. Robbery. 

168. Previkkakokoelma 3. Loopz, Moonshine Racer. 

169. Previkkakokoelma 4. Lords of Chaos, Frentic. 

170. Magic Boy prev. Selvita ihmepojallasi kentát, nitista oliot. 

171. Cannon Fodder Xmas Special prev. Johda tykinruokayksikköä. 

172. Alien 3 prev. Ripley ottaa mittaa avaruuden pedoista. 

174. Reloadkick 1.3:lla nopea WB 1.3 lataus + vanh.ohjelm. toimivuus. 


PIKKURAHALLA. Ei on 


Satoja tyhjän disketin hintaisia ohjelmia alkaen 5,90. 


Keskitä siis mahdollisimman 
moni tilauksesi Avesoftiin. 
Tällä tavalla tuet myös 


a 


175. The Last Tetris prev. viimeisintä mannaa Tetris-faneille" 
176. Second Samurai prev. Actiontäyteinen samuraiseikkailu. 
177. Diskmaster 2.1 C. Mahtava filekäsittelijä. Pakkohankinta. 
178. Owak prev. Team 17:n haastaja Buble Boblelle. 

179. Donk! prev. Vauhdikas Samurai-ankan seikkailu. 

180. Paranoid 90 prev. Älyä ja liipasinta kysyvä robottiseikkailu. 
181. Superfrog prev. Amigan parhaita tasohyppelypelejä by Team 17. 
182. Creatures prev. Pelasta karvapallokansa moottorisahapavuilta. 
183. BC Kid prev. Supermarion mahdollinen kivikautinen kantalapsi. 
186. Hired Guns prev. Upea 3D tulevaisuuden käytäväseikkailu. 

187. Seek & Destroy prev. Hieno päältäkuvattu helikopteripeli. 

188. Goal! prev. Ehkä Amigan paras jalkapallopeli. 

189. Bzero prev. Puhdista taivas Zero-hävittäjälläsi. 

190. Asiantunteva israelilaisversio klassisesta miinapelistä. 

191. Walker prev. Tuhoa kävelijärobotillasi vihollisvoimat. 

192. Shadow of the Beast 3 prev. Graafisesti upea taisteluhyppely. 
194. Overdrive 2 prev. Puhdista Antigrav-tankilla lähitienoot. 

195. Team 17-Overdrive kilpa-ajo prev. Parhaita autopeleja. 

196. Slots on uusi suomalainen yksikätinen rosvo. 

197. Arcade Pool (prev.) Huippuluokan biljardi by team 17. 

198. Theatre of Death (prev.) Cannonfodderimainen taistelupeli. 

199. Son of Emire (prev.) Hyvä keskiajan seikkailu. 

200. Wiz'n'liz:n (prev.) tietäjät haastavat Sonicit ja Mariot. 

201. Ishar 2 (prev.) Laadukas haastaja Dungeonmasterille. 

202. Senseless Violence (prev.) Räväkkä ammuntakaksintaistelu. 
203. Bob's Bad Day:ssá (prev.) pallo läpi vaikka käänteisen vetovoiman. 
204. The Ancient Art of War in the Skies (prev.)Hyvä 1. MS lentosimu 
205. Robouldix (prev.) Hyvä haastaja Boulder Dashille. 
206.Wonderdog (prev.) olisi pelin nimi jos Sonic siili olisi koira. 

207. Burning Rubber (prev.) Rallipeli, jossa valitset reitin. 

208. Crash Dummies (prev.) Taistele ura auki monitorien maailmassa. 
209. Dithell in Space (prev.) Loiki vieraiden luonnonlakien alla. 

210. Toada Frogger 94 on paras näkemämme Frogger-klooni. 


PC:n PD-VALIOT a 15,90 (3,5"DD) 


1. Sam Secret Agent. Jännittävä Platform-peli (VGA). 

2. Dangerous Dave. Hyvä toimintaplatform-peli (VGA). 

3. Empire-kuuluisa sotastrategiapeli. 

5. Monopoly-tietokoneversio kuuluisasta lautapelistä. 

7. Windows pelit- Arachnid, Pasianssi, Backgammon ja Slot. 

8. Gif-kuvien katseluohjelma Windowsille + pelit: poker,lander. 

9. Mr. Label tekee kätevästi disketti- ja osoitetarrat. 

10. Jungle Jack-valtavan pelattava viidakkopipemania (VGA). 

12. Castle Wolfenstein- Dungeonmasterin tyylinen taistelupeli, 

vastassa natsit. Uskomattoman tasokas peli (VGA). 

18. Viruksentorjuntakokoelma mm. Frost, Vshield, Scan ja Clean. 

19. Graphicworkshop 5.0, mm. rasteroi eri formaattien kuvat. 

20. Tank Wars 2.5-jopa 1-10 pelaajaa. Tosi hyvä.(VGA). 

21. Jumpman-C64:n huippupeli nyt PC:lle (VGA). 

22. Scorched Earth 1:1.-huippuhyvä tankkipeli, paljon aseita (VGA). 

24. Fraktaaliohjelma jolla piirtelet ja zoomailet Fraktaalikuvia. 

27. Geoclock näyttää maailmankellon ja kartan jopa dineen. 

28. The Draw tekee Ansi-grafiikkaa. Lähes pakko-ostos. 

29. Alien World-lentäjä taistelee Alienejä vastaan (VGA). 

31. Falcon 3.0 (prev.) Uskomattoman hieno hävittäjälentosimu. 

33. Digiplayer 2.5 äänen digitointiohjelma soundblasteriin. Hyvä. 

34. Omega on roolipeli, jossa voit tehdä melkein mitä vaan. 

37. Scream Tracker 2.2-PC:n vastine Soundtrackerille. 

38. Valmiita musiikkimoduleja edelliseen. 

39. Telemate 3.1-tosi hyvä tietoliikenne/boxiohjelma . 

41. File Express 4.18-ammattilaistasoinen täydellinen kortistointi- 
ohjelma, vaikka yrityksen päivittäiseen käyttöön. Pakko-ostos. 

42. Hyötyohjelmakokoelma 1-FD Format, Fonttieditori, yms. 

43. Dungeons of Doom-tasokas Dungeonmasterin haastaja. 

44. Dark Ages Prince of Destiny. Dramaattinen rooliseikkailu. 

45. Captain Comik-hauska seikkailupeli. 

46. Pelikokoelma 1-Castle 1,3, Boulderdash, American football. 

47. Copy O 220. PC:n kopiointiohjelma. 

48. Almanac. Windowsin alaisuuteen - hyvä! 

49. Astrashow. Tähtitiedeohjelma tiedonhaluisille. 

53. Cdisk. Kätevä levyjen luettelointiohjelma. 

54. Vampyr. Roolipeli Ultimoiden ystäville. 

55. WPedit tekstieditori Windowsille + uusia fontteja. 

57. Monkey Island II Slideshow Demo - uskomaton! 

62. Crypt 20 suojaaja salaa ohjelmasi ulkopuolisilta. 

64. Worm Game. kerrankin kunnollinen versio matopelistä. 

65. Bart Eye 2. Jutusteleva Bart Simpson seuraa hiirtä (Windows). 

66. Cheat Disk. Paljon pelivinkkejä ja läpipelausohjeita. 

70. VGA Shark. Jännittävä sukeltajapeli. 

71. Corncob 3-D. Hieno lentosimu, vaatii kovalevyn. 

73. Galactix. Hallipelimäisen hyvä avaruustaistelu, vaatii koval. 

74. Talvisota. Suomalaisen strategiapelaajan pakkohankinta. 

75. Keen 4. Ehkä PC:n paras PD-seikkailupeli. 

76. Pelikokoelma 1: Archon, Azone, Missile, Stressi, Tapper. 

77. Kilo. Avaruusammuntapeli räjähtävin tehostein. 

80. Star View esittelee tähtitieteelliset kartat. 

82. Pinball flipperi ja Breakout muurinmurtopelit (VGA). 

83. Whacker. Säv.ohjelma + mus.moduleita. Vaatii soundblasterin. 

84. Xword. Ristisanatehtävien tekoon. Muutama valmiina. 

87. Softspeak. Puhesyntetisaattori PC:n "peruspiipperille". 

88. Automenu on nopeasti ohjelmat käynnistävä valikko-ohjelma. 

99. Uno-korttipelin PC:n PD-versio. 

100. Up Town -business-peli. Perit pörssiyhtiön. 

102. Concentrarion muistipeli. Tarvitset VGA-näytön. 

103.-104. BBS boxisoftat pakattuna. 2 x 15,90,- 

105. Pakkaus/purkuohjelmia BBS boxisoftien purkamiseen. 

106. Black Jack. Kuuluisa kasinopeli (EGA). 

107. Pharaoh's Tomb. Seikkaile pyramidin uumenissa. 

108. Spacewar. Anna plasmatykin soittaa. Hyvä peli! 

115. 3 D Star Trek. Istu kapt. Picardin komentotuoliin. 

116. Bounce Zone. Kiva 3 D sulkapallo. 

117. Chess. Vihdoinkin hyvän vastuksen antava shakkipeli. 

118. 3 D Pac Man. Kunnon paku dungeonmaster-kulmasta. 

120. 4x4 Off-Road Racing (prev.). Tosi hyvä raparalli. 

121. Pool . Vectorigrafiikalla toteutettu biljardipeli. 














KAIKKI 
OHJELMAT 


hintavälillä 


5,90 — 95,- 


Tilaa yli 10 
PD- tai Ave-ohjelmaa 
niin maksat postikuluj 
VAIN KYMPIN. 


126. Adventure Mapperilla amatóórikin tekee seikkailupelin. 

127. Engl. tekstiseikkailu opettavaisen "d sanavarastolla. 

128. Quatris II. Tyylikäs japanilaisen haastaja Tetrikselle. 

129. Tetris. Tetraalista nautintoa Windowsin alaisuuteen. 

131. 1858 iconia Windowsiin. Nyt on varaa valita. 

132. African Desert Campaign 2.MS. pohj. Afr. sota. 

138. Sukupuuohjelmalla järjestelet sukusi. 

139. Opi englantia. 140. Opi italiaa. 141. Opi japania. 

142.—143. Opi ranskaa. 2 x 15,90. 

144.—145. Opi saksaa. 2 x 15,90. 

146. Opi kemiaa. 147. Opi morsetusta. 

148. 600 valtio yms. lippua upeasti esillä. 

149. Nethack 3.1. Seikkailupelissä teet melkein mitä vain! 

150. Death Watch. 4 roolipelihahmoa, Todella hyvä. Hieno grafiikka. 

152. Keen 6. Legendaarisen pelin jatko-osa Keenereille (previkka). 

153. Keen 1. Menestyssarjan peruspeli. 

154. Ansianimaattorilla teet ansigrafiikkaa kuin piirto-ohjelmalla. 

157. PD-pokeri, joka simuloi Ray:n klassista pokeripeliä. 

158. Muistinvapauttajalla saat suuret pelit toimimaan. Väh.DOS 5.0. 

159. EG Draw 2.3. piirilevyn suunnitteluohjelma. 

160. PC-GL laskutusohjelma max. sadan asiakkaan yritykselle. 

161. 134 mallikirjettä englanniksi vienti/tuontikauppaan. 

163. PC-File 5.01. Asiakasrekisteri jopa ammattikäyttöön. 

164. PC-File 5.01. Tarratulostus + eri form. tiedostojen muuntaja 

165. AXS. Asiakaslaskutusohjelmapaketti yrityksiinkin. 6 x 15,90. 

166. Animoitu aakkosten opetusohjelma. Lasten suosikki! 

167. IBM PC:n rakentamisopas + paljon muuta. 

168. Kemiallisten molekyylien rakenteen esittelyohjelma. 

170. Kitaransoiton opettaja. Ja eikun soittelemaan... 

173. Englannin kieliopin ja lausunnan opettaja. 

178. Raamatun hakusanaohjelma ja muita alan hyötyohjelmia. 

179. Trivial-paketti. Neljä tietokilpailuohjelmaa. 

181. Venäjän kielikurssi aloitteleville opiskelijoille. 

182. Espanjan kielikurssi sekä matkaopas matkailijoille. 

184. Avaruussukkulan jäljitysohjelma. Hieno VGA-esitys. 

185. Konekirjoituskouluttaja, joka opettaa pelin avulla. 

186. Cosmos Adventure. Yksi parhaista lastenpeleistä. 

188. House of Horror 1. Larry-tyylinen kauhugrafiikkaseikkailu. 

189. House of Horror 2. Peljättävän ykkösosan vavisuttava jatko. 

194. World Rescue 1. Tyttö tai poika seikkailee. Hyvä lastenpeli. 

196. Fintris (VGA). Kovatasoinen suomalaishaastaja Tetrikselle. 

197. Drum Bloster. Näppärä Soundblasterin rumpaliohjelma. 

198. Electric Almanac. Muistuttava ikikalenteri, 10:niä optioita. 

199. Battle ship V. 2.3. Näyttäväksi hiottu laivanupotuspeli. 

200. P. Ford biorytmi V. 3.0. Vertailee käyriä, laatii ennusteita. 

202. Where's that Mouse opettaa lapsille englantia. 

203. Robomaze. Tuhoa taistelurobotillasi Cyborgit. 

204. The Orion. Raketit selkään ja arvoitus ratkaisuun. 

205. Jill of the Jungle. Tarzanin tytär taistelee. + äänieditori. 

206. Hugo 3 eli Jungle of Doom. Hyvä haastaja Larrylle. 

208.—209. Wolfestein editori pack. 2 x 15,90. (Vaatii n:o 12:n) 

211. Anthillissä olet muurahainen joka hyökkää naapuripesään. 

213. Battle for Atlantis. Valloita muinainen Atlantis. 

214. Audio 3:lla teet ja tulostat C-kasettien kannet. 

215. Audiolab Calculator. Todella monipuolinen laskinohjelma. 

216. Air Controller Traffic. Olet ruuhkalentojen lennonjohtaja. 

217. Astrologilla näet tähtitaivaat ja laadit horoskoopit. 

218. Army VGA. Tasokas North & South tyylinen sotapeli. 

220. Wolfenstein Spear of Destiny. Klassikon raju jatko-osa.(prev.) 

221. Diskcopy Fast V 4.2. Kopioi korpun jopa tiedostottain. 

222.—223. Envision Publisher Plus V 1.52 on kovatasoinen 
julkaisuohjelma, joka toimii lähes kaikissa PC:issä 
(Herculeskin). 2 x 15,90 

230. Battfish simussa olet 2.MS. sukellusveneen kippari. 

231. Conguestissa yrität valloittaa viholliskaupungit. 

232. Empire. Kuuluisan strategiapelin uusi laaja versio. 

233. Jump Jet. Ohjaa Harrier-hävittäjä taisteluun. 

234. Front 1. Hyvin toteutettu 2. MS. länsirintaman sotapeli. 

235. Front 2. Vastaava sotastrategiapeli itärintamalta. 

236. King's on hieno yhdistelmä Empireä ja Civilizationia. 

238. Scorch Earth V 1.2. Uusi versio hyvästä tankkisotapelistä. 

239. Civilization Cheat 2:lla modifioit Civilization-peliä. 

240. Screen Saver Pack. 6 erill. näyttöä sääst. Dos-animaatiota. 

241. Musiikkimoduleita (mod.). 

242. S3MRip:llä nappaat demoista ja peleistä musiikkifilet. 

243. 412 vitsiä vaaleatukkaisista blondeista. 

244. Bio Menacessa olet mutaatioiden tuhoajapoliisi. 

245. Neverlock purkaa Everlock-kirjasuojaukset. 

246. Major Stryker. Hyvä Xeviousmainen avaruusráiskintápeli. 

247. Llamatron. Olet Soundblaster-tuettu taistelulaama. 

248. Capture the Flag. Kaupallistasoinen lipunvaltauspeli. Tosi hyvä. 

249. Oedit + 2.15 & Boxer 5.0. Mikrobitti 8/92 hyvät tekstieditorit. 

250. Telemate 4.00 n:o 39:n uusi zipillä pakattu huippuversio. 

251. Slics'n Slide 1.25. Päältä kuvattu tosihyvä autopeli.1—4 pelaajaa. 

252. Jeff. 45 levellillistä haastavia siirtolohkareseikkailuja + editori. 

253.—255. Doom on alien-tyylinen 3D-peli, joka kerää 96-98%:n 
peliarvosteluja. Vuoden peli! 3 x 15,90. 

256. Excelsior on Ultima 4:sta muistuttava hyvätasoinen roolipeli. 

257. Epic-flipperi on huippuhieno Androidinherátysflipperi. 

258. Hurvana helposti opittava seikkailupeli Suomesta. 

259. Sanakoe for Windows. Kirjoita ja opettele vieraskielisia sanoja. 

260.—262. File Express V 5.1. Hyvä kortisto/laskutusohjelma. 3 x 15,90 

263. Stellar Defense avaruustaistelu asteroidipilvessá. 

264. Speed 600:lla testaat PC nopeud.mm. proses. matik. näytönohjain. 

265. Hexxagon. Animoitu 1—2 henkilón strategiapeli. 

266. Scrollit V 17 näyttää tekstitiedostot vaikka taaksepäin. 

267. Acteonilla voit siirtää ja editoida disk. mast. ja NC:n tavoin. 

268. Hyper Disk muistinhallintaohjelma 286- ja 386-koneille. 

269. Eemram nostaa PC:n perusmuistin max. 736 K. 

270. Vuimagella katselet Gif-kuvia. Sis myös printtausohjelman. 

271. Konvertoi Adlib-musat Soundblasterille sopivaksi. 

273. Disk Catallog syst. V 4.63 tekee disketin sisal.selvityksen. 

274. Game Winner 1.0 jäädyttää pelitilanteen Dos-peleissä. 

275. Promod V 1.1 Mod. tai NST soittaja vain SB Pro äänikortille. 

276. Sea 1.5 on ehkä paras musik.modul. kaappaaja pel./demoista. 


277. Voc 386 Voc ja Wav-musan editoija, leik./muokkaaja. 
278. Mod Toolsilla soitat moduleja ja talletat eri formaatteihin. 





Nyt kaikki Amigistit 


AVE- SÄÄSTÖOHJELMAT amca) 39 =) 





283. CBS CO Gaalaa seein gone CERE eS ja ano tekemaan. 1. KAKSI PELIKENTTÄEDITORIA Ammattilais-sarjan Ave- pelikenttäeditori 
283. atalogilla löydät vuoteen 1988 menn. julkaist. levyt. . | ) ) i mmattilais-sarjan Ave- 
284. Multi CIV:illä saat Civilizationiin inmisvastustajat. MUSIIKKIKU RSSI sai nyt rinnalleen uuden kätevän Ave-Blockeditorin. 






286. Crusher on agentti, joka selvittää toimiston salaisuuden. 





2. AVE-MENUEDITORI 2 Miksi tuhlaat diskettejä? Kokoa nyt itse peli- tai 










287. Crazy Shuffle muistipeli lapsille. Värik. eläin yms. kortit. <O hyötyohjelmasi samalle levylle 

288. Life Cycles biorytmiohjelmalla tulostat biorytmisi paperille. a 3. SURVIVAL-DUETTO Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettya 

290. Financial Calculatorilla pankki- ja porssilaskenta. O <p == seikkailupeliä. 

291. Calc taskulaskimen saat esiin (alt+s) tarvittaessa. X IN , 4. MEMOHEX & HEXTIME (uutuus) Kaksi haastavaa nopeus- ja muistipeliä 
: = va Il) yip ten ja tulostat = i VY Speden Spelien tapaan 

293. Catch'em on hauska eläintennappauspeli lapsille. sältää kä A mitä A : —— : SET A 

294. The Civilwar. Haastava peli USA:n sisällissodasta. Sisältää kädestä pitäen neuvovan suómen 7. AVE KORTISTOIJA 2 (uutuus).Tällä ohjelmalla pidät kätevästi kirjaa 





kielisen kurssioppaan ja 4 disketillistä ohjelmia. 


ISen KUrSSIOF ; i Sta O sadoista nimistä, osoitteista ja puhelinnumeroista. Täysin uudistettu ohjelma 
Opit säveltämään Amigallasi musiikkia ja teke- 


8. EXTERIVM 1 (uutuus). Ohjaa mikrobitin tiimi läpi seikkailujen. 





295. Claude the Talking Computer. Uskomaton kotipsykiatri. 
296. Cunning Footballissa johdat jenkkifutisjoukkuetta. 









297. Coin Managerilla rekisteröit ja tulostat rahakokoelmasi. mään omia demoja, vaikka et osaisi ohjelmoi- | Mukana myös seikkailupeli Aluksen arvoitus jatko-osineen. 

298. Captain Comic II. Upea jatko-osa lasten seikkailupelille. da. Kun vielä hankit Easy Demon (Ave säästö- | 11. COLORIS 5 tähteä Mikrobitin tiukassa pelitestissä. Avesoftin paras 
299. Concentration. Pasianssimuistipeli pikapimennysnapilla. ohjelma 14) voit vaikka perustaa oman pelituote säästöohjelmana - tosi on. 

300. Conguest valloituspelissä T ihmis/tietokonevastustajaa. musiikki/demotiimin. (Ei A1200) 12. BOOTMASTER Muotoile ohjelmaasi oma boottiblokki. 

301. Conquer of the World. Edellistä vaativampi strategiapeli. 13. FORMULA ACE 27 rataa, ennátyspeli ja fantastinen kaksinpeli. 





302. Kolme klassikkoa. Invaders, Centepede ja Worm Game. Digital Recording Studio 
303. Suomalaisella sukupuu-ohjelmalla sukupuu kuntoon. 


304.—305. Blakestone. Hyvä haastaja Wolfesteinille (2x15,90) K EYS O U N D) 


306. Nostalgy Collection. 12 peliä yhdelle levylle pakattuna. 
FISH-PD à 5,90 (Amiga) _ HUIPPUSAMPLER 
Amigalle 


saatavana välillä 1-830 à à 
ohjelminee 
vain 
Copyright Avesoft 5 


AVE ILLUSION SAMPLES PACK 
7-levyinen Avesoftin huippu- yo Helppokáyttóinen, nopea (n.60 kHz!!) digitointi- 


Amigalle 
syntikoilla teettama musiikin- ohjelma muuttaa Amigasi näppäimistön piano- 
tekijän peruspaketti. Laaja koskettimistoksi, jolla voit välittömästi soittaa 
yhteensopivuus ja kattavuus. digitoimiasi ääniä eri sävelkorkeuksilta. Apuna- 

Rumpusoundit käytetyimpinä si on mm. erittäin selkeä aaltomuotonäyttö, 
erityisen painotettuja. Korkea, suomenkieliset ohjeet sekä yli/alimenoilmaisin, 
puhdas näytteenottotaajuus, —— joka yhdessä samplerin tasoitetun voimakkuus- 
josta 7. levyllä olevia laajoja ohjeita — =— : säädön kanssa mahdollistaa tarkan, säröttö- 
noudattaen on helppo editoida soittimia peli- ja demo- män lopputuloksen. Korkealuokkaisella AD- 
käyttöön. Samplet ovat käyttövalmiissa IFF-muodossa. muuntimella toteutetussa samplerissa on lisäksi 


mm. nollatason hienosäätö sekä tehokkaasti 





Huippumusa & grafiikka. 

14. EASY DEMO jolla teet omia demoja jopa ilman ohjelmointikokemusta. 
15. S.E.U.C.K. Games Vol 1 Kolme rajua ammuntapeliä samalla disketillä. 
Dragon, Bioblast ja Terminator näyttävät mihin Seuck pystyy. 1 Mb 

16. S.E.U.C.K. Games Vol 2 Rajut uutuuspelit Flying A.C.E ja D-6000. 
Mukana myös Shaman Intro. 1 Mb 

17. AMOS UTILS Pakko-ostos Amoksen omistajalle. Font Editor, 

Boot Blocker, Clipper, Fractal Editor 2, Memed, Rawer, Scrambler 

18. PRO LOTTO Täysin uusi ammattimainen ja monipuolinen lotto-ohjelma 
äkkirikastumisen tavoitteluun. 

19. AMOS FRACTAL & OTHERS Amoksen laajentamiskyvyn huipentuma. 
Fractal Creator, n. 40 lisäkäskyä, helppokäyttöiset toiminnot, sis. 
esimerkkiohjelman ja ohjeet. 

20. AVE PROCOPIER X Copyakin nopeampi selkeän tyylikäs kopi- 
ointiohjelma, jonka mm. Avesoft on valinnut omaan ammattimaiseen 
kopiointikäyttöönsä. Tarvitsee ainakin yhden lisälevyaseman. 

21. EAT OR DIE Syö käytävät tyhjiksi ja jujuta takaa-ajajia vauhdikkaasti 
aineensiirtimillä. Vauhtia piisaa! 

22. VAKIOVEIKKAUS Erinomaisen monipuolinen apuväline veikkaajalle. 
Tee voittoisa tilaus. 

23. AVE ASKMASTER Tenttaa valmiiksi ohjelmoituja aihepiirejä monin 
eri tavoin sis. mm. n. 7700 engl. sanaa ja kemialliset merkit. 

Voit laatia myös itse omat tentti- ja tietokilpailukysymykset. 

24. ELECTRONIC WORM 1-4 pelaajaa. Ohjaa sähkömatoa ja pussita 
vastustajasi. Mitä useampi pelaaja sitä hauskempi. 1Mb 

25. EXTERIVM II (uutuus) Kolme kovaa Amos peliä, Oderfront-taktiikka- 
peli, Eye of the Mutant, Spacestarlazer. 1 Mb 

26. AVE STRATEGY PACK. (uutuus) Sisältää strategiapelit Star front ja 
Conflict sekä älypelin Master Mind. l 

27. LINE UP (uutuus) Hedelmäpelin eli yksikätisen rosvon improvisoitu 
versio, jota voi pelata myös kaksin. 

28. ROLLING (Uutuus) Ohjaa kuulasi halki uskomattomien ratojen ja 
kerää energia-aarre. Erikoisesteet vaikeuttavat matkantekoasi. 

29. LASER MAZE. (uutuus) Laske siirtosi ja ohjaa säde maaliinsa. 
Kymmenittäin haastavia leveleitä. 

30. AVE DISKETTIREKISTERI (uutuus). Todella monipuolinen ja 
helppokäyttöinen ohjelma Amigadiskettiesi luettelointiin. 

31. VELORIS (uutuus) Kunnon kotimainen haastaja Tetrikselle. 

Varo riippuvuutta. 




































Hyvin kiinnipysyviä 3,5" 






tää sinut samplerin sijoittelu- ja kytkentäongel- 
EE | milta! Sisäänmeno 100-1750 mVrms/50 kO. 
z (Ei A1200) 


AMIGAN KONEKIELEN 





joko traktorivetoisina blancotarroin 
(printteriinkin) tai viivallisina irto- 
kappaleina vain 


Tyylikäs 
RITARI-HIIRIMATTO 3 9 ALKEISKURSSI 
* ei kerää pölyä tm 


* suojaa pöydän pintaa 
n i 9 5 = 
ya 3 


* ei raavi rannetta 
a 15 90 TYÖ Vihdoinkin suomenkielinen peruskurssi, jonka 
AVE ICE-9 -SAMPLES J välillä 1-40 avulla pääset tehokkaasti sisään Amigan kone- 





100 | häiriöäänet poistava kolmiasteinen alipäästö- 
DISKETTITARRO J A 2 - kpl suodin. 60 cm liitäntäjohto joystickporttiin sääs- 
a 









Huipputason soittimia Amigalle: 










Nämä huippuluokan kaupallista tasoa olevat Avesoftin teet- ohjelmointiin. Erinomainen ostos aloittelevalle 32. VAKIO 1 x 2. (uutuus) Uusi erilainen vakioveikkaajan työkalu. — 

tämät, muidenkin kuin Soundtracker-ohjelmien kanssa toi- konekielikoodaajalle. Mitä parhain lahjavinkki si- | Diagrammi- ja Detail-sivut sekä tilaa jopa 230 joukkueelle. Uusi versio 2.14. 
mivat, soitin- ja efektilevyt syrjäyttivät vanhat soundtracker nulle, joka haluat antaa Amigistillesi enemmän | 33. VIDEO SCROLLERILLA (uutuus) teet kätevästi tekstit videoesityksiisi. 
soitinlevymme. Tilaa yksin kappalein tai vaikka kaikki. kuin pelikoneen. 34. COODIX (uutuus). Tämä tyylikäs älypeli haastaa 2-ulotteisella 






pinnalla Rubikin kuution. 
35. AMDI SYNTHESIZER (uutuus) Tällä äänisynteesiohjelmalla teet itse 
muistia säästäviä soitinsampleja. Voit myös soitella tekemiäsi ääniä 
näppäimistöllä. 

36. AMBUSH (uutuus). Järkeile ja ammu reitti läpi viholliskenttien ja 
tuhoa Zharin pääperkele. 





KOPIOINTILAITE AMIGALLE ALLCOPY SYSTEM 2 


ACS 2-kopiointilaitteen sisältävä varmuuskopiointiohjelma selvittää osaavissa käsissä useimpien alkuperäisohjelmiesi 
sellaiset suojaukset, mistä vastaavat paljon kalliimmat automaattikopiointiohjelmat eivät (1991) selviydy. Tarvitset 
Amigaasi yhden lisälevyaseman, jotta voit hyödyntää tämän lähes omakustannushintaan myymämme varmuus- 
kopiointijärjestelmän monipuolisia ominaisuuksia. ACS 2 Adapteri on yhteensopiva useimpien muiden automaatti- 
kopiointiohjelmien kanssa ja sen mukana toimitetaan selkeät suomenkieliset ohjeet. HUOM! Emme vastaa tehokkaan 


ACS 2:nmahdollisesta käytöstä laittomassa kopioinnissa. (Ei A 1200) xO AA 
PS. Saat kaupanpáálle Ave Procopier -ohjelman (Ave 20) suojaamattomien ohjelmien ennatysnopeaan kopiointiin. Pata NYT ENAA VAIN 


























7 LEIKKAA KUPONKI - POSTITA ILMAISEKSI! —— Te Y cur CAE RC NULLI RI EE do m ERE ET M Oba QR. a 
TILAAN SEURAAVAT TUOTTEET HARDWARE + MUUT 
— kpl Keysound DRS sampler ohjelmineen Amigalle à 399,- 
PD-OHJELMAT 3,5" DD korpuilla (vain sarjan nimi ja numerot) . kpl Suuri (80-100 kpl) diskettiboxi 3,5" disketeille à 69,- AVESOFT 
— — kpl Upea Ritarihiirimatto à 39,- MAKSAA 
— — X 100 kpl 3.5" traktorivetoisia blanco diskettitarroja 29,- : POSTI- 
x 100 kpl 3,5" viivoitettuja irrallisia diskettitarroja 29,- MAKSUN 


— — X 10 kpl 3.5 " DD- disketit pienerissäkin hintaan 29,- 

— X 10 kpl 3,5" HD disketit pienerissákin hintaan 39,- 

— kpl PC:n Super Mouse II. Hyvä hinta/laatusuhde a 139,- 

— kpl Allcopy System 2 Amigalle a 95,- 

— kpl Golden Image Gi-600 testivoittajahiiri Amigalle á 239,- 

— kpl Amiga-musiikkikurssi à 95,- 

— kpl Amigan konekielen alkeiskurssi á 195,- 

___ kp! Amigan autom. hiiriportinjakaja à 195,- 

— kpl "Mainoksin markkinavoittoihin" -menestysyrityksen 
perustajan sekä kehittäjän tietopakettia, n. 250 sivua. 
Kova kansio. Ennen 395,- NYT LOPPUERÄ VAIN 95,- 

— kpl Ave-stereokuulokevahvistin kuulokkeineen Amigalle vain 195,- 

Ave-säästöohjelmat 39,- (rengasta haluamasi) i — kpl Avehitit PD-luettelodisketti Amigalle à 9,90 

12347 8 91112131415 16 17 18 19 20 sis. mm. suomenkielisen Fish-esittelyn 1-400 

21 2223 24 25 2627 28293031 32 33 34 35 36 i 


kpl Amiga Virus Fist 2. Mahtava viruksentorjuntakokoelma. à 39,- Ave S 0 j t 











MUUTA tai jatkoa ed. 




















: S IM : ; OE" Nimi 
Monilevycollectionit Amigalle polkuhinnoin à 95,- PL 219, 33101 TAMPERE 
—— kpl M 1 Home/Business Pack, káyttókelpoista kirjanpidosta alkaen Osoite 
—— kpl M 2 Science Pack, tieteisohjelmia CAD, Fractal kotiplanetaario | VASTAUSL ÄH ETYS 
— kpl M 3 Colombia-perhepaketti, n. 100 peliä/hyötyohjelmaa 
— kpl M8 Finnfashion Game Pack 1, kosolti PD-pelejä SOPIMUS 33820/7 
— kpl M9 Finnfashion Game Pack 2, paljon PD-pelejà 
— kpl M10 Colorado Elite Pack, PD-peliohjelmien valiokokoelma 33003 TAMPERE 
— kpl M 11 Adventure/roolipeli Pack, monta levyllistä seikkailuja Alle 18-vuotiaalta holhoojan allekirjoitus | 


Postikulut normaalisti 39,- paitsi, jos tilaat yli 10 ohjelmaa, jolloin ne ovat vain 10,-. Tilauksen minimisuositus on 50,-. 
Ainoastaan postimyyntiä. Voit tilata myös tämän kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti. 























F impossible 
Mission 2025 


| MicroProse 


A500, A600 1 Mt, A1200, 
A4000 2 Mt 

Ohjaus: J, N 

Muuta: Installoitavissa 
"> kiintolevylle 


Testattu: A500 













anhojen klassikoiden 
' uudelleenvirittely on 
 muotia. Idea on hyvä, 
. uudet pelikoneet pysty- 
vat parempaan kuin en- 


| tiset, evatkä kaikki & eme 





| an Missionin 
| käy aina mielellään. 
| Cody swhde a 
| Kukapa vanha kuusnelostelija ei 
| vaivu nostalgiaan muistellessaan 
Impossible Missionia, jonka pu- 
. hesynteesi ja notkeasti animoitu 
. akrobaattiagentti oli aikoinaan 
| varsin ennennäkemätön koke- 
mus. 
| Iki-inha Elvin Atombender on 
| rakentanut salaisen tunkeilijat 
| nopeasti kypsyttävän robotein 
_ kansoitetun tornin. Sinun tehtä- 
| väsi on tietysti kavuta sen hui- 
pulle. Pelihahmo valitaan kol- 
. mesta kyberakrobaatista Tashas- 
ta, RAM 2:sta ja Felix Fysta. 
Vaikka niiden  erikoisominai- 
— suuksia on ohjevihkosessa ku- 
vailla usean lauseen verran ne 
tottelevat ilotikkua käytännössä 
samalla tavalla. 

Tornin huoneet ovat paisu- 
neet usean kuvaruudun kokoi- 
| seksi. Vanhaan tuttuun tapaan 
pelaaja väistelee tasoilla lyllertä- 
viä robotteja juosten ja taidok- 
kaasti hyppien. Hissillä pääsee 
ylemmille tasoille. Siellä täällä 
lojuvat esineet tutkitaan työntä- 
mällä tikku ylös, löytyvät piirile- 
vynpalat ja lisäkyvyt haalitaan 
mukaan. Kyvyistä hilpein ja 
hyödyllisin on jetpack, jonka 
avulla voi huiskia ympäri huo- 
netta. lietokonepäätteillä voi 
käydä pelaamassa kahta avuton- 
ta alapeliä, tutkailla huoneen 
arkkitehtuuria ja laittaa keräämi- 
ään kykyjä käyttöjärjestykseen. 

Edeltájássà pelaaja saattoi va- 
lita etenemisreitin ja käydä tut- 
kailemassa useaa huonetta 
mutta nyt ongelmat ratkaistaan 


ppuun 












huone kerrallaan. Exit-hissi seu- 
ravaan tasoon avautuu ratkaise- 


malla piirilevynpalasilla todella 


tympeä puzzle. Onneksi kerät- 
tävistä kyvyistä löytyy automaat- 
tisen ratkaisun antava auto-sol- 
ve. 

MicroProsen ohjelmoijat ovat 
olleet laiskoja. Peli on tahmai- 
nen, aivan kuin joku olisi kaata- 
nut litran tervaa Amigani sisuk- 
siin. Grafiikka on rujoa ja vieri- 
tys takeltelee. Salasanoja lu- 
kuunottamatta uudet ideat ja oi- 
vallukset ovat kaikki huonoja. 
Huoneet ovat aivan liian laajoja 
suhteessa sisältöön ja alkuperäi- 
nen tiivis tunnelma on hienosti 
latistettu. Pelitestaajat ovat olleet 
käsittämättömän kärsivällisiä, 


sillä loputtomat löntystelyt huo- 
netta edestakaisin, hitaat hissi- 


Kuka pani tervaa mun Amigaani?, 








kyydit, pitkät levykeaseman 
murinat saavat tavallisen kuole- 
vaisen hermoromahduksen par- 
taalle. 

Epyxin originaali Impossible 
Mission tulee onneksi mukana 
kylkiäisenä. Heti ensimmäisestä 
yrityksestä lähtien se tarraa ot- 
teeseensa C04-grafiikasta huoli- 
matta sata kertaa tiukemmin 
kuin uusi versio. Mutta valitetta- 
vasti se lakkaa toimimasta muu- 
taman pelikerran jälkeen. 

MicroProsen Impossible Mis- 
sion 2025 ei tee ketään onnelli- 
seksi. Kutsu kaverit kylään, revi 
kaapinkätköistä esiin C64 ja vie- 
tä ihan oikea nostalgiatrippi nii- 
den vanhojen hyvien klassikko- 
jen kanssa. 

JTurunen 















Toteutus 


Ehkäpä Impossible Mission 
2025:sta viitsisi jopa pelata, 
jos se olisi kunnolla ohjel- . 
moitu. Tahmaileva kokonai- 
suus. Latausajat hirveät levyk- 
keiltä pelatessa. 


Kyn NYS 
Kolme eri vaikeustasoa. Ete- 

nemisen esteenä oleva piirile- 
vypuzzle simppeli, mutta ra- 
sittava. Yöks. Salasanat. Britti- 
pelintestaajan taivas. 


Yhteenveto 


. Mukana tuleva alkuperäinen 

_ Impossible Mission saattaa 

2025-version naurettavaan 

asemaan: originaali on mo- 
ninverroin parempi! i! Turha jul- 

| kaisu. 


Puzzle & tasohyppely | 






















Pelit Wi 5/1994 








yhye sti 





World Gup USAa + 
Jalkapallopeli. World Cup USA 
94 on Amigalla ponneton viritel- 
mä. Levykkeiltä pelattaessa la- 
tausajat ovat kamalat, ja pelin toi- 
mimaan lähtö satunnaista. On- 
neksi peli on asennettavissa kiin- 
tolevylle, mikä nopeuttanee ete- 
nemistä. 

Pelialue on pystysuunnassa 
huomattavasti kapeampi kuin PC- 
versiossa, mikä haittaa pelatta- 
vuutta. Vieritys on väkinäistä jos- 
kin suht sujuvaa. Maalien tekemi- 
nen on helpompaa kuin PC-ver- 
siossa. 

Amiga on erinomaisilla futispe- 
leillä kyllästetty. WC94 ei tarjoa 
mitään uutta ja mullistavaa, mikä 
tekisi sen hankkimisen mielek- 
kääksi. Pelin voi toki muokata 
mieleisekseen, mutta mitä järkeä 
on pelata WC94:ta Sensible 
Soccerin ”säädöillä” kun Sensible 
Soccer on olemassa? 

Amigan World Cup USA 94 on 
lyhyesti määriteltynä keskinkertai- 
nen jalkapallopeli, jossa voit itse 
määrittää pallon hanakkuuden lii- 
mautua koipeesi. 

JTurunen 


U.S. Gold 


A500(+), A600, A1000, A1200, 
A1500, A2000 

1Mt + kaikki muut 
mahdolliset koneet 


Testattu: A500 
PC-arvosteiu sivulla 25. 








Simulaattori. Gunship 2000 on 
edelleen helikopterisimujen ykkö- 
jen. Uudesta CD-versiossa on vain 
minimaalisesti eroa Amiga-versi- 
oon verrattuna. Grafiikkaa ei ole 
paranneltu lainkaan, mutta väliä- 
kö tuolla: grafiikka täyttää tehtä- 


vänsä erinomaisesti. Mukaan on 
lykätty hieno renderoitu 3D-intro, 
jossa Apachet tuhoavat koptereita 
ja tankkeja laaksossa, ja pelin ai- 
kana voi soitella CD-musiikkia. 

CD:ltä löytyy myös intro Pirates 
Goldista, sekä ”piilotettuna” lisä- 
kivana Pirates Gold CD-soundt- 
rack. 
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lyhyesti 


Pelipakkauksen sisältö on CD- 
peleille tyypillisesti ankea, sillä 
mukana ei tule mitään irtokarttoja 
tai paksuja manuaaleja, vaan ai- 
noastaan yksi CD ja ohut, kitsaas- 
ti kuvitettu vihkonen. Peli on on- 
neksi niin hyvä, ettei mitään lisä- 
romppeita kaipaa. Se on nopea, 
pelattava ja riittävän monimutkai- 
nen pitääkseen koukussa pitkään. 

Pelattavuus on siedettävä pel- 
källä peukalonpyörittimellä, mut- 
ta kun liittää näppiksen 
CD32:een, nopeutuu pelaaminen 
huimasti. Ilman näppäimistöä tur- 
han monet toiminnot, kuten ku- 
vakulmien valinta, autopilotti ja 
ajankiihdytys, löytyvät valikkojen 
takaa. Ohjaimen päällä olevia 
kahta ”pikakelaus”-nappia ei hyö- 
dynnetä lennon aikana miten- 


kään. Wing Commander on erin- 


omainen esimerkki siitä, miten 
CD32-ohjaimen napeista revitään 
irti maksimaalinen hyöty, Guns- 
hip 2000 taas päinvastaisesta. 
Pelaamiseen voi käyttää myös 
digitaalista tai analogista joys- 
tickiä, jolloin pelattavuus on tar- 
kalleen sama kuin PC-ja Amiga- 
versioissa. 
Kimmo Veijalainen 


näppäimistöllä ja 
joystickillä pelattuna: 


















a Soccer Kid 


Tasohyppelyt. PC ei ole koskaan 
ollut tasohyppelyjen riemumaa ja 
originaalit tasohyppelyt sille ovat 
edelleen harvinaisia. Virginin 
Cool Spot on alun perin konsoli- 
peli ja Soccer Kid puolestaan il- 
mestyi ensin Amigalle. Molem- 
pien Amiga-versiot on arvosteltu 
aiemmin Pelit-lehdessä. 

Soccer Kid on peleistä persoo- 
nallisempi mutta myös tylsempi. 
Siinä tavallinen pallonpomputtaja- 
poika lähtee etsimään varastetun 
MM-kisapokaalin sirpaleita ympä- 


ri maailmaa. Viimeinen taisto käy- 


dään tietysti Yhdysvalloissa, jossa 
pokaalia kovasti kaivataan. Ajan- 
kohtainen peli ei enää ole, mutta 
lieneekö sillä väliä. Poikkeukselli- 
sesti viholliset eliminoidaan potki- 
malla pallolla niitä kohti. Hauska 


yhye sti 


idea, valitettavasti vain itse peli 
on kovin suoraviivainen ja raskas 
edettävä. 

Cool Spot on tietysti SevenUp- 
mainos, eli pelin sankari on se 
punainen piste pullon kyljestä. 
Hahmo on saatu yllättävän elä- 
väksi kiitos ansiokkaan animaa- 
tion. Päämääränä on muiden 
mystisesti vangittujen pisteiden 
vapauttaminen kustakin kentästä 
löytyvistä häkeistä. Pelattavuus on 
soljuvaa ja tasot yllätyksellisiä, 
vaikkakin pelin loppupuolella sa- 
mat vaiheet ja ideat toistuvat. 

Molemmat pelit vaativat mel- 
koisen konekokoonpanon toi- 
miakseen sujuvasti. Soccer Kidin 
parallaksitaustat ovat kadonneet, 
mutta hyvitykseksi vieritys on 
kerrassaan silmiähivelevää. Cool 
Spotissa on mukana kaikki mah- 
dollinen taustakrääsä aiemmista 
versioista. Tästä huolimatta gra- 
fiikka soljuu sujuvasti. Väripaletti 
on molemmissa peleissä kohdal- 
laan. Äänet ovat jostain syystä 
niin Soccer Kidissä kuin Cool 
Spotissa riisutut. Tästä kärsii en- 
nen kaikkea viime mainittu, jonka 
alkuperäinen musiikki oli erin- 
omaista. 

JTurunen 


Cool Spot 


Virgin 





Minimi: 386/25 MHz, VGA 

Testattu: 486/50, SB Pro, 

Gravis Pad 

Minimi: 386/25 MHz, VGA, 500 kt + 2 Mt 
extended RAM (suositus 486/33) 


Aanituki: AdLib, Sound Blaster 
Soccer Kid 
Aànituki: Sound Blaster (Pro) 


Ohjaus: J, N 5 
Krisalis 
Ohjaus: J, N 


Testattu: 486/50, SB Pro, 
Gravis Pad 






Avaruusstrategia. Toimituksessa 
oli pakko vetää pitkää tikkua sii- 
tä, kuka joutuisi katsastamaan 
Starlordin CD-version. En voi 
kuin ihmetellä, miten MicroPro- 
sen kaltainen kokenut pelitalo on 
onnistunut tunkemaan näppinsä 
tällaiseen ... tekeleeseen. Mistä ih- 
meestä pelin viisihenkiselle ”laa- 
dunvarmistusryhmälle” on oikein 





esu  lyhyesu... 


maksettu palkkaa!?! 

Starlordista saa sen vaikutel- 
man, ettà eri tahoilla on tehty 
joukko sinänsä näyttäviä rutiineja, 
jotka on sitten vain paiskattu yh- 
teen. Esimerkiksi avaruustaistelut 
näyttävät todella kauniilta, mutta 
aluksen ohjaaminen on käytän- 
nössä mahdotonta. Vastaavasti 
pelin strateginen puoli näyttää 
mielenkiintoiselta, kunnes tieto- 
koneen ohjastamat lordit paljastu- 
vat täydellisiksi tahna-aivoiksi, 
jotka käyvät soutuvenheellä lai- 
vastoa vastaan. Kun pelaaja hok- 
saa vallata muutaman perustuo- 
tannosta vastaavan planeetan, tie- 
tokoneella ei ole mitään eväitä 
pysäyttää häntä. Semminkin kun 
muut loordit potevat silkkaa tyh- 
myyttään kroonista polttoaine- ja 
sota-aluspulaa. 

Peli on yhtä -aurinkokunnasta 
toiselle lentämistä ja aurinkokun- 
nan hallitsijan säälittävän laivas- 
ton murskaamista. Vain pelaajan 
ylivoimaisuus kasvaa pelin ede- 


tessä. 
Jyrki J.J. Kasvi 


MicroProse 

Minimi: 386, 2 Mt RAM 

Näyttö: VGA, MCGA 

Äänituki: AdLib, Sound Blaster, Roland 


Ohjaus: N, H, J 
Testattu: 486, SVGA, GUS 


pdate 









Avaruustaistelu. Privateer on 
romputettu ihan asiallisesti: levyl- 
là on sekä  peruspeli ettà 
Righteous Fire, ja kaikki pelin 
vuorosanat on puhuttu. Pelaami- 
nen sujuu rompulta, joskin pu- 
heet avaruudessa aiheuttavat nyt- 
kähdyksen pelissä. 

Henkilökohtaisesti olen sitä 
mieltä, että Privateer on tylsä peli, 
mutta maailma on täynnä siitä pi- 
täviäkin, joten pisteitä en jaa. Hy- 
vä CD-versio, huono peli. 

Nnirvi 

Origin/EOA 
PC CD-ROM 
Minimi: 386DX/33, 4 Mt RAM, VGA 
Aanituki: AdLib, Sound Blaster, (Pro, 16), 
PAS, Thunderboard, WaveBlaster, 
General Midi 
Ohjaus: J, H, N 
Kiintolevy: 1,2 Mt 
Testattu: 486/50, 8 Mt, 
SB-16+GM, CD-ROM 300 kt/s 






intendo väitti pari 


prosenttia Nintendo- 
pelaajista on tyttöjä. 
Vuonna 1993 jul- 
kaistun tutkimuksen (Funk JB. 
Reevaluating the Impact of Vi- 
deo Games. Clinical Pediatrics 
1993; 2:86-90) mukaan 66 pro- 











vuotta sitten, että 36 


senttia tytöistä pelasi joka viikko M~ 





videopelejä kotona, 20 prosent- 


tia kävi kolikkopeliluolissa. Pojil- — ,. 


la vastaavat luvut olivat 90 pro- 
senttia ja 50 prosenttia. Tytöt 


siis pelaavat, vaikkakin huomat- 


tavasti vahemman kuin pojat. 
x» * * 


Marsha Kidder, Etelä-Kalifor- 
nian yliopiston professori j ja elo- 
kuvakritiikin öpettaja on kirjas- 
saan Playing With Power | 
(ISBN: 0-520-07570-6) kasitel- 
lyt samaa aihetta. Hanen mu- 
kaansa pelien sisältö ei vetoa — 
tyttöihin. Esimerkkinä hän tuo 
monesta pelistä tutun skenaa- 
rion, jossa päähenkilö on suku- 
puoleltaan mies/poika. Alun pe- 
rin heikolla rupupyssyllä varus- 
tautuneena hän lähtee taipa- 
leelle kohti pahuuden pesäket- 
tä. Matkan varrella pyssyt iso- 
nevat, kyvyt paranevat ja lopulta 
käydään mahtava taistelu ison 
loppumörön kanssa. 

Tämä tarina on erittäin tuttu 
niin toimintapeleistä kuin rooli- 
seikkailuista. Kidderin mukaan 
se vetoaa parhaiten aikuistumi- 
sen kynnyksellä oleviin poikiin, 
jotka näin saavat turvallisissa 


oloissa taistella suuria ”aikuisia” 


mörköjä vastaan *). Ei riitä, että 


pelin alussa saa valita tytt6hah- - 


mon pelattavakseen, myös pe- 
lien sisällön olisi Kidderin mie- 
lestä muututtava. 

Kidder on huolissaan myös 


siitä, että pelaamista karsasta- _ 


vat tytöt jäävät pojista jälkeen 
visuaalis-avaruudellisessa hah- 
_ mottamisessa. Pelien pelaami- 
nen tutkitusti kohentaa sitä. En- 
simmäinen pelikone on myös — 
useimmille askel tietokoneiden 
maailmaan, joten tytöt jäävät 
helposti yhä tietokoneistuvam- 
massa maailmassa poikien jal- 
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n pelit ovat jo- 
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Tybris (Amiga-shoot'em u - meinst viola es 
isoja loppuhirviitä), Sidewinder = kuin pojilla. PC-viidakko on sot- 
t | i kuinen suma pelkästään pelaa- 
"maan halajaville. Ja juuri PC- 
kone on se, joka nykyään valta- 
osassa kodeista on. 











utu re Wars, 


Tulevaisuus voi olla valoisam- 
pi, uusien Windows-versioiden 
ja Chicagojen pitäisi oleman 
käyttäjäystävällisempiä. Suurin 


. osa peleistä pyörii kuitenkin 


DOS-käyttöjärjestelmän kautta, 
joten ihan lähitulevaisuudessa 
ei boottilevykkeistä päästä 
eroon. 

Pelkästään pelikäyttöön tar- 
koitetut koneet eli Segat, Nin- 
tendot, 3DO, Sonyn tuleva Pla- 
ystation, CD-I ja CD32 ovat 
helppokäyttöisiä: palikka tai CD 
sisaan ja pelaamaan. Ei tunteja 


. kestavia installointikurimuksia, 
ei muistinloppumisilmoituksia, 


ei patch-tiedostojen asentami- 


"sia. Ja jos pelkkään pelaami- 


seen tarkoitettu kone ahdistaa, 
täytyy muistaa Amigat ja Macin- 
toshit. Niissä pelien lataus ja 
mahdollinen kiintolevylle asetus 
on helppoa, ja pelit myös 


(yleensä) toimivat ilman ongel- 


mia. Tekniikka ei voi eikä saa 
nousta tyttöjen pelaamisen es- 
teeksi. 


* * k 


Tutkimusten ja kaytettavissa 
olevan tiedon perusteella tytót 
kylla pelaavat, mutta eivat yhtà 
ahnaasti kuin pojat. Pelien si- 
sallon monipuolistuminen saa 
yha useammat — niin tytót kuin 
pojatkin — innostumaan pelaa- 
misesta. Ehkapa Tuijan taytyy- 
kin tulevassa paakirjoituksessa 
kysya: Miksi tytót eivat lue Pelit- 
lehteä? 
| JTurunen 


PS. Pelit-lehden lukijoiden sis- 
kot ja tyttókaverit: lahettakaapa 
suosikkipelilistoja Pelit-lehteen. 
Olisi mielenkiintoista nähdä mit- - 
kä pelit ponnahtavat esille. Entä 
millainen olisi unelmapelisi? —jt 


*) Kidder ym. tutkijat puhuvat pelien 
oidipalisaatiosta. Oedipus oli se an- 
tiikin Kreikan mytologian hemmo, jo- 
ka rakastui äitiinsä ja tappoi isänsä. 
Modernin analyyttisen psykiatrian 
keskeisiin käsitteisiin kuuluu ns. oi- 
dipus-kompleksi. Poika joutuu tais- 
telemaan isänsä (loppuhirviön) 
kanssa edetessään kohti aikuisuut- 
ta. —jt 
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B of Lore: The Throne of Chaos Osa 1- 


SCOTIA - 
MEITRUT 


e e Noita auta on löytänyt Urbanin kaivoksista tärkeän Nether Mask - 





sormuksen. Noidan hallussa sormus uhkaa koko maailmaa ja se on tietysti 
haettava takaisin. Kuningas Richard päättää ryhtyä toimiin, mutta Scotia 
on nopeampi: hän myrkyttää kunkkuparan. Koko maailman 

pelastuminen on jälleen kerran pelaajaraukasta kiinni. 


estwoodin Lands of 

Lore on jännittävä ja 

juohevasti ^ kulkeva 

peli, jonka  kanssa 

tuntuu kamppailevan 
yksi jos toinenkin lukija. Nyt 
saamme valaistusta asiaan ja pe- 
lastuksen maailmaan kaksiosai- 
sen ratkaisumme muodossa. 


Ken on heistä kaunein 


Kaikki neljä hahmoa pystyvät 
kehittämään = kaikkia ominai- 
suuksiaan, joten on itse asiassa 
sama kenet valitsee. Alkupisteet 
kuitenkin vaihtelevat Kieranin, 
Ak'shelin, Michaelin ja Conradin 
kesken. Joku on parempi ma- 
giassa, joku taas taistelussa. 

Happoa sylkeviä hirviöitä vas- 
taan kannattaa taistella ilman 
varusteita, sillä happo syövyttää 
haarniskat. Jos hahmo myrkyt- 
tyy, anna hänen terveytensä pu- 
dota nollaan ja paranna hänet 
vasta sitten. Huomaa bugi, eli 
III:n ja IV:n tason parannusloit- 
su ei tehoa kuolleisiin, 1:n ja II:n 
tason kyllä. 

Kaikki aseet eivät vaikuta 
kaikkiin hirviöihin. Kokeilemal- 
la löytyy tehokkain. 


Kuninkaan linnasta 
ryteikkoon 

Gladstone Keepissä käy kunin- 
kaan luona kuuntelemassa oh- 
jeet. Geronin toimistosta saat 
Kuninkaan = suosituskirjeen ja 
kirjastosta  Maagisen Kartan. 
Victorin asekaupasta voit ostaa 
haluamasi aseen ja rohtokau- 
pasta parantavia yrttejä. 

Selvittele Northlandsin metsä, 


* occa "RH onn aee ONEN 


josta lóytyy hauskoja hirvidita ja 
paljon käyttökelpoista kamaa. 
Metsässä on myös Thugsien pii- 
lopaikka, eli luoia, jonka vartijat 
kannattaa tappaa ennen sisään 
menemistä. Ne tulevat joka ta- 
pauksessa kimppuun ennem- 
min tai myöhemmin. 

Luolassa seinä aukeaa varsin 
näkyvällä vivulla. Luolasta löy- 
tyy muun muassa rahaa ja tar- 
peellinen öljylamppu. Salaloke- 
rosta saa avaimen. 

Salaseinàn saa auki ottamalla 
kiven pois jälkimmäisen laatan 
päältä ja laittamalla kaksi kiveä 
ensimmäisen laatan päälle. Sala- 
seinän takaa saa toisen salasei- 
nän auki laittamalla jälleen ki- 
ven laatan päälle ja painamalla 
nappeja sitä mukaa kun ne il- 
mestyvät. 

Arkun saa auki avaimella, jo- 
ka oli salaluukussa. Ota kamat 
ja häivy luolasta. 


Etelän metsiin 


Ennen kuin lähdet kannattaa 
ehkä käydä ostamassa Victorilta 
uusi ase myymällä esimerkiksi 
löytämiäsi tikareita. Pidä kuiten- 
kin parhaat aseet joka lajista. 

Mene Marinaan ja anna ku- 
ninkaan suosituskirje, jotta pää- 
set matkaan kohti Southlandsin 
metsää. 

Mene suoraan Grey Fagle In- 
niin. Takahuoneessa on vieras, 
jolta saat kompassin. Puhu sit- 
ten vaaleahiuksiselle miehelle 
baarissa. Mies on Timothy, ja 
hän lähtee mukaasi. Varusta hä- 
net inventoristasi. Lähde kohti 
Roland's Manoria. 

Ota takasta palanut viesti ja 


lue se. Nappi avaa salaluukun, 
josta löytyy öljypulloja ja aloeta. 
Taistele tiesi läpi örkkien. 

Avaa seinä, jonka takaa löytyy 
Sir Roland. Avaa hänen arkkun- 
sa avaimella ja ota kolikot ja sa- 
peli. Palaa metsään ja mene Ma- 
rinan kautta takaisin Northland- 
siin ja Gladstone Keepiin. 


Kamalia tapahtuu 


Riisu Timothy, jottei hän veisi 
mennessään kaikkia kamoja. 
Mene Valtaistuinsaliin ja näet 
kuinka Scotia on päässyt yllättä- 
mään Richardin ja Dawnin. 
Dawn taikoo kuningas Richar- 
din suojaksi maagisen kentän. 

Dawn antaa sinulle loitsukir- 
jan ja Baccata tulee Timothyn ti- 
lalle mukaasi. Anna Baccatalle 
varusteita inventoristasi ja suun- 
nista kohti Draraclen luolaa, 
jonne Baccata neuvoo tien. Jos 
haluat myydä kamaasi käy 
Victorin asekaupassa. Poistu ku- 
ninkaanlinnasta ja mene Dra- 
raclen luoliin. 


Draraclen luola 


Kultainen vipu avaa seinän ja 
kolme nappia sulkevat kuopat, 
jotta pääset niiden toiselle puo- 
lelle. Osan tulta tms. sylkevistä 
seinäkoristeista saa suljettua lait- 
tamalla kiven ne laukaisevan 
lattialaatan päälle. Huomaa, että 
yksi seinä on sortumaisillaan. 
Kun olet selvittänyt tason hir- 
viöt pudottaudu kuopista alas. 
Läheltä putoamispaikkaasi 


löydät lekan. Avaa seinä sa- 
lanapilla ja mene alas. Yhdestä 
”munasta” löydät Loran, joka tu- 





lee mukaasi ja jonka tietysti va- 
rustat. Pois tasolta pääset paina- 
malla salanappia itäseinällä. Kii- 
peä portaat takaisin ykköstasol- 
le. 

Mene sortumaisillaan olevalle 
seinälle ja hakkaa se rikki lekal- 
la. Riko myös toinen samanlai- 
nen seinä. Tappamaltasi rotalta 
saat smaragdisilmän. Umpiku- 
jassa vääntele vipua, jotta seinä 
aukeaa. Hyppää ilmestyvään 
kuoppaan. 

Mene arkulle ja avaa se tiiri- 
kalla (aina kannattaa ensin ko- 
keilla tiirikkaa). Arkusta löytyy 
safiirisilmä. Avaa ovi painamalla 
sen vasemmalla puolella olevaa 
nappia. Laita smaragdisilmä itäi- 
sen lohikäärmeen silmäkuop- 
paan ja safiirisilmä läntisen. 

Tästä kohtaa voit valita tiesi. 
Riittää, kun käyt läpi joko Sma- 
ragdi- tai Safiiritien. 


Eri tiet 


Safiiritie alkaa, kun menet 
pohjoiseen. Matkalta löydät pari 
arkkua, jotka molemmat au- 
keavat tiirikalla. Arkuista löytyy 
kaikkea kivaa, esimerkiksi Free- 
ze-loitsu ja hopeinen kulho. 

Tasolla on myös tulipalloansa, 
joka laukeaa nappia painamalla. 
Kuopan saa suljettua ampumalla 
nuolen tai heittämällä jotain sen 
takana olevaan nappiin. Syven- 
nyksestä saat kuluneen avai- 
men. Mene portaita alas tasolle 
3: 

Lukko aukeaa juuri löytämäl- 
läsi kuluneella avaimella. Salai- 
sessa syvennyksessä on toinen 
Freeze-loitsu, mutta se on tar- 
peeton, jos otit edellisen. Mene 
kuopan takana olevalle arkulle, 
kuoppa on pelkkää harhaa. Ota 
vähän matkan päästä pohjoises- 
ta rauta-avain ja avaa seinä na- 
pilla. Mene salaseinän läpi ja 
ota kirves, palaa seinän läpi ja 
ota sapeli pohjoisesta. 

Smaragdireitti lähtee itään- 
päin. Mene syvennykselle sala- 
seinän läpi ja sitten kuopalle. 
Heitä tai ammu jotain kuopan 
ylitse napille ja se sulkeutuu. 
Nyt voit ottaa kolikot ja tikarin 
läheltä portaita. 

Mene —syvennykselle, jonka 
vieressä on nappi. Viestissä lu- 
kee ”Tikari sisään... Tikari ulos”. 
Pane tikari syvennykseen ja pai- 
na nappia. Vääntele kultaisia 
sarvia ja paina nappia. Avaa 
lukko tiirikalla ja paina nappia. 


Pane toinen tikari syvennyk- 
seen, paina nappia ja seinä au- 
keaa. Riko arkku lekalla, jollet 
muuten saa sitä auki. Löydät ky- 
pärin, Freeze-loitsun ja jalokivi- 
tikarin. Mene portaita alas tasol- 
le 3 ja harhaa olevan kuopan yli 
arkulle. 

Hae tasolta punainen avain, 
joka aukaisee punaisen lukon. 
Pääset portaita pitkin tasolle 4. 


Lora lähtee 


Avaa arkku tiirikalla. Estä tuli- 
palloansojen laukeaminen pa- 


City of uel. 


nemalla painot lattialaattojen 
päälle. Kerää kamat, umpikujan 
seinä aukeaa tiilestä. Käytä ar- 
kusta löytämäästi Bezel-sormus- 
ta. Mene tasolle 3. 

Riisu Lora kamoista, hän vie 
ne muuten mukanaan. Mene 
luolaan ja tapaat Draraclen. Ase- 
ta hänen alttarilleen joko jaloki- 
vitikari tai hopeakuppi, joka 
tyynnyttää hänet. Draracle antaa 
arvoituskäärön, joka listaa ku- 
ningas Richardin parantavan 
eliksiirin ainesosat. Hän kertoo 
myös, että eliksiiri on sekoitetta- 
va tornissa. Lora jää Draraclen 





luokse. 

Kun lähdet luolasta päädyt ta- 
son 2 ja 1 kautta ulos North- 
landsin metsään. 


Gladstone on tuhoutunut 


Matkalla kohti Gladstone Kee- 
pia tapaat kuolemaisillaan ole- 
van Timothyn, joka kertoo, että 
Gladstone on tuhoutunut. Mi- 
tään ei ole tehtävissä, Marinakin 
on mennyttä. Mene Lake Drea- 
dille ja puskissa piilotteleva 
Victor hoitaa sinulle veneen, jol- 
la pääset Opinwoodiin. 
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Selvità Opinwood, jossa ei 
ole sen kummempia ongelmia. 
Löydät reitin Gorkhan suolle ja 
Urbishin kaivoksiin. Läheltä Ur- 
bishin sisäänkäyntiä löytyy ark- 
ku, jossa on vihreä kallo ja vih- 
reä miekka. Anna pohjoisesta 
löytyvälle kerjäläiselle rahaa, sii- 
tä on hyötyä myöhemmin. Löy- 
dät myös koillisessa olevasta ar- 
kusta Lightning-loitsun. Vankku- 
reissa olevalle Droekille voit pu- 
hua, mutta hän ei vielä usko si- 
nun olevan Dawnin kaveri. 
Poistu Opinwoodista Gorkhan 
suolle. 


Suo siellä, vetelä täällä. 


Juokse läpi suokaasun, se myr- 
kyttää. Alä astu suonsilmiin, ne 
tappavat. Sen sijaan jäädytä 
suonsilmät Freeze-loitsulla. 

Koska inventorisi on todennä- 
köisesti tosi täynnä, käy myy- 
mässä tavaroita joko sepälle tai 
jousipyssykauppiaalle. Pidä kui- 
tenkin parhaat aseet. 

Noitatohtori selittää arvoitus- 
käärön salat satasella per arvoi- 
tus. Häneltä voit myös ostaa tu- 
lipalloja sylkevän sauvan. 

Arvoitus ”Vettä syvyyksistä” 
tarkoittaa suovettä, joten täytä 
tyhjä pullo suonsilmästä. 

Ennen kuin pääset Gorkhan 
johtajan luo, sinun pitää riisuu- 
tua aseista. Johtaja tarjoaa sinul- 
le kaulakorua, jos etsit hänelle 
tikkumiesten varastaman prons- 
sisen kypärän. 

Poistu johtajan luota, muista 
panna aseet takaisin käsiin. Läh- 
de etelään päin, ja alueella, mis- 
sä on paljon suonsilmiä, tapat 
tikkumiehen ja saat Gorkhan 
johtajan haluaman kypärän. Vie 
kypärä johtajalle ja saat Totuu- 
den Rubiinin haltuusi. Selvitetty- 
äsi suon löydät myös Upper 
Opinwoodin sisäänkäynnin. 

Mene takaisin Opinwoodiin ja 
käy Dawnin luona suhteellisen 
keskellä karttaa vankkureiden 
luona. Nyt kun sinulla on To- 
tuuden Rubiini, Dawn puhuu si- 
nulle. Näytä hänelle arvoitus- 
käärö ja hän auttaa selvittämään 
sen ja antaa sinulle muutamia 
tyhjiä pulloja tarvikkeita varten 
sekä pyramidiavaimen. Hän an- 
taa myös Vaelan's Cuben, aina- 
kin jos selvität Urbish Miningin 
ennen hänen luokseen menoa. 

Nyt voit joko mennä Urbishin 
kaivoksiin tai hankkia lisäkoke- 

musta Upper Opinwoodissa, jo- 
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seinän 
kuoppaan, päädyt tasolla 2, pai- 


ta et kuitenkaan voi ratkaista 
vielä kokonaan. 


Urbishin kaivokset 


Kaivosten yksityiskohtainen rat- 
kaisu ja kartat olivat lehdessä 
1/94. Nyt käymme läpi ainoas- 
taan kinkkisimmät paikat. Kai- 
vostasoilta pitää löytää kivihir- 
viön sydän, ruosteinen avain, 
hiiltä, ratas ja Vaelan's Cube 
(jonka — mahdollisesti — saat 
Dawnilta, jos käyt hänen luo- 
naan vasta Urbishin selvittämi- 
sen jälkeen). 

Toimistotasolla käy kaikissa 
huoneissa ja avaa kaikki laati- 
kot. Löydät muun muassa tuli- 
palloloitsun. Erään toimistohuo- 
neen takaovi aukeaa, kun suljet 
etuoven. Unohdetun virkailijan 
luota nappaa mukaasi kypärä ja 
hakku. 

Oven takana  piileskelevàn 
Lankhorin Saa tapettua 
Opinwoodista löytämälläsi vih- 
reällä kallolla, jota käytetään pa- 
nemalla se kasvojen päälle ja 
painamalla oikeaa hiirennappia. 
Kallon käyttö vie magiaa, joten 
jos magia ei riitä, käy välillä le- 
päämässä kaivoksen uloskäyn- 
nin ulkopuolella (sielläkin tosin 
saattaa olla hirviöitä). 

Tasolla yksi avaa lukko ho- 
pea-avaimella ja paina läntisen 
nappia. Pudottaudu 


na nappia ja putoat tasolle 3. 
Ajele kaivosjunalla jokaiseen 

kolmeen suuntaan: ensin mo- 

lemmat vivut ylhäällä (muista 


— perillä hakata hiiltä hakulla sei- 


nästä), sitten vasen vipu ylhääl- 
lä, jolloin pääset portaita pitkin 
tasolle 4. | 

Pidä yksi kivihirviöitten pu- 
nainen sydän, joka on eliksiirin 
toinen ainesosa. Hakkaa hakulla 





kivikasa rikki ja etsi Orinin haa- 
mun kuolevien luitten joukosta 
ruosteinen avain. Idässä on toi- 
set luut, joiden joukosta pitää 
löytyä ratas. 

Palaa teleportin kautta portai- 
ta ylös tasolle 3 ja kaivosjunalla 
teleportille, joka vie toimistota- 
solle. Käy korjaamassa salape- 
räinen kone rattaalla ja laita hiil- 
tä polttoaineeksi. Väännä vipua 
ja palaa tasolle 1. 

Käännä eteläistä pyörää niin 
että nuppi on alhaalla ja poh- 
joista niin, että nuppi on ylhääl- 
lä. Teleportti vie tasolle 2. Jou- 
dut pieneen tilaan, jota ympä- 
röivät salaseinät. 

Idässä on käytävänpätkä, jos- 
sa on paljon tulta syökseviä 
kuoppia. Helpointa on yksin- 
kertaisesti juosta läpi hakemaan 
tulipallosauva ja parannella it- 
sensä myöhemmin. Kohdassa 
missä tuntuu kaasunhaju, heitä 
tulipallo ja seinä rikkoutuu. 

Pohjoisessa on käytävänpät- 
kä, jonka molemmissa päissä on 
ovi. Itäisen oven takana on ark- 
ku. Käytävän puolivälissä on 
kaksi vipua, mutta en koskaan 
keksinyt miten ovet saa auki, 
kun ne on kerran menneet kiin- 
ni. Arkussa ei kuitenkaan ole 
mitään tärkeää (Bezel Cup ja 


kypärä), joten sinne ei ole pak- 


ko mennä. 

Sähköhirviöitten kanssa tarvi- 
taan kärsivällisyyttä, eli vanha 
kunnon hit & run -tekniikka on 
rautaa. Tulipallosauvalla saa hy- 
vää tuhoa aikaan. 

Paulson löytyy teleportterin ja 
kahden lukon takaa tasolta 4. 
Avaa hänen avaimellaan sala- 
luukku, kerää kamat, huomaa 
myös erittäin tärkeä Mines Key 
4. Varusta Paulson ja hän lähtee 
mukaasi. 


— 


Ylämetsän ampparit 


Upper Opinwoodissa muista ot- 
taa hunajaa (= mehiläispesästä 
koskettamalla pesää tyhjällä 
pullolla. Nyt sinulla on kolme 
osaa eliksiiriä: suovettä, kivihir- 
vión sydän ja hunajaa. Viimei- 
sen osan saa Yvelin kaupungis- 
ta myöhemmin. 

Harhaile metsä läpi, löydät 
mm. smaragdimiekan, jota tarvi- 
taan myöhemmin haamujen tap- 
pamiseen, jadekaulakorun ja 
Valkyrie-nimisen tulinuolia am- 
puvan jousipyssyn. 

Scotian muuri hajoaa Vaelan's 
Cubella. Sitä pitää käyttää pari 
kertaa kasvojen päällä. 


Yvelin metsästä 
kaupunkiin 


Miltei heti Scotian muurin jäl- 
keen alkaa Yvelin metsä, jossa 
suurimpana vaikeutena ovat ka- 
malat örkit, jotka saattavat käy- 
dä päälle suurina laumoina. Yh- 
deltä niistä saat toisen Vaelan's 
Cuben. 

Yvelistä näkyy myös örkkien 
tuhoama silta Cimmerian lin- 
naan sekä White Tower. Ensin 
mennään kuitenkin Yvelin kau- 
punkiin. 

Tutki talot, löydät mm. Ace of 
Dominionin ja tapaat Victorin 
jälleen kerran. Victorilta kannat- 
taa ostaa Great Sword. 

Idässä olevasta talosta löydät 
Speckled Keyn ja Hand of Fate 
-loitsun. Viereisestä talosta löy- 
tyy Dwarvish-haarniska. 

Seuraavaksi mene Sadien 
kauppaan ja näytä hänelle ar- 
voituskäärö. Hän antaa sinulle 
viimeisen ainesosan eliksiiriin | 
eli Mother Farthin. Käy läpi vii- 
meiset talot ja kerää kamat. 
Yvelin kaupungintalosta saat 
vihjeen, että Richard on Cimme- 
rian linnassa. 

Seuraavassa osassa matkaam- 
me kohti Valkoista tornia. 


Tvija Linden 












Ratkaise 


> 2 Kyrandian ihmemaassa tapahtuu taas outoja: 


paikka on katoamassa pala palalta. Kaikki näyttää. 
toivottomalta, Kunnes... 






Bisaiten neuvosto saa 
| Hanskalta neuvon Kyran- 
dian pelastamiseksi. Va- 
paaehtoisen on noudetta- 
va maailman  keskipis- 
| teestä ankkuri, jolla Kyrandia 
ankkuroidaan paikoilleen. Va- 
i paaehtoiseksi valitaan Zanthia, 
i E UU nuori alkemisti. Hanskaa pide- 
K (än sankarina, vaan kuinkas 

käykään... 
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| Varas on vienyt kaikki tavarasi 
ja rikkonut kotisi. Toivuttuasi 
 hámmingistà ota  kirjahyllyltà 
(alin vàli) tyhjà pullo, johon voit 
_pullottaa pelin aikana kaiken- 
— laista kivaa. Korjaa talteen myös 
: mustikat ja pullo maton alta. Ja- 

4 hyvastit faunille ja poistu ko- 
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Nei o 


Ota pihalta mustikat ja jatka 
matkaasi pohjoiseen, pienen lai- 
turin luo. Ota puun juurella kas- 
a myrkkysieni, ja kävele li- 
ansyOjakasvien e Kopeloi 
Anson id. ja lóydàt wan- 
loitsukirjasi, josta tosin 
ttuu muutama sivu. 
ne ee (se ISO 













t a Ota n sipuli. Sit- 
a Herbin e Her- 





s 


ei hätää. Täytä vain tyhjä pullo 
suovedellä, ja kaada vesi marjo- 
jen päälle. Poimi ne. Astu ta- 
loon sisään... 

Sosialisoi Herbin mökistä lan- 
noitesäkki, jakkara sekä pullo. 
Voit halutessasi turista Herbin 
kanssa, mutta mitään varsinaista 
hyötyä siitä ei ole. 

Poistu juoksuhiekalle, mutta 
ota matkalla mukaasi kolmen 
tien — risteyksessä = kasvavasta 
puusta, linnunpesästä, sulka. 
Jatka matkaasi sannalle. 

Juoksuhiekalla tönäise maja- 
vien(?) järsimä puu nurin, ja ota 
avain, jota luurankokäsi puris- 
taa. Jatka matkaa krokotiilin luo 
ja tongi puunkoloa. Kutita kro- 
koa höyhenellä. Voit myös an- 
taa sille sipulin, mikäli tunnet 
saavasi tyydytystä toisten itkus- 
ta. Pullota kyyneleet. Mene Sul- 
fur Springsiin, ja hae rikinpala- 
nen (se keltainen). 





W ssosnuonoi 


Nyt a juhlallinen vaihe: En- 
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simmäinen ue uomasi. Tehtà- 
vandsi on tehdä Swampsnake 
Potion. . Tämäpä ei hoidukaan - 


aivan normaalisti, vaan loitsukir- 
jassa mainittu toadstool (siis 
myrkkysieni) pitää korvata jak- 


karalla JA gnarlybarkin palalla. - 
Eli pataan siis seuraavat ainek- 
set sipuli (onion), rikki. (su fur) 





Lohikäärme vie sinut kiitokseksi Mor- 
ningmist Valleyhyn. 


Tarjoa 


Mylly pitää korjata. 


Laivaa pitää ohjata, 
ettei tule syödyksi. 





kuuma vesi (ota Sulfur Spring- 
sistä), jakkara (furniture), juu- 
renpätkä (gnarlybark), sininen 
höyhen ja krokotiilin kyyneleet. 
Liemen pitäisi nyt muuttua vih- 
reäksi. Pullota sitä, ja kävele ro- 
tan luolaan suulle, missä tapaat 
Markon ja Mr. Handin. 

Luolan suulta jatka matkaasi 
tulikärpästen luokse. Tallenna 
peli, ellet omaa valokuvamuis- 
tia, ja anna ötököille mustikka. 
Kirjoita ylös järjestys, jossa ne 
vilkkuvat. Voit myös painaa ää- 
net mieleen, mikäli tämä luon 
nistuu paremmin. Mene sitten 
luolaan sisään. 


$oococccccecccesnecscccctnn 


Bee joka sisältää 
Swampsnake Potionia rotalle, 
kunhan tämä on herännyt. Kun 
rotta poistuu kuvioista, mene 
pääkalloluolaan. Tehtäväsi on 
painella pääkallon hampaita sa- 
massa järjestyksessä kuin tuli- 
kärpäset vilkkuivat tarjottuasi 
niille mustikan. Kun onnistut, 
avaa arkku luuavaimellasi ja ota 
tavarat. Vie juustonpala kalasta- 
jille. Palaa pikku laiturille, ja pe- 
Le Marko siinä sivussa heittä- 


mällä lannoite pienemmälle li- 


hansyöj äkasville. 
Laiturilla ota ankkuri, ja ko- 


- keile alkemistin magneettiasi sii- - 
— hen. Palaa. sitten Bruethin (tai 
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Breuthin, peli käyttää kumpaa- 
kin nimeä!!) lautalle, ja koet yl- 


liria. Jututa lohhana, 
kuulla suru-uutisen... 


ja saal 


$esee 006 6 95941 


Ftsi iee "jotka löytyvät seu- 
raavista a Sulfur 
Springs, juoksuhiekka, Zanthian 
talon katto sekä tulikärpästen 
puu. Järjestyksellä ei ole väliä. 
Käy vielä höyrystämässä kirjeet 
auki, ja vie ne vasta sitten loh- 
harille. Ikionnellisena tämä kus- 


kaa sinut Morningmist Valley- 
hin. 
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Kun olet suorittanut repaisevan 
esiintulosi, tongi heinäsuovaa, ja 


löydät pullon traditionaalisen 
neulan sijasta. Poimi myös 


maasta kirje, joka sinun piti toi- 
mittaa perille. Poimi myös veh- 
nä pellon laidalta. Mene maata- 
lolle, ota etikka, joka on ian 
nän takana pullossa. Anna kirje 


isännälle. A tältä sir dm - 


ohjetta. — 
Jatka myllylle, - ja 
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keppi, joka on jumittanut rat- 
taan. Väännä pyörää, joka on 
kiinni putkessa. Mene pellolle, 
ja kastele se norsun kärsän 
avulla. Poimi rehut ja juokse 
kaupungin portille. Äijät eivät 
meinaa päästää sinua sisään, jo- 
ten palaa niitylle, ja ota kummi- 
tus pulloon.. Mene taas kasvi- 
maalle, ja käytä pulloa linnun- 
pelättimeen. Mene farmin kella- 
riin isännän livistettyä. 


Kellarista otat hevosenkengät 
(onnenkenkiä ovat ne, jotka 
ovat ”ylössuin”) sekä sakset. Ki- 
paise niitylle, ja parturoi lam- 
masrukka. Ikään kuin se ei vielä 
riittäisi, lypsä se (klikkaa vain 
pullolla sen kohdalle). Kiikuta 
maito juustokoneeseen (joka oli 
siis maalaistalon kellarissa), | 
väännä vipua Ota juusto ja 
poistu. Nyysi vielä lohikäär- 
meen kippo. 


Mene myllylle ja heitä retiisi 
— (radish) nyrkin alle. Poimi 





ni jauhe 
kulhoon ja pistä päälle etikkaa. 
Heitä < juusto, sinappi 


— (mustard), salaatti (lettuce). Jau- 
ha sitten vehnä (wheat) samalla. 
pua ja ota qu kul-. 








Siunaa seerumisi 
alttarilla. 


ey oar ars ae 


Klikkaa pulloa, joka sisaltaa voi- 
leivan, itseesi, ja laita leipà maa- 
han. Typerat ge kirmaavat 
paikalle. Mene kaupunkiin si- 
sään, ja ota ensi töiksesi pois 
keppi, joka tukkii merihevosen 
karsan. Mene sitten sheriffin ta- 
lon luo, ja ota maasta loitsujen 
materiaaleja. Mene tavernaan. 
Sisään pääsee, kun tekee par 
nonapeilla saman tempun, min- 
kä pääkallolla rotan luolassa. 
Toivottavasti muistat tulikärpäs- 
systeemin... 

Tavernan — tynnyristä löytyy 
epäilyttävä möykky. Pistä se 
kulhoon ja käytä sitten appel- 
siininviipaletta samaan kulhoon. 
Saat sweet & sour saucen, jota 
tarvitset Skeptic Serumiin. Lausu 
runo 
tön kohdalle, ja poistu poeetti- 
sen elämyksen jälkeen. 

Vlene jänispatsaan luo, ja ota 
lammikosta mutaa. Käytä mu- 
taklönttiä jänön toiseen (tajuat 








kyllä kumpaan) jalkaan. Tämä 
on jälleen yksi Skeptic Serumin 


ainesosa. Hae tyhjään pulloosi 


lohikäärmeen kyyneliä seuraa- 
| vasti: 
(sweet 'n sour sauce) paces ja 
e anna = kulho takaisin lohharille 





Tyhjennä kulhon sisältö 


= a = Ms 





klikkaamalla puhujapön- . 





Sörki köysi luoksesi kepin avul- 
la, ja vie Skeptic Serum alttarille. 
Juota Skeptic Potion sheriffille, 
kauppiaalle seka kapteenille. 

Mene tavernaan, jossa on 
käynnissä ilmitappelu. Sörki 
osapuolia, ja kun toinen pudot- 
taa lattialle kultaisen möykyn, 
muuta se lyijyksi alkemistin 
magneetilla. Ota lyijyhammas, ja 
mene pihalle. Muuta se taas 
kullaksi. Ota sitten onnenkenkä 
(se "hymyilevà" hevosenkenkä, 
josta ET tehnyt juomaa) ja klik- 
kaa sillà Zanthiaan. Pista se sit- 
ten maahan ja tarjoa kultaham- 
masta mustekalalle. Onnenken- 
gin avulla valitset oikein. Pelaa, 
kunnes omistat kol- 
me hammasta. Käy 
| litistämässä ne myl- 
lyllä, ja anna ne 
kauppiaalle. Saat 
matkalipun. Marko 
iskee taas! 

Mene — sheriffin 
toimistoon, löydät 
Markon. Juttele hä- 
nelle, ja mene myllylle magneti- 
soimaan yksi normaaleista he- 
vosenkengistäsi. Magnetisointi 
tapahtuu siten, että klikkaat he- 
vosenkenkää kohtaan, missä 
näkyy sähköpurkauksia. Hevo- 
senkenkäsi muuttuu magneetik- 
si. Hae sen avulla avain, joka ki- 
maltelee meressä sheriffin talon 
luona. Avaa Markon selli 
avaimella. Sheriffi kuitenkin yl- 
lättää sinut itse teosta, ja pais- 
kaa selliin. Sellissä ollessasi yritä 
ottaa avainta magneetilla. Kiu- 
kustunut sheriffi paiskaa kuiten- 
kin avaimen ikkunasta, jolloin 
kala nielee sen. Revi sellisi pe- 
rällä oleva riepu siimaksi, ja saat 
Markolta koukun. Heitä onki ik- 
kunasta. Avaimen saatuasi pääs- 
tä Marko pälkähästä. Tämä ka- 
toaa, ja sinä voitkin häipyä lai- 
valle. 


Sitten seuraa lyhyt merimatka. 
Anna aluksi lippusi kapteenille. 
Laivassa ollessasi piilota mag- 
neetti köysikasaan, ja johan al- 
kaa matka taittua. Sinappisaarel- 
la, jossa asuu ihmissyöjiä, ei 
muuten tarvitse käydä. 


p Jyri He Hunen 
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jalleen kerran. 


uunnistaaksesi ylós kyl- 
mään pompi luolaan 
(2853e) ja seuraile käy- 
täviä portaineen mustal- 
le obeliskille, josta me- 
ne pohjoiseen, itään ja etelään 
portaille ja sitä kautta ulos. Pue 
turkisvarusteesi yllesi ja seuraa 
vuoria pohjoiseen, kunnes ta- 
paat gwanin. Juttele kaikkien 
kolmessa luolassa asuville gwa- 
neille (erityisesti Yenanille ja 
Baiyandalle). Jatka pohjoiseen 
ja tapaat gwanimetsästäjät, joi- 
den jäälautalla (50n3e) uisken- 
telet jäälohharin saarelle 
(78n3w). Etsi lohikäärme luolas- 
taan (88n19w), täytä ämpäri sen 
verellä ja ui lautalla pingviini- 
saarelle (60n30w) noutamaan 
Magebane-miekkasi. 

Palaa gwaneille ja anna veri 
Yenanille. Tallusta etelämmäs 
luolaan (2n2e), missä aseta rii- 
mukivet oikeille korokkeilleen 
ja painele niitä järjestyksessä 
ISCGI. Astu itään auenneesta 
ovesta ja Vasculianon varastossa 





Wen ja 


Ultima seiskan ra 
pohjoisen vuoriston kylmissä 
olosuhteissa. Keräilemme loput varusteet 
ja siinä sivussa pelastamme maailman 


i ee: aiti 








aisu Jatkuu 


ota mukaasi Philander's Friend 
ja lukaise kirja. Käytä Flux Ana- 
lyzeria Black Swordiin ja käy 
noutamassa kidutushuoneen 
sellin ruumiilta kaksi käärmeen 
hammasta ja kirja. Astu arkku- 
huoneeseen. ja lukaistuasi kää- 
rön Vasculiano herää, joten tapa 
tämä ilman armoa. Lainaa vam- 
pyyrin ruumiilta avain ja lompsi 
eteläiseen kirjastoon lukutuo- 
kiolle, minkä jälkeen käy jutut- 
tamassa ruokalan haamua. Nou- 
da läheisen varaston nurkasta 
ruutitynnyri ja vieraile teatterissa 
aaveita haastattelemassa. 
Hölkkää itään sillan yli ja 
pohjoisempana saavut automa- 
tonien vartioimalle bronssiovil- 
le. Räjäytä ovet auki ruutitynny- 
rillä ja poistu luolasta itään. Mat- 


: kusta itään Tunteiden temppelil- - 


le (22n50e), jossa nouki kolme 
magneettikivea. Neljännen saat 
puhumalla vihreälle seinälle ja 
lyömällä pilaria aseella. Laita ki- 
vet kukin eri tolpan päähän al- 
taan reunalla ja ota ämpärillinen 





jään maa 


- Hologrammiviesti 
Guardianilta. 





Tunteen vettä. Vilkaise vielä 
Kuunsilmään ja voit kiiruhtaa 
pohjoiseen rauniolle (50n40e), 
joiden takaa kalliosta löydät va- 
lekallion. Silverpaten karttaa 
seuraten käy noutamassa luolas- 
ta Balance Blackrock Serpent ja 
mene itään luolaan (39n96e). 
Salasanaa kyselevän automa- 
tonin kohdalla paina oven ta- 
kaista nappia telekinesiksellä, 
tapa robo ja ota tämän avain. 
Oikealla kulje pohjoisesta oves- 
ta ja salakäytävään kiertäen näin 
etelään ansoja välttäen. Oikealla 
menet jälleen pohjoisseinän sa- 
laovesta ja pääset kaupunkiin, 
jossa käy eteläisen talon kak- 
koskerroksessa lukemassa kää- 
rö. Nouda kaupungin nurkista 
käärö, käärmetikari ja helmitau- 
lu ja aseta ne tässä järjestykses- 
sä temppelin edustan korok- 
keelle. Sisällä temppelissä käy 
alakerrassa valehtelemassa auto- 
matonille olevasi ylipappi ja pa- 
laa ylös asettamaan Serpent 
Sceptre siniselle korokkeelle. 
Teleporttauduttuasi näin kir- 
jastoon lue kaikki teokset ja ota 
yhden alta avain. Pölli vielä toi- 
nen avain kaapista ja vieraile 
läntisen oven takana lukemassa 
valokeilassa oleva kirja. Palaa 
teleportilla takaisin kaupunkiin, 
jossa hakeudu kaakkoisreitille ja 
paina pylvään nappia. Palos käy 
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paikalla, joten seuraa tätä itään 
ja saavut automatonin vartioi- 
malle portille. Vastaa automato- 
nin kysymykseen ”The Structure 
of Order” ja käy auenneen oven 
kautta pohjoiseen. Ota piraatin 
ruumiilta avain ja avaa ovi Seli- 
nan sinivalkoisella avaimella. 
Mentyäsi vielä pohjoiseen tapa 
Selina ystävineen ja ota tytön 
ruumiilta Dispel field -käärö ja 
sormus. Pompi pohjoiseen ja 
jossa kohtaat Batlinin. 


Pölli Batlinin ruumiilta Chaos 
Blackrock Serpent ja leukaluu 
hampaineen. Palaa Vasculianon 
varastoon, ota Gwani-torvi taian 
avustuksella ja kellu jäälautalla 
hautasaarelle (91n52w). Sisällä 
luolassa mene läntisimpään 
osaan jäät torvella pois töräyttä- 
en ja ota Gwennon ruumis huo- 
neen keskeltä. Siirry Monk Islel- 
le ja anna munkkien herättää 
Gwenno henkiin (käytä tiimala- 
sia). Kysy Karnaxilta naisesta ja 
lentele Moonshadeen. 

Seminariumissa herätät aulan 
patsaan eloon Philander's Frien- 
dillä ja puhut näin pelastuneelle 
Fedabibliolle. Käppäile Stefanon 
juttusille, tapa tätä vainoava rita- 
ri ja laskeudu Gustagion kella- 
riin. Ota käärmehammas ja ase- 
ta tyhjä ämpäri alttarille, niin 
saat Suvaitsevaisuuden vettä. Ki- 
paise Stefanon vanhan talon ta- 
kaa varastosta Order Blackrock 
Serpent ja palaa Monk Islelle, 
jossa anna käärmekäärö Karna- 
xille. Kiidä Kurin temppelille 
(hammas nro. 5). Jututa auto- 
matonia koillishuoneessa ja hae 
vasemmalta kellarista avain. Pai- 
nu oikealle ylös ja salaovesta 
etelään, josta poimit Y-merkin ja 
avaimen. Avaa ovi pohjoiseen, 
ota kvartsi-Y arkusta ja kompu- 
roi vasemmalle ylös lukemaan 
kaikki kirjat. 

Alhaalla laita kvartsi-Y oike- 
aan koloon, toinen vasempaan 
ja käy syntyneen sillan kautta 
alas portaita. Alhaalla hae avain 
etelähuoneesta, avaa  pohjoi- 
sempi ovi ja astu sisään sen ver- 
ran, että huomaat hapon. Käy 
Moonshadessa pyytämässä Petra 
mukaan joukkoosi ja takaisin 
ie pedal vaihda ruumiita asi- 
aa varten tehdyssà huoneessa 
(puhu Petralle ja paina nappia). 
iy noutamassa hapon yli kaksi 
o Kurin vettä - = 

















jossa kysy Torrissiolta henkipris- 
moista. Annettuasi tälle 
Philander's Friendin saat taian ja 
pyydät Duciota valmistamaan 
kolme Matojalokiveä (madon 
sydämiä löydät Frigidazzin ta- 
losta). Taio jalokivet prismoiksi 
ja porttaa Eettisyyden temppe- 
liin (hammas nro. 17). Meditoi 
matolla ja vastaa kysymyksiin 
eettisesti, niin pääset itse testiin, 
missä auta miestä painamalla 
nappia, laita kaikki rahasi altta- 
rille ja paina lopun nappia. Älä 
anna periksi Batlinille ja herätty- 
äsi käy maan päällä hakemassa 
ämpärillinen Eettisyyden vettä. 

Kävele pohjoiseen Innon 
temppelille (82n142e) ja sisällä 
ota avain ruutulattiaisen huo- 
neen arkusta. Ovesta mentyäsi 
lue kirjat, ota kaivosta ämpärilli- 
nen Innon vettä ja vilkaise lins- 
siin. Siirry Suvaitsevaisuuden 
temppeliin (hammas nro 15), 
jossa käy hakemassa avain itäi- 
sestä huoneesta ja mene alas. 
Tunkeudu Sethysin selliin ja pu- 
hu tälle, jonka jälkeen taio Ser- 
pent bond ja luikertele avain ro- 
tankolon takaisesta huoneesta. 
Palaa ylös, jossa veivaa vinssillä 
laskusilta alas ja puhu vapautu- 
neelle Montegrolle, saat Sum- 
mon shade -taian. Kiidä Logii- 
kan temppelille (hammas nro 
18). 

Luolassa kierrä itään ja poh- 
joiseen, jossa hakkaa jääpaalut 
pois tieltäsi. Lue yhden ruumiin 
käärö ja astu teleportteihin jär- 
jestyksessä punainen, keltainen, 
sininen, punainen ja valkoinen. 
Ovilla aseta riimukivet lattialle 
järjestyksessä B, C, O, W ja 
ovien auettua juttele automato- 
neille numero nelosta syyttäen. 
Tapettuasi tämän ota ruumiilta 
avain ja hae ämpärillinen Logii- 
kan vettä. Kiiruhda Monk Islel- 
le, juttele Gwennolle ja kylvetä 
prismat Tunteen, Suvaitsevai- 
suuden ja Innon vesissä. Painu 
White Dragonin linnaan 
(34s86e, hammas nro 9). 


kadak VO 
Linnan portilla lukaise käärö ja 
aulassa tapa lohhari. Loiki peili- 
huoneeseen, jossa käy itäisen 
salaoven kautta noutamassa 
ruumiilta avain. Kierrä aulan 


— portaiden kautta musiikkihuo- 


neeseen, ota panhuilun alta 
avain ja heilu kirjastoon (ensim- 
mäinen ylhäällä oikealla). Hyp- 
pää yläkerran kautta palkinto- 
huoneeseen, jossa tapa painajai- 
nen ja ota avain pöytälaatikosta. 


Tulilintu kohoaa kii- 
tollisena tuhkasta 


Selina on kaunis, mutta 
sitäkin katalampi. 


Spot the treasure. (Oh no, here w we e go un) 





M Serpent Isle 


Laskeudu suureen saliin, missä 


Seikkailu on ohi ja hallitsija- 
käärmeet kokoontuvat. 


tiirikoidu keittiöön ja hae sala- 
oven kautta ruokahuoneesta 
lautasen alta avain. 

Palaa alakerran käytävään ja 
mene itäisimpään huoneeseen, 
missä väännä paalien takana 
olevaa vipua. Mene länteen, ota 
rappujen alta valeseinän takaa 
avain ja jatka pohjoiseen ansa- 
huoneeseen. Ansoja vältellen 
vedä luoteisnurkan vivusta, astu 
auenneen ovesta ja mene itäi- 
seen käytävään. Nouda avain 
lastenhuoneesta, laskeudu alas 
portaita kellariin, jossa mene 
ensimmäiseen huoneeseen va- 
semmalla. Mene länsiseinän sa- 
laovien kautta alempaan maa- 
kuuhuoneeseen, missä vedä vi- 
vusta. Kierrä salakäytävää poh- 
| joiseen, kunnes tulet vivulle. 
Väännä sitä ja mene ylempään 
| huoneeseen noutamaan avain. 
Astu takaisin käytävään ja alas 
| eteläisestä ovesta, minkä jälkeen 
| käy kiskaisemassa kidutushuo- 
| neen vipua. 
| Kierra salakäytävän kautta oi- 
| kealle alempaan huoneeseen ja 
| ovesta valtaistuinsaliin. Vaihda 
| aseeksesi Black Sword ja tapa 
| banet (Death vortex tehoaa). 
| Nouki ruumiit mukaasi ja pompi 
| Monk Islelle. Herätytä kamut 
| henkiin ja juota Duprelle Kurin, 
| Tololle Logiikan ja Shaminolle 
| Eettisyyden vettä — Turistuasi 
| Xenkalle käytä vielä henkipris- 
| moja Black Swordiin siirtääksesi 
| banet prismoihin. 


Haudan takaa 

| Käytyäsi varustamassa kaverisi 
| uudelleen palaa gwanien luo 
| juttelemaan — Yenanin kanssa. 
| Hiihtele pohjoiseen Hazardin 
| luolalle (60n26e), sisällä tapa 
| metsästäjä ja ota tämän avain. 
| Kaavi kirstusta gwanien amuletti 
| ynnä lasimiekkasi ja palauta ko- 
| ru Yenanille. 

| Teleporttaa Hautojen saarelle 
| hampaalla nro 7. Päästyäsi luo- 
| laan astele eteläisempää käytä- 
| vää alttarille, johon laitat minkä 
| tahansa — Blackrock-käärmeen. 
| Lue viesti ja ota vasara etelän 
| arkusta ja jatka länteen matkalla 
| kirjat lukien (muista ottaa Black- 
| rock-käärme takaisin). Tultuasi 
| viiden haudan huoneeseen pai- 
| na seinän nappia ja astu auen- 
| neesta ovesta. Tarkista Balance 
| Blackrock Serpentin oleva 


omassa laukussasi ja astu kylt- 
tien eteen teleporttautumaan. 
Mene länteen oville ja paina 
nappia. Kiiruhda ovista etelään 
ja tultuasi haudassa harhaileval- 
le muumiolle vapauta se tuskis- 
taan sekä kääröstään. 

Vie käärö kultakäärmeen vie- 
reiselle alttarille ja porttaat huo- 
neeseen kirjan kanssa. Lukaise 
kirja ja porttauduttuasi jälleen 
tapa lohhari ja ota Chaos Ser- 
pent Eye taian avulla. Paina 
nappia ja mene salaseinästä 
pohjoiseen  teleporttiin. Avaa 
vielä hauta arkkuineen ja loitsi 
Summon shade, niin saat kes- 
kustella viimeisen ylipapin 
kanssa. Liihottele Fawniin (ham- 
mas nro 8), jossa ota valtaistui- 
men vierestä kaulakoru ja suun- 
nista porteille. Lukaise Zulithin 
ruumiin käärö ja juokse Garla- 
bin suolle etsimään Yelinda kä- 
siisi. Anna naiselle Kauneuden 
kampa ja palaa Fawniin palat- 
siin, jossa mene koilisnurkan 
huoneesta valeseinän läpi kella- 
riin. Nouda kirstusta Serpent Ar- 
mor ja hiippaile Suvaitsevaisuu- 
den temppelille. = 

Laskeudu jälleen temppelin 
kellariin ja pyydä Sethystä mu- 
kaasi oppaaksesi, mutta tämä 
kuolee heti ulkona. Ota ruumiil- 
ta käärmeen silmä ja porttaa In- 
non temppelille, jossa taio Sum- 
mon shade puutarhan koillinur- 
kassa. Kuultuasi tutut läpätykset 
pyrähdä Monk Islelle heittä- 
mään huulta Xenkan kanssa ja 
siirry Monitoriin (hammas nro. 
16). Krematoriossa vedä laitteen 
vipua, ota uhrautuneen Dupren 
tuhkat ja pinkaise takaisim 
Monk Islelle jututtamaan Xen- 
kaa (ja poimimassa Gwenno 
mukaan porukkaan). 











Luistele kaaoksen kaupunkiin 
(hammas nro 3) ja mene pohjoi- 
seen jo auki räjäyttämistäsi 
bronssiovista. Etsi koilliskulman 
portaat alas, seuraavassa kerrok- 
sessa mene alas kaakkoisnurkan 
portaita ja kolmannessa nouse 
ylös lounaisnurkan portaita kak- 
si kertaa. Viimeisellä tasolla ha- 
keudu lounaassa olevista brons- 
siovista pienelle järvelle, jonka 
takaa mene pohjoisesta sala- 
ovesta. Aseta Chaos Blackrock 
Serpent koloonsa ja  banet 
asianmukaisille alttareille. Vii- 
meistele laskemalla Dupren tuh- 
kat jäljellä olevalla alttarille ja 
kaiken onnistuttua ota Black- 
rock Serpent ja porttaa Tasapai- 
non temppeliin (hammas nro 


D. 
Viimeinen tyhjiössä on 
matamuna 


Poimi nurkista lasikäärmeet ja 


aseta kummankin oven eteen 
vaaoille yksi kaaos-ja järjestys- 
käärme omille puolilleen. Kerää 
ilmestyneet kuusi symbolia ja 
kävele länteen, jossa lue kirja. 
Etsi eri ominaisuuksien alttarit ja 
aseta kullekin oikea esine (ketju 
— eettisyys, helmitaulu — tunne, 
ruusu — kuri, soihtu — suvaitse- 
vaisuus, sydän — logiikka, tikari 
— into). Ota ilmestyvä kirja ja ki- 
pitä aloitusrakennuksen poh- 
joispuolella olevie tolppien vä- 
liin. Lue kirja ja mene siltoja pit- 
kin, kunnes tulet temppeliin. 
Läntisimmässä huoneessa va- 
pauta arkku taialla ja avaa se 
pussista löytyvällä avaimella. 
Lue kirja ja mene itäisimpään 
huoneeseen, jossa ota lounais- 
nurkan arkusta käärmekynttilä. 
Palaa länteen ja laske kynttilä 








jääalttarille, ota pala jäätä ja jää- 
timantti. Kimpoile itään, laita 
jääpala tulialttarille ja ota tulija- 
lokivi. Laita tulikivi aulan punai- 
selle alttarille ja jääkivi siniselle. 
Mentyäsi ovista nouse vasem- 
malle ylös ja paina oikean- 
puoleisinta nappia. Jatka painu- 
malla vasemmalle portaiden ala- 
puolella olevasta valeseinästä ja 
painamalla namiskaa, jonka jäl- 
keen astu oikealle teleportille ja 
painalla nappia helmitauluhuo- 
neessa. Astu vasempaan tele- 
porttiin, nouse vasemmalle ylös 
ja paina vasemmanpuoleista 
nappia. Ota avain arkusta ja 
loitsi telekinesis soihtuhuoneen 
namiskuukkeliin. ^ Teleporttaa 
jalleen oikealle, jossa avaa ovi 
avaimella ja alhaalla pura arkun 
ansa taialla. Kahmaise arkusta 
avain ja porttaa vasemmalle, 
missä avaa varaston ovi tu- 
liavaimella ja varaa laukkuusi 
kaksi jääpalaa. Pura taas kirstu 
ansoista ja rohmua siitä avain, 
jolla pääset oikeanpuoleiseen 
varastohuoneeseen = hamstraa- 
maan kaksi palaa tulijäätä. 

Aseta kaikki neljä palasta alt- 
tarille ja lukaise ilmestyvä käärö. 
Pue vielä yllesi Serpent Crown, 
Serpent Armor sekä Serpent 
Staff ja varmista korujen olevan 
paikoillaan. Loikattusi teleport- 
tiin sovita asusi alttarille ja port- 
taat aukinaisille oville. Huippa- 
loi pohjoiseen, eliminoi ilmesty- 
vät jäähirviöt ja vaihda aseeksesi 
Xenkalta saamasi käärmemiek- 
ka. Aseta kaikki kolme Black- 
rock-käärmettä koloihinsa ja 
käärmesilmät alttarille. Hutaise 
vielä patsasta miekalla ja maail- 
ma on jälleen pelastettu. 


Tapio Salminen 
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C) 30033E X^ AIRWAR 30,- 
Erittäin älykkäästi tehty strategiapeli DESERT 
d WINDOWSiin. Yli 3 megaa pelinautin- 
a. (3335 kB/1 HD) 





30047E O ASTRONOMY LAB VI.14  . 30,- 
Yksi innovatiivisimmasta ja käytännöllisimmistä 
astronomiaohjelmista. Sen avulla voit luoda ani- 
maatioita astronomisista tapahtumisista kuten 
esim. auringon pimennyksestä. (909 kB/1 HD) 
[] 30032E O CASTLE OF THE WINDS . . 30,- 
Seikkailu- ja fantasiapeli WINDOWSIIN. Matkasi 
alkaa Koston Kysymyksellä, kun yrität selvittää 
salaperäisen menneisyytesi salaisuuksia..... Seik- 
kailupelien ystävät tulevat ihastumaan tähän!! 
(1457 kB/1 HD) 
C 30054E O CD PLAYER V3.3 30,- 
Audio cd-soitin sekä DOSiin että WINDOWSiin! 
Sisältää kaikki tavallisen cd-soittimen toiminnot ja 
isäksi mahdollisuuden luetteloida ja järjestää cd- 
kokoelmaasi! Custom, agel! c satunnais- 
Soitto ja paljon muuta... (67! 
C) 30048E @DESIGNWORKS ..... 30,- 
Erittáin ides graafinen tyókalu Windowsiin. ideaa- 
inen tyókalu vaikuttavien taiteellisten tóiden, ku- 
ten postereiden, lehtisten, ilmoitusten, kutsujen, 
business-korttien ym. luomiseen. Nopeuden ja 
piirtotyökalujen määrän puolesta yksi parhaim- 
mista. (1247 kB/1 HD) 
(]30020E O FISH! V3.0 ....... 
Akvaario- -näytönsäästäjä, jossa voit editoida kalat 
mieleisiksesi, äärimmäisen hauska! (300 kB/1 HD) 
C 30015E @ FRACTINT " VI7.25 30,- 
Yksi parhaimmista fraktaalien piirto- ohjelmista 
Windowsiin. Zoomaa itsesi fraktaalien ihmeelli- 
seen maailmaan. Tukee kaikkia VGA-resoluutioita 
aina 1024 * 768 tilaan saakka. Mandelbrot- ja Ju- 
lia-fraktaalit, sekä 30 muuta erilaista fraktaalia. 
(1091 kB/1 HD) 
30013E O GAMMA CAD !! ..... 

amma CAD (Uusin versio CAD Vantage- ohjel- 
masta) Täysiverinen CAD ohjelma Win.3.1:een. 
Helppokäyttöinen. Todella laaja valikoima työka- 
luja eri alojen suunnitteluun: rakennusten pohjat, 
elektroniikan kaaviot, mekaniikka, grafiikat, kartat 
jne. (646 kB/1 HD) 
C) 30026E O ICONMASTER! VI.2C . . . 30,- 
WINDOWS 3.1 ikonien jarjestely- ja editointityöka- 
u. Saanut kunniamainintoja amerikkalaisilta PC- 
ehdiltä. (479 kB/1 HD) 
C) 30059E @ INI Profiler V1.0 30,- 
INI-tiedostoeditori/manageri Windowsiin! Mukana 
automaattinen tiedostojen backup, tilannekohtai- 
nen aputoiminto! Tekee INI-tiedostojen editoinnis- 
a paljon helpompaa! (251 kB/1 HD) 
C 30018E @ MICRO EMACS » 
Tekstieditori, jota voit käyttää myös tekstinkäsitte- 
wn DOS/WINDOWS, mutta mika parasta kaikille 

P i ohje saat mukana myós láhdekoodit, 
joiden avulla saat uusia ohjelmointivinkkejä omiin 
ohielmiisi! (3657 kB/1 HD) 
(.] 30068E O MULTIMEDIA WORKSHOP . 30,- 
Nopea ja EII manageri WAVia, Mi- 
Dla ja AVI Videota varten Windows-tiedostoihin! 
(704 kB/1 HD) 
C 30007E O NCOMPASS FOR WINDOWS 30,- 
Täydellinen — karttageneraattori WINDOW Siin. 
Suunnittele omat karttasi. Paljon toimintoja. Ideaa- 
inen jos haluat suunnitella esim. katukarttoja yms. 
(626 kB/1 HD) 
C 30006E @ ROCKFORD ! V3.0 . 30,- 
Loistava ohjelma niille, jotka haluavat suunnitella 
omat yksildlliset kayntikorttinsa WINDOWS-softal- 
a. (1030 kB/1 HD) 











(]30055E @SKYMAPVI.3 ...... 30,- 
Planetaario WINDOWSIIN. Piirtää tarkkoja karttoja 
taivaasta ja näyttää kappaleita, tähtiä, planeettoja 
jne. Voit tulostaa karttoja millä tahansa kirjoittimil- 
la! Kuvat voidaan esittáà GIF- ja BMP-formaateis- 
sa! (1001 kB/1 HD) 


Cl 30004E O) STAMPBASE FOR WINDOWS 30,- 
Filatelisti, HUOMIO! Nyt sinulla on mahdollisuus 
inventoida postimerkkikokoelmasi tállà mahtavalla 
WINDOWS-pohjaisella ohjelmalla. Ohjelman teki- 
jällä on 25 vuoden kokemus postimerkkien keräi- 
ystä, joten voit olla varma todellisesta 
aatutuottesta. (452 kB/1 HD) 


C) 30003E O TRUE TYPE FONT INSTALLER 30,- 
Loistava True Type fonttiasentaja Windowsiin. 
Ohjelman avulla voit esikatsella fontin ennenkuin 
asennat sen. Ohjelma tukee myös fonttien asen- 
nusta verkkoon. Voit myös printata näytteitä fon- 
teista tulostimellesi ym. (437 kB/1 HD) 


[] 30009E O WHOOP IT UP! 
SUPERHAUSKAA! Tällä ohjelmalla voit laittaa 
ääntä lähes jokaiseen WINDOWS-ohjelmaasi, 
etkä tarvitse siihen äänikorttia. (221 kB/1 HD) 


C 30035E @ WINDOWS GAMES DISK | . 30,- 
Loistava pelikokoelma WINDOWSiin. Pitää si- 
sällään pelit: as blackout ja monia muita. 
(715 KBA HD 


a 30036E = WINDOWS GAMES DISK 2 . 30,- 
Lisää loistavia klassikkopelejä WINDOWSiin, mm. 
winpokeri, tetris, pool, tic-tac, mastermind ja pal- 
jon muita. (919 kB/1 HD) 


C 30040E O WINJACK! V2.0 30,- 
Kaikkien tuntema Black Jack -peli nyt upeana 
WINDOWS-versiona. Älä turhaan häviä rahojasi 
pelipöytään, vaan pelaa tätä tietokoneversiota. 
(339 kB/1 HD) 


C) 30022E O WINTREK V1.4 30,- 
Kaikkien Star Trek -friikkien pakko-ostos. Erittäin 
monipuolinen ja monitasoinen peli. (917 kB/1 HD) 


(] 30060E O WORLD TIME V2.1 . . . . 30,- 
World time on tehokas kansainvälistä aikaa näyt- 
tävä apuohjelma Windows-ympäristöön. Se näyt- 
tää jopa 6 eri paikkaa ja niiden oikean paikallisen 
ajan. Paikat voidaan valita yli 170 metropolia si- 
sältävästä tietokannasta! Oikea väline EU:hun! 
(184 kB/1 HD) 


C) 30001E O WYNDFIELDS VI.2 . . . . 30,- 

UUSI! Täydellinen relaatiotietokanta WINDOWSiin. 
Toimintoina lóytyvát: raporttigeneraattori, tehokkaat 
tiedonhakukomennot, matemaattiset funktiot, erit- 
täin hyvä HELP-järjestelmä, paljon yksinkertaisia 
esimerkkejä ja paljon muuta... (1442 kB/1 HD) 


(.] 30061E @ YAKKITY CLOCK V1.04 . 30,- 
Helppokáyttóinen PUHUVA KELLO Windows-ym- 
páristóón. Se kirjaimellisesti "kertoo" sinulle kel- 
lonajan, kun painat nappia, tai váliajoin, jotka voit 
itse konfiguroida! Voit jopa säätää sen haukku- 
maan kuin koira! (496 kB/1 HD) 








C) 80007E O EPS GRAPHICS-ANIMALS 
Eläimet. Jos tarvitset jonkin eläimen kuvaa ilmoi- 


. 30,- 


tukseesi, niin löydät sen varmasti tästä kokoel- 
masta. (857 kB/1 HD) 








C) 80006E @ EPS GRAPHICS-CELEBRATION 30,- 
Juhlapäivät/juhlat/ruokailu. Tee omat joulukorttisi 
tai tyylikkäät menuut vieraillesi. (1702 kB/1 HD) 
- 80001E @ EPS GRAPHICS-HOUSES 40,- 
alot. Voit käyttää niitä vaikkapa tehdessäsi mai- 
noksia tai erilaisia julkaisuja. (4520 kB/2 HD) 
C) 80003E @ EPS GRAPHICS-LEISURE 30,- 
Vapaa-aika/lomailu. Suunnittele vaikkapa omat 
postikortit matkalle lähtiessäsi. Yllätä ystäväsi. 
(2352 kB/1 HD) 





[] 80009E @ EPS GRAPHICS-LINES 30,- 
Viivat/taustat. Virkistä esitysgrafiikkaasi näillä 
omintakeisilla kuvioilla. (800 kB/1 HD) 

30,- 


d 80005E @ EPS GRAPHICS-OFFICE 
imisto/koti. Jos haluat suunnitella nayttavia firman 
sisäisiä tiedotteita, niin tästä kuvakokoelmasta löy- 
dät kaiken toimistoon liittyvän. (1838 kB/1 HD) 

(.) 80002E @ EPS GRAPHICS-PEOPLE 30,- 
Ihmiset. Voit käyttää niitä vaikkapa suunnitelles- 
sasi kutsuja juhliin. (2402 kB/1 HD) 

C] 80008E @ EPS GRAPHICS-RELIGION . 30,- 
Uskonto. Mainio kokoelma uskontoon liittyviä ku- 
via ja symboleja. (809 kB/1 HD) 

[C] 80004E @ EPS GRAPHICS-SHIPS 30,- 





Laivat/lentokoneet/junat/autot. Loistava kokoelma 
erilaisia kuljatuksean liittyviä kuvia. Pe dat var- 
ti t k 





C 70015E O BROTHER'S KEEPER V4.5! 30,- 
Ohjelma auttaa sinua organisoimaan sukupuusi 
tiedot monin tavoin ja saat myös selkeät tulosteet. 
Medor ovat helposti käsiteltävissä ja muokattavis- 
(969 kB/1 HD) 

n] 700342 @ CHEMICAL V4.2 30,- 

olekyylien mallintamis- ja animointiohjelmisto. 
Näet kolmiulotteisen mallin atomeista. Todella 
upea esitys. (502 kB/1 HD) 
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"| 70012E re DESKTOP PAINT 
Helppokäyttöinen monochrome piirto- Ohjelma. Se 
Sopii uusien piirrosten tekoon ja myós skannattujen 
kuvien editointiin. Voit lukea ja kirjoittaa suosituim- 
ia formaatteja (PCX, GIF, TIF ym.). (698 kB/1 HD) 
70046E O FINCALC V1.08 30,- 
Muisti-residentti (TSR) finanssilaskin! Vie vain 6.5 
KB muistia, mutta tarjoaa 3 laskinta samanaikai- 
sesti. (64 kB/1 HD) 
C 70043E O FLEXIBAK Plus V3.00 . 30,- 
Kovalevyn backup-systeemi. Kompressointi, vali- 
koivat backupit ja AINUTKERTAINEN backup- 


menetelmä, jossa sinun täytyy tehdä täysi 

backup vain KERRAN! (243 kB/1 HD) 

d 70041E @ GORINS DESKTOP V2.11 30,- 
ama graafinen käyttöliittymä (GUI) VGA 


DOS:le ajaa jokaista ohjelmaa tyylikkäästä 
GUI:staan käsin! Suuri valikoima seinäpape- 
reita, ikoneja jne. Mukana myös Multi Media 
MOD Player! (711 kB/1 HD) 





C) 70024E O LABEL MASTER V5.Ic 30,- 
Helppokäyttöinen | postituksen apuväline. Sen 
avulla voit luoda tiedoston nimistä ja osoitteista, 
editoida sitä, etsiä tietyn kohdan ja tulostaa tarrat 
ja raportit. (769 kB/1 HD) 

(]) 70030E @ MERCURY V2.09 30,- 
Ohjelmisto jonka avulla ratkaiset matemaattisia 
yhtälöitä. Se on helppokäyttöinen, interaktiivinen 
ja tehokas. Sen avulla voit myös tulostaa grafiik- 
kaa ja raportteja. (528 kB/1 HD) 

(] 70014E O MICROCAD! V2.0 . 0,- 
Yksinkertainen CAD- ja piirto-ohjelma IMB-PC yh- 
teensopiville. Ikonipohjainen käyttöliittymä, reaali- 
aikainen  piirtonopeus, , kaksi- tai 
kolmiulotteisten kuvioiden luonti, yli 4000 värin 
paletti, ym. (108 kB/1 HD) 

C) 70035E O NJSTAR JAPANESE V3.0 30,- 
Haluaisitko kirjoittaa japaniksi! Tämän editorin 
avulla voit kirjoitella japanilaisten ystäviesi kans- 
sa! Full-screen -tekstin editointisysteemi kaikilla 
murteilla! Mahdollista tulostaa ja luoda PCX-tie- 
dostoja! Sanakirjassa 45000 sanaa! Sayonara! 
(1433 kB/1 HD) 

a 70047E O PAGAN DAYBOOK ... . 30,- 
The “Pagan Daybook” -sovellus antaa käyttöösi 
aivan uudenlaisen kalenterin. Se kertoo, mitä ku- 
kin päivä tarkoitti aiemmin, ennen nykyisten juhla- 
pyhien aikaa. Tästä löydät todella historiallista 
tietoa! (133 kB/1 HD) 


= 70044E @ PAINLESS ACCOUNTING V6.1 30,- 
äysin integroitu kirjanpitosysteemi. Yleissarake, 
laskutus, ostot, raportit, apuohjelmat ja paljon 
muuta.. (3845 kB/1 HD) 
C) 70045E O PAINLESS EVENT SCHEDULER30,- 
Kumouksellinen käsite! Tämän ohjelman avulla 
voi PCsi työskennellä 24 tuntia päivässä! Kerrot 
vain systeemille, milloin sen pitää suorittaa ohjel- 
mat, batch-tiedostot, apuohjelmat ja kaikki tapah- 
tuu aivan kuin olisit itse painamassa näppäintä. 
SUPER! (258 kB/1 HD) 
C) 70022E O PCBUDGET! 
ES ja yksinkertainen budjetointityökaluohjel- 
en avulla helpotat, yksinkertaistat ja organi- 
Soit  kotitaloutesi raha-asiat. Voit seurata 
E luottokorttejasi, tuloja, menoja jne. 
(632 kB/1 H 
a 70025E e PCX SUPERSHOW! . . . . 30,- 
yylikás | multimedia-presentaatio-ohjelma. Sen 
avulla voit luoda kustomoituja presentaatioita val- 
miista PCX-kuvista. Tukee SoundBlaster-yhteen- 
sopivia aanikortteja. Myós monia erikoisefektejà 
kuvan kásittelyyn. (970 kB/1 HD) 
= 70003E O POLYRAY 
ittäin monipuolinen ray tracing -ohjelmisto. Todel- 
la vaativalle käyttäjälle. Sadoista ominaisuuksista 
mainittakoon esim. tuki transkendaalifunktioille (sin, 
cos jne.) (1117 kB/1 HD) 
(] 7001 IE O PRINTCADD-3D ..... 
Kolmiulotteinen — tietokoneavusteinen — vedos-, 
suunnittelu- ja mallintamisohjelmisto. Helppokäyt- 
töinen ja monipuolinen, CAD-tyylinen. (2028 kB/1 
HD) 
C] 70031E O SKYGLOBE ! V3.5 - . 30, 
Kunniamaininnan saavuttanut planetaario-ohjel- 
ma, joka on nopea, hauska ja helppokäyttöinen. 
Yli 25.000 tähteä, planeetat, E ja kuut ym. 
Hiirituki ja nyt myös SVGA-tuki kB/1 HD) 












- 70021E O THE INTEGRAL SCIENTIST 30,- 
letko kiinnostunut kemiasta. Jos olet niin tässä 
on oikea ohjelma sinulle. Saat graafisen esityksen 
alkuainetaulukosta ja tietokannassa on kaikki 
mahdollinen tieto eri alkuaineiden ominaisuuksis- 
ta. (765 kB/1 HD) 


E kea O THE RECORD RAT . . . . 30,- 
nko sinulla ongelmia pitää äänilevysi järjestyk- 
sessä. Tässä on ratkaisu ongelmiisi: täydellinen 
tietokantaohjelmisto, joka on suunniteltu varta 
vasten äänilevyjen luettelointia varten. Musiikin- 
harrastajien pakko-ostos. (777 kB/1 HD) 


70019E O TURBOPAINT 30,- 
lirto-ohjelma, joka tarjoaa tehokkaat työkalut piir- 
tämistä varten. (334 kB/1 HD) 


H 70042E O VGACOPY-PRO V5.2 . . . 30,- 
Skomattoman nopea pikakopioija ja -forma- 
toija! Kopioi KAIKKEA, jopa 1.74 MB:n for- 
maatteja!!! Erittäin intuitiivinen VGA Button Bar 
-liityntä. Edellyttää hiiren ja VGA:n/EGA:n. Suo- 
sittelemme! (268 kB/1 HD) 





C) 40015E O ALIVE SHARKS V1.2 30,- 
Vedenalainen action/arcade -peli. Olet sammakko- 
mies ja tehtävänäsi on kerätä ja tutkia harvinaisia 
meren eläviä merenpohjasta, mikäli siihen kykenet, 
sillä kiusanasi ovat verenhimoiset hait. Apuna sinul- 
la on tainnutusase, have fun! (509 kB/1 HD) 


C) 40003E O BABYDRAW VI.01_ . 30,- 
HT p piirto-ohjelma pikkulapsille. (336 


()40044E @ BRIX! ......... 
Uusi action/arvoituspeli jossa 256 varia ja 112 ta- 
soa! 10096 puhdasta hupia. Aànikortti-tuki ja digi- 
taalinen ääni!  Kohtaa maailmankaikkeuden 
nerokkaimmat arvoitukset! (618 kB/1 HD) 


C) 40047E @ CORNCOB 3D V3.42 30,- 
Nyt taistelet hengestási Corsair- lentokoneessa! 
Yksi parhaista koskaan tehdyistä ilmataistelu-si- 
mulaatioista! (1255 kB/1 HD) 

C 40034E O DOOM !! ....... 40,- 
Paras koskaan tehty SHOOT-EM-UP. Todella äl- 
listyttävät ja äärimmäisen nopeat grafiikat räjäyt- 
tävät S Äänikortin omaaville luvassa 
todella uskomattomat soundit. Ja jännitystä riit- 
tää... (4850 kB/2 HD) 


C 40052E O ELECTRO MAN! 
Tähtiasemallesi on päässyt muukalaisia tun- 
keutujia... Yritä pelastaa se käyttämällä lase- 
rasettasi. Varoitamme, että tämä 256-värin peli 


voi aiheuttaa kk Hyppää, juokse ja 
ammu! (845 kB/1 HD) 


40046E O EPIC PINBALL! ..... 
ämä simulaatio luo PC:lläsi todellisen arcade- 
tyylisen flipperin! 256:n värin liikkuva grafiikka! Di- 
itaalinen ääni ja musiikki! Pelissä tulikuuma 
nroid-pelipöytä kaikkine lyönteineen ja temppui- 
neen. Nautit kuin tosi pelistä. Suosittelemme! 
(1827 kB/1 HD) 


= 40008E O F. GODMOM ...... 30,- 
GodMom on arcade/palapeli -peli. Olet aseistet- 
tu ainoastaan ályllási ja maagisella muodonmuu- 
tostaikasauvalla. Sinun täytyy taistella tiesi läpi 50 
kentän ja ohi kolmen idioottimaisen, mutta appa- 
van meriravun. Hektisen hauskaa! (168 kB/1 H 


d 40026E O FUNNY FACE II ..... 30,- 
unny Face || on suunniteltu lapsille älykkääksi 
viihteeksi. Ohjelman avulla voit animaation omai- 
sesti luoda erilaisia kasvoja, vaikka sinulla ei olisi 
mitään suuria taiteellisia kykyjä. Hauska ja viihdyt- 
tävä. (1161 kB/1 HD) 


J jose O GAME BUILDER V3.0 . 30,- 
ee omia grafiikka-seikkailupelejä ILMAN ohjel- 
mointia! Ohjelmissa voi olla 256:n värin grafiikka, 
päähenkilöt, tausta-animaatio, maskit, objekti-in- 
ventaario ja paljon muuta. Professionaalisten peli- 
en-tyyppinen point & click -liitynta! (730 kB/1 HD) 


C 40053E O HEARTLIGHT! ..... 30,- 
Johdata Percival-keiju 20 action-tason läpi. Tämä 
peli pitää sinut tatusti valveilla myöhään yöhön yrit- 
täessäsi voittaa kaikki vastaantulevat esteet. Vaatii 
vähintään 386:en. Äänikorttituki. (980 kB/1 HD) 


C) 40021E @ HUGO III, JUNGLE OF DOOM 30,- 
Kolmiulotteisesti animoitu, mahtava seikkailupeli. 
HUGO-trilogian kolmannessa ja  viimeisessá 
osassa tehtävänäsi on auttaa HUGO selviyty- 
mään pahasta noitatohtorista, löytää salaperäi- 
nen elämänlähde ja lopuksi kohdata hänen 
arkkivihollisensa. (943 kB/1 HD) 


C) 40042E O JILL OF THE JUNGLE! .. 30,- 
HUIPPU! Super Nintendo -laatuinen animaatio! 
Nopea, täydelliset efektit ja äänikortti-tuki! 16-ta- 
soinen. Suosittelemme! (1040 kB/1 HD) 


- 40045E @ KEN'S LABYRINTH! . 30,- 
aysin uusi versio! 256:n varin 3D action- trilleri! 
Hervoton seikkailu 10:llä laaajalla tasolla. Kor- 
kearesoluutiografiikka (360x240), musiikki ja digi- 
taalinen ääni! Supersofta! W DOOM! 
1052 kB/1 HD) 














Osta kolme, 


saat neljännen 


ILMAISEKSI! 








C) 40014E O KILOBLASTER V2.0 . 30,- 
Kiloblaster on nopea action arcade -peli, joka 
muistuttaa Galaxian kolikkopeliä, mutta siinä on 
uusia high-tech piirteitä. Pelissä on digitoidut ja 
ray-traced kentät 256:lla värillä. Todella upeaa 
katsottavaa. (1375 kB/1 HD) 


C 40025E O MONOPOLY! ....... 30,- 
Jokainen tuntee lautapelinä monopolin. Nyt sinul- 
la on mahdollisuus pelata sitä tietokoneellasi. Erit- 
täin hyvin toteutettu ja näyttävä tietokoneversio 
tempaa sinut jälleen mukaan rahamaailman syö- 
vereihin. (223 kB/1 HD) 


(] 40039E O NITEMARE-3D ...... 30,- 
Mukaansa tempaava kolmiulotteisessa perspktii- 
vissä tehty graafinen seikkailupeli. Astut pahan 
Tohtori H:n taloon etsiessäsi Penelopea ja mystis- 
tä peiliä, joka johtaa "TOISELLE PUOLELLE”. 
(3249 kB/1 HD) 





n 40041E O OVERKILL! 
VAU! Mikä arcade-peli! Lähes täydellisen peh- 


meästi etenevä liike, äänikorttituki. EHDOTON 
HANKINTA arcade-pelien ystäville. EPIC Mega- 
ames -yhtiön uusi täysosuma. Suosittelemme! 
ü 489 kB/1 HD) 


(]140027E OPACMAN ........ 30,- 
Kaikkihan tietavat PacManin. Tássá on uusi versio 
kaikille vanhan klassikon ystäville. (408 kB/1 HD) 


40012E O PAGANITZU VI.0 ..... 30,- 
raafinen seikkalupeli Indiana Jones -tyyliin. Kor- 
kealaatuinen grafiikka ja mukaansa tempaava tari- 
na tekevät tästä nautinnollisen pelin. (250 kB/1 HD) 


C 40040E O PC-SHERLOCK V1.3 . . 30,- 
Testaa logiikkaasi ja pááttelykykyjási tietokonetta- 
si VASTAAN, joka pelaa kuin ammattilainen! 
ERITTÄIN MUKAVA "Mastermind- -tyyppinen” peli, 
superhauska ja kova pähkinä purtavaksi!! Suosit- 
telemme! (172 kB/1 HD) 


C) 40009E O OUATRIS I! ....... 30,- 
Jos pidät Tetriksestä, niin sekoat aivan täysin 
nähtyäsi tämän. Paras koskaan tehty Tetris- 
muunnelma. 3D efektejä, erikokoiset pelikentät, 
pommeja jos tilanne näyttää uhkaavalta... Tämä 
naulitsee sinut koneesi ääreen. (340 kB/1 HD) 


40010E O SHOOTING GALLERY V3.0 .30,- 
Idätkö ampumisesta? Tässä ohjelma sinulle. Väri- 
käs arcade-tyyppinen peli. Ole lännen nopein tai 
pudotakaikki kiekot skeetissä. Yritä osua maaliin eri 
ampumalajeissa. Harjoitus tekee mestarin! Sound 
Blastertuki. Hiiri on pakollinen. (397 kB/1 HD) 


- 40036E @ SUPERFLY V2.0 ! 0,- 
uperFly on toisenlainen action-peli! Jahtaa ja 
läiski kärpäsiä ja muita ötököitä ympäri taloa 
20:llä eri tasolla!! Superhauskaa! (140 kB/1 HD) 


C 40037E O TILE MATCH VI.I . 30,- 
Erittáin várikás solitaire-peli. Mukana monen hen- 
gen pelivariaatio 2-4:lle pelaajalle tai yhden hen- 
gen peli tietokonetta vastaan! Uuden 
apuohjelman avulla voit jopa luoda omat korttisi! 
Ehdoton hankinta korttipelureille! (560 kB/1 HD) 


(] 40050E O XARGON I:BEYOND REALITY 30,- 
Intensiivinen arcade-action -peli ja seikkailupeli! 
Jättilaajat toimintaa täynnä olevat tasot. Loistava 
256:n värin grafiikka, erinomainen animaatio! Tu- 
kee äänikorttia! Vaatii 386:n, VGA:n ja teräksiset 
hermot! Suosittelemme! (2105 kB/1 HD) 


Q) 40033E O ZAPPER! ........ 30,- 
Istut koneesi vieressä, kunnes yhtäkkiä siirryt toi- 
seen ulottuvuuteen koneesi sisään, maailmaan 
jota tulet kutsumaan Neverwhereksi ja jossa sinua 
kutsutaan zapperiksi. Tehtäväsi: pakene ja palaa 
maahan. Hauskaa, kaunista 3-D VGA grafiikkaa. 
(2443 kB/1 HD) 





So ^ ita 












A 40043E © ZONE 6691. 5nd crar 30,- 

Tosilaadukas 32-bittinen arcade-peli! Táysi 256:n 
värin 360:n asteen liike! Ohjaa taistelukonettasi 
massiivisen pelikentän ympärillä. Intro ja digitaali- 
nen soundtrack! Vaatii 386/486, 2 Megaa RAM:ia. 
Käyttää PC:täsi 100%:sesti. Tämä sinun on näh- 
tävä. (1711 kB/1 HD) 





LL] 10024E O AQUA TSR E . 30,- 
Täysin automaattinen ruudunsäästäjä. Näe 
merihevosten ja muiden vesielävien uiskente- 
levan akvaariossasi. Kontrollipaneli antaa si- 





nulle mahdollisuuden valita kalat, luoda 
viestejä ja ladata/poistaa ruudunsäästäjän 
muistista. (274 kB/1 HD) 

10053E O BATUTIL! ........ 30,- 


HDOTON Batch Enhancer -ohjelma! Paras kos- 
kaan näkemämme. Se sisältää värit, äänet, me- 
nusysteemin, ja paljon paljon muuta. Sekä lisäksi 
täydellisen demonstraatio-ohjelman! Ehdottomas- 
ti suositeltava. (946 kB/1 HD) 
C) 10002E O BLANK-IT V5.1b 30,- 
Todellisen ammattilaisen ruudunsäästäjä. Emme 
tarjoa runsasti muisti- tai levytilaa vaativaa ohjel- 
mistoa, vaan todella vähän muistia kuluttavan 
screen saverin. (181 kB/1 HD) 

C) 10028E O BLASTER MASTER V5.0 30,- 
BLASTER Master on täydellinen löytö SB- aanikor- 
in omaaville. Sen avulla voit työstää VOC, WAV ja 
SND -tiedostoja. EGA/VGA graafinen editori aut- 
taa sinua työstämään äänitiedostojasi. Sisältää 
upean kokoelman äänityökaluja ja selkeät grafii- 
kat. (243 kB/1 HD) 

10054E @ BURN IN V4.5 
tressin testaaja kaikille PC-koneille. Testaa 
RAM:in, CPU:n, videon, aritmetiikkaprosessorin, 
levykkeen jne. Määräaikaiset tai JATKUVAT testit. 
Useat PC-kloonien valmistajat käyttävät tätä. Käy- 
tä tätä softaa 72 tuntia PC:lläsi sen TAKUUAIKA- 
NA! (203 kB/1 HD) 
=- 10047E O DUPL. FILE LOCATOR V3.40 30,- 

aailman PARAS tiedostojen paikallistaja! Tietää 
kaiken, näkee kaiken. Turvaskannaus! Lataus/tal- 
lennus, kaikki arkistot, moninkertainen tiedosto- 





maski jne. Ehdoton hankinta kaikille 
tehokäyttäjille! (550 kB/1 HD) 
C) 100225 OEM 87 ! VIS ...... 30,- 


Tämä ohjelma emuloi 100% 8087 matematiikka- 
prosessoria 80286/80386-pohjaisissa koneissa. 
Erittäin hyödyllinen, jos tarvitset matikkaprossun, 
mutta sinulla ei ole rahaa hankkia sitä. (24 kB/1 HD) 
C) 10045E O GHOSTSCRIPT V2.4 . 30,- 
Kertakaikkisen upea ohjelma juuri sinulle, jos haluat 
esikatsella tai liittää esim. ohjelmaasi mahdollisuu- 
den katsoa PostScript-tiedostoa näytölläsi. Pakko- 
ostos kaikille grafiikan ystäville. Kaikki postarityypit 
tuettu (esim. *.EPS. “Pe etc) (760 kB/1 HD) 

C 10007E O IMAGE ALCHEMY VI.7.6. . 30,- 
TAYDELLINEN konvertointi/katselusofta : TIFF, 
TARGA, PCX, LBM, IFF, JPEG, MAC, DRW, SUN 
Raster, 24-BIT true colour, BMP, PPM/PGM/PPM, 
EPS,HP PCL, PICIO, SGI, RLE, Fax-formats, virtu- 
aalinen muistinkásittely, várin- ja koon vaihto, tu- 
kee EGA, VGA, SVGA (1149 kB/1 HD) 

C) 10021E O IMPROCES 30,- 
PARAS 256-värin piirto-ohjelma mikä on saatavil- 
a. Editoi GIF, PCX, TGA, PRF -tiedostoja. Voit 
yöstää jopa 5 kuvaa samanaikaisesti. Yli 40 font- 
tia. SVGA 1024 x 768 x 256 tuki. Useita filttereitä, 
TN M väripalettieditori ja paljon muu- 
ta (1373 kB/1 HD) 

C) 10012E O KWIKSTAT V3.3 Rel.8 30,- 
Todella hyva tilasto-ohjelma. Shareware Industry 
Award -palkinto matematiikan ja insinóóriohjelmi- 
en ryhmässä! Tuotettu ja ylläpidetty ammattimais- 








ten — tilstotieteilijöiden toimesta. Yli 10.000 
rekisteröityäkäyttäjää! (1290 kB/1 HD) 
(] 10042E O MACSEE! 22 ...... 30,- 


MacSEE on apuohjelma, jonka avulla voit |ú- 
kea/kirjoittaa MacIntosh-formaatissa olevia levyk- 
keitä PC:lläsi. (136 kB/1 HD) 
10018E O PCXDUMP! V9.10 30,- 
uudunkaappausohjelma, jonka avulla talletat 


kaapatut ruudut PCX-tiedostoiksi. Voit myös kon- 
vertoida ne GIFF-formaattiin. Toimii myös peliruu- 
"— kanssa. Na kB/1 Ei 
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= I-2410! 
on siä Faxaa 921 -24 10507 


C) 10037E O PKZIP V2.04 ! ..... 30,- 
UUSIN versio hyvin tunnetusta PK-ZIP softasta. 
Vieläkin nopeampaa pakkausta, paremmat 


kompressointiominaisuudet ja lisää optioita. Täy- 
dellinen tuki 386-prosessorille. (358 kB/1 HD) 
- 10033E O POWER INSTALL V1.43 30,- 
hjelmistokehittajan täydellinen työkalu. Nyt voit 
tehdä asennuksen helpoksi kun jaat tuotettasi 
eteenpäin. Tämän täydellisen menuohjatun instal- 
ointiohjelman kanssa ohjelmasi asentuvat kuin 
ammattimaisissa asennuksissa. (650 kB/1 HD) 
(] 10038E O PROFESSIONAL CAPTURE! 30,- 
Ruudunkaappausohjelma DOSiin ja WINDOWSiin. 
Todellinen ammattikäyttäjän työkalu. Talletusmuo- 
dot: BMP, GIF, PCX, TIF, TGA, WPG. Oikea valinta 
WINDOWS-kävttäiille. (175 kB/1 HD) 
C) 10026E O SPEEDKIT! V4.32 . 30,- 
Huippu-Speedkit PC:llesi! HYPERDISK- parantaa 
kovalevysi cachea jopa 10-kertaisesti, HYPER- 
KEY- Tehokas näppäimistönlaajennuspaketti jolla 
voit kustomoida — näppäimistötoiminnot! HY- 
PERSCREEN- Lisää näyttösi nopeutta kaikissa 
tekstimoodeissa. (710 kB/1 HD) 
10034E O TRUE TYPE FONTS | 30,- 
rue Type -fontit ovat erittäin suosittuja. Laatu- 
fonttien lóytáminen voi kuitenkin olla vaikeaa. Soft 
Fonts for WINDOWS 3.1 / WORD PERFECT 6.0 
DOS. tarjoavat ratkaisun. Taman paketin fontit tu- 
ostuvat kaiken kokoisina, monentyyppisillà kirjoit- 
timilla (497 kB/1 HD) 
C) 10013E O USCODE ........ 30,- 
Jos sinulla on tarvetta siirtää tietoja UNIX-järjes- 
telmästä DOSiin, niin tässä sinulla on siihen täy- 
dellinen työkalu. (15 kB/1 HD) 
C.) 10050E O VIRUSSCAN FOR DOS/NOVELL30,- 
Tunnetuin virusskanneri DOS:iin! Ehdottomasti 
uusin versio! Ehdoton hankinta kaikille PC-käyttä- 
jille. (461 kB/1 HD) 
10046E O WSDIAG ........ 30,- 








ahdotko tietää mitä verkossasi tapahtuu. Tällä to- 
dellisella hyötyohjelmalla voit tutkia Novell-verkkosi 
työasemien ominaisuudet ja mahdolliset viat. Arvo- 
kas kaikille tietoverkkovastaaville! (51 kB/1 HD) 





- 50002E @ ODYSSEY COMMUNICATION 30,- 
odella monipuolinen tietoliikenneohjelma. Voit 
käyttää ohjelmaa esim. luodessasi yhteyksiä 
mainframe- , mini- tai PC-pohjaisiin järjestelmiin. 
Ohjelmaa tukee COM1-COM8 portt ee. nopeuk- 
sia aina 115200 baudiin saakka, MNP tasoja 2,4 
ja 5, ym. (355 kB/1 HD) 
C) 50004E O SERIAL FILE COPY V3.5 30,- 
Erittäin hyödyllinen apuohjelma tiedon siirtoon 
kahden PC:n välillä. Ohjelman avulla voit siirtää 
tiedostoja ja/tai esce d koneiden välillä käyt- 
tämällä 232 portteja. Sopii myös esim. varmis- 
tuksen ottamiseen kovalevystä. (150 kB/1 HD) 
- 50006E O TELE REPLICA V4.26 30,- 
eleReplica antaa sinulle mahdollisuuden kytkeä 
kaksi IBM-PC yhteensopivaa tietokonetta yhteen 
(modeemien, kaapelin tai minitietokoneen kautta). 
Näppärä apuohielmisto. (425 kB/1 HD) 
m 50003E @ TELEMATE V4.0 30,- 
aljon muutakin kuin tietoliikenneohjelma. Jousta- 
va, hyvin varustettu ympäristö, jonka käyttöliitty- 
mä on helppo oppia ja käyttää. Editori ja hiirituki 
ovat sisäänrakennettuja ominaisuuksia. Kaikki toi- 
minnot ovat valikko-ohjattuja. (1172 kB/1 HD) 
(] 50001E O TELIX V3.10 30,- 


Mainio modeemiohjelmisto, jokaisen modeemin 
omistajan pakkohankinta. Sis. mm. puhelinluette- 
lon ja paljon muuta. (339 kB/1 HD) 

% 





Tärisyttävät ääniefektit! Musiikkia koko perheelle! 
Vaatii SoundBlaster-kortin. Muuta PC:si rumpusetik- 
si, jossa on joukko digitalisoituja O" ja 
taustamusiikkia! Hieno ohjelma! (657 kB/1 HD) 

C) 60007E O JUGGLER V1.2! 
Haluaisitko oppia silmänkääntötemppuja? Tässä 
on juuri oikea opettaja sinulle! Ohjelmassa on 
erinomainen korkearesoluutioanimaatio. Opettaa 
perusasioita ja trikkejä. Myös yleisimpien virhei- 
den animaatio. Kokeile, pian osaat homman! Tosi 
on! (231 kB/1 HD) 

C] 60005E O MS-DOS JOKE DISK 30,- 
Kuvittele, että avatessasi tietokoneesi kuvaruutusi 
on kääntynyt ylösalaisin! Mitä tapahtui? Ehkä joku 
asensi tämän ohjelman koneeseesi... Älä hermos- 
tu, taatusti virusvapaa. Vain hupia! (445 kB/1 HD) 


Huolella valikoitua, 


Huom! Vain aikuisille. 100% X-rated! 


värisiä & Son 


ooo VAI 4 


Rasti ruutuun: ae 


() 20012E O BUNNY !! 30,- 
Todella kuumaa, eroottista, elävää VGA-kuvaa. Ha- 
luatko sinä kuten Bunny haluaa? (921 kB/1 HD) 


-= 20001E @ MANDY-EROTICA VOL |! 30,- 
v. a digitoitu filmianimaatio. (781 kB/1 





= aE: @ MANDY-EROTICA VOL 2! 30,- 
LISAA loistavaa eroottista VGA-tason filmianimaa- 
tiota. (965 kB/1 HD) 


C] 20003E O SUPER EROTIC-DISK | 30,- 
KUUMIA kuvia suoraan jenkkilästä, jotka todella 
"panevat" VGA-korttisi koetuksella. Resoluutio lä- 
hes valokuvan luokkaa. (960 kB/1 HD) 


Cl 2001 IE O SUPER EROTIC-DISK 9 30,- 
Katso ja állisty, uudet kuumat eroottiset kuvat 
(1047 kB/1 HD) 
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tai laheta osoitteella: Rovisa Oy, PL 17, 20301 Turku 


Huom! Saat joka neljannen ohje 


ES 


II 
J^ 





|) Suoravelottakaa tilaukseni. 














elman velotuksetta! Ohjelmat toimite 


Allekirjoitus: 


| Tilaan ohessa listaamani tuotteet + postikulut 40 mk, jos tilaus sisältää katalogin; 
+ postikulut 20 mk (ei katalogia), yhteishintaan = 


etaan 3,5" HD-disl 


la Maisan n usn VUN UE tate Sessa S Momo foni diues bone 

J Lähetän tilauksen loppusumman rahana tai shekinä tilauksen yhteydessä kirjekuoressa. | 
J Toimittakaa tilaukseni postiennakolla allaolevaan osoitteeseen. 
a Lähettäkää allaolevaan osoitteeseen tilauksen mukainen lasku (vain julkinen hallinto ja suuraiakkaat). 


mk 





eillä. 


kortin no: MM 60!" voim. i! 





TIETOKONEPELIEN SM 
SE (SU PELLAVAN JOLLA LPL abt ht Sb 3134 


ERITTÄIN VIRALLISET KISATARJOUKSET INFOSTA: 





Kone Olalta 

ja kotiin! 

Ola on Tietokonepelien SM-kisojen virallinen suoje- 
lija. Siksi kisakoneiden ja -pelien hintoja on laskettu 
Olan takaa. Nyt kannattaa aloittaa viimeistelyharjoi- 
tukset Infon kautta. 


Ola Pallonivel - on ilo palvella. 
Computer Games Finnish Championship Tournament 











* 486 SX/25 MHz * RAM 4/64 
Mt * kiintolevyt: 170 Mt = 
* näyttö: 14" SVGA * DOS 6.2 
Windows 3.1 * Works for 

Windows 2.0 * Takuu Í vuosi 



















Kuvan peli 
ei sisälly 
hintaan. 


SUPER NINTENDO 


EMTERTALNM ERS SY 5T 





VIRALLISET LISALAITTEET ae saa" 
Logitech Soundman Games, 8-bittinen äänikortti 395,- 7 leet Defender 9 
Logitech Soundman Wave, | 6-bittinen äänikortti 1995,- 1942 Pacific Compat 329,- 
= S EE i WU E QUE , Theme Park 349,- 
nalin -modeemi E 

l 2400 bps modeemi, 9600 bps lähettävä fax 495,- ee a 5 : Do" 
Dynalink 2624H Windows-modeemi CD-ROM i 
2400 bps modeemi, 9600 bps lähettävä fax 095. inks Golf 159,- 
Sony CDU-33A CD-ROM, tuplanopeus CD-ROM 1495,- Under a Killing Moon 459,- 
Logitech Pilot-hiiri 295,- Outpost 429,- 
PELIOHJAIMET Theme Park 399,- 
Quick Shot Junior (Amiga) 59,- X Central Intelligence 319,- 
Warrior 5 (PC). 99,- CD Ten Pack-kokoelma 
PC Game Pack kortti+tikku 199,-  *!Oerlasta CD-ROM levyä 499, - 
Nintendo Quick Shot III 129,- Doom, Stellar 7 * Time: Man of the Year ^ World Fact Book 


* Best Media Clips © World Atlas * PC Karaoke Classics 
W | e CD-ROM of CD-ROMs Kings Quest 5 * PC Animation Festival 










| = AMIGA 

= ca N = Kid Vicious 199,- 
em as. Overlord 269,- 
kone M a = Starlord 299,- 
= 1 Detroit 299,- 

; SUPER NINTENDO 
| Pinball Dreams 395,- 
Zool 395,- 


Chaos Engine 395,- 










GAME & FUN - LIIKKEISTÄ KAUTTA MAAN. 
Osa tuotteista osass smyynnissä. Infoa lähimmästä INFOSTA puh: 957-575 851 
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virittämässä 


Doom ansaitsee kunniapaikan tietokonepelien historiankirjoissa moottorisahansa, 
verkkokorttien kysynnän kasvattamisen ja Deathmatchin aiheuttamien työteho- 
ongelmien lisäksi myös synnyttämästään ennennäkemättömästä kotiteollisuudesta. 


eti Doomin ilmestyttyä näppärät 
ohjelmoijat alkoivat tutkia sen 
koodia, ja pikku hiljaa alkoi il- 
maantua mielenkiintoisia ohjel- 
mia. Ensimmäisestä niin ja näin 
toimivasta — esinesatunnaisvaihtajasta on 
päästy siihen, että Doomista voi vaihtaa 
kaiken muun paitsi perusidean. Samalla 
Doom on siirtynyt pelistä jonkinnäköiseksi 
pelaa ja askartele -ilmiöksi. 





Miljoona miljoona tasoa 


Doomin uudet tasot ovat varsinainen riesa. 
Ei siinä mitään, että niitä iltaisin päreen va- 
lossa tehtaillaan, mutta kun suurin osa as- 
kartelijoista vielä työntää ne toisten nautit- 
tavaksi. Joskus tuntuukin siltä, että joka 
toisen peleihin liittyvän uuden tiedoston 
kuvauksessa lukee ”New Doom level. My 
first attempt, good in Deathmatch” ja sisäl- 
lä vaanii taas uusi haulikolla kolmenkym- 
menen cyberdemonin kimppuun -eepos. 
Vastapainoksi sitten ilmestyy originaali- 
Doomiakin parempia tasoja, mutta kuka 
ne satojen, jollei tuhansien PWADien jou- 
kosta pystyy enää löytämään? 

Ideapalkinto kuuluu kuitenkin Doom- 
Hockeylle. Jääkiekkokentän näköisen ta- 
son keskellä on pelaajan näköinen kiekko, 
jota työnnetään maaliin tietysti ampumalla. 
Maalien teleportterit nakkaavat kiekon ta- 
kaisin ja peli jatkuu. DOOM.EXEa on edi- 
toitu, jottei kiekko kuole kesken pelin, 
mutta pistelaskua ei vielä ole onnistuttu te- 
kemään. 

DMAUD-äänenkorvausohjelman = julkai- 
sun jälkeen Doomin uusääniin tarvittiin 
vain mikki ja samplausohjelma, minkä 
seurauksena uusien äänien julkaisukynnys 
jäi turhan matalaksi. Monty Python-, Ar- 
nold S.-, Beavis & Butthead-, Kummeli- ja 
leegio muita äänipaketteja huolehtii siitä, 
että yöt valvonut naapuri tarttuu entistä 
helpommin moottorisahaan. On näissä pa- 
keteissa kuitenkin aina joitakin käyttökel- 
poisiakin sampleja. 

Ilmeisesti säveltäjistä ja hyvistä .MID-for- 
maatin biiseistä on pulaa, koska musiikin 
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vaihto on jäänyt vähemmälle. Mutta esi- 
merkiksi Oueenin Bohemian Rhapsodyn 
säestyksellä demonien lahtaus on mahdol- 
lista (ja hauskaa). 


Rummuttavia jäniksiä 
ja kukkoheittimiä 


Grafiikan vaihtaminen vaatii jo taitoa ja 
ahkeruutta. Taitavia kuitenkin on, heistä 
suurimmalla osalla on outo huumorintaju. 
Uusgrafiikoiden joukossa on ihan vaka- 
vasti otettavia yrityksiä. Aliens-Doom tarjo- 
aa uusia seinäkuviointeja, Aliens-elokuvas- 
ta käännetyt ääniefektit ja ennen kaikkea 
vaihdettua grafiikkaa. Mukana on niin pe- 
rus-Alien, koira-Alien, Alien-kuningatar, fa- 
cehuggerit kuin Ripleyn käyttämä lastaus- 
haarniskakin ja tynnyrit on tietysti vaihdet- 
tu muniksi. Eniten ideapisteitä tippuu plas- 
makivääristä. Chaingunin grafiikka on 


muutettu Aliens-elokuvan plasmakiväärik- 
si, samoin sinko. Jälkimmäisellä ammutta- 
essa raketit tulevat piipun alla olevasta 
heittimestä. Niin sitä pitää. 











Toinen vakava projekti on Star Wars - 
Doom. Hirviöinä ovat keisarilliset isku- 
joukot, keisarin henkivartijat, kuulustelud- 
roidi ja Imperiumin luotaimet. Moottorisa- 
ha on tietysti muutettu valomiekaksi ja 
tynnyrit R2-D2-yksiköiksi. Pakettia täyden- 
tää Star Wars -taustamusiikki ja ääniefektit, 
ja peli sujuu Death Starin piirustusten mu- 
kaan tehdyillä tasoilla. 

Huummoripuolta löytyy paljon. Henki- 
lökohtainen suosikkini on rumpuja hak- . 
kaava Duracell-pupu, joka haavoittuessaan 
huutaa ”Stiiill going!”. Muita mainitsemisen 
arvoisia ovat muun muassa piirakka- ja 
kukkoheitin, cacodemonien muuttaminen 
Bill Clintoneiksi ja pieruhuumorin ystäviin 
uppoava Pyllymies. 

Toimistojen — Deathmatch-verkkosoturit 
varmasti löytävät käyttöä tiedostolle, joka 
muuttaa pelaajat kravattiin, kauluspaitaan 
ja SuperSoakeriin sonnustautuneiksi tappa- 
jiksi. 


Ohjelma uusiksi 


Uusin muoti on Doom-ohjelman itsensä 
virittäminen. Tuloksena on joukko ihan 
käytännöllisiä virityksiä, kuten plasmaki- 
väärin muuttaminen puolinäkymättömien 
miinojen kylväjäksi tai liekinheittimeksi, 
haulikon konetuliaseversio tai tavallisten 
sotilaiden aseistuksen muuttaminen chain- 
guniksi. 

Sitten on niitä muita... Miten käytännölli- 
seltä kuulostavat leijuvat, pelaajan kimp- 
puun käyvät tynnyrit? Lampuiksi morffau- 
tuvat hirviöt? Lääkelaukkuja sylkevät caco- 
demonit? Tynnyreitä ampuvat aseet? Kaik- 
kien hirviöiden muuttaminen avaruusmeri- 
jalkaväeksi? Plus lukuisat vielä oudommat 
väännökset? 

Millaisen Doomin sinä saisit aikaiseksi? 
Kaikki tarvittavat apuohjelmat ja suurin 
osa esimerkeistä löytyvät tietysti Pelit- 
BBS:stä, Internet-käyttäjät luonnollisesti 
tietävätkin FTP-osoitteen infant2.sphs.in- 
diana.edu. Vingutapa modeemia ja osallis- 
tu askartelukerhoon! Lisätietoja kilpailusi- 
vulta. 





 arinan mukaan Sony ja 
Philips sopivat 70- ja 80- 
luvun taitteessa CD-le- 
vyn halkaisijaksi kaksi- 
| toista senttiä koska täl- 
löin Beethovenin Yhdeksäs 
mahtuu yhdelle CD-levylle. 

ontà on tosiaan vasta 12 vuot- 
ta, kun CD tai oikeammin CD 
DA (Compact Disc Digital Au- 
dio), julkaistiin CD-ROM eli 
romppu on sitäkin nuorempi 
keksintö. Fnsimmäinen CD- 
ROM-asema esiteltiin markki- 
noille vain kymmenen vuotta 
sitten. Ja nyt käytössä arvioi- 
en N jo yli 11 000 000 





CD-äänilevyn käy i " itd n 
vynä on yksinkertaista. CD-le- 
— vyllä musiikki on nollina ja yk- 
kösinä ja levyn kannalta on yh- 
dentekevää, muunnetaanko sen 
pinnan kuopat ja tasanteet ää- 
. neksi vai numeroiksi 5e ei sen 
sijaan ole yhdentekevää, että 
eee a 5. a 














| = s. aan as = 
540 megaa. 


CD-ROMien alkutaival ei ollut 








' asemat maksoivat kym 









ja, eikä levyjä saanut 
mistään. Lähes jokai- 
nen PC:n romppu vaati 
oman TN 
toimiakseen = kunnoll 
PCn -käyttöjärjestelmä. kun ei 
tunnusta CD-ROMin olemassa- 
oloa, vaan koneeseen on ladat- 
tava erityinen MSCDEX-ohjelma 
(Microsoft CD Extensions for 
DOS) muistia syömään. Nykyi- 
nen MSCDEX sentään pärjää jo 
kaikkien CD-ROM-levyjen ja - 
asemien kanssa — lähes aina. 
Pari vuotta sitten CD-ROM- 
asemien hinta painui alle tuhan- 
nen dollarin, mikä herätti ame- 
rikkalaiset = ohjelmistotuottajat. 
Parantunut rompputarjonta, esi- 





merkiksi Corel Drawn CD-ROM- 


versio, lisäsi puolestaan asemien 
kysyntää, ja niiden hinta laski 
aina vum tuhannen markan 
pintaan. Kaksi tonnia on kodin- 
tekniikan maaginen raja: kun hi- 
lavitkuttimen hinta alkaa ykkö- 
sellä, kauppa käy, oli kyse sit- 
ten videonauhurista tai leipäko- 
neesta. 

Mutta miksi pelien valmistajat 


 menià tuhansia markko- - 








siona ja vasta sitten le ryk ceillá: 

Vaikka CD:lle n 
män grafiikkaa ja ääntä, isom- 
man pelin ke jittàminen teettää 
enemmän työtä Videopatkat 
vaativat kalliita näyttelijöitä, di- 
gitoitu puhe satoja studiotunteja 
ja tarkentunut grafiikka tehok- 
a näytön päivitystä. Eikä 
kaikilla pelaajilla ole vielä CD- 
ROM-asemaa koneessaan. Miksi 
sulkea heidät pois asiakaskun- 
nasta! 

Ensinnäkin — CD-ROM-pelin 
valmistaminen on halpaa. Esi- 
merkiksi SSI:n toimitusjohtajan 
Joel Billingsin kirjanpidossa 
CD-ROM-pelin valmistaminen 
maksaa vain kahdesta kolmeen 
taalaa, kun vastaavan kuusi HD- 
korppua sisältävän pelin tuotta- 
minen kustantaa neljä dollaria. 
Myyntihinta on sama eli kahdes- 
ta viiteen sataan markkaan. Toi- 
seksi CD-ROM-pelin piratisointi 
on käytännössä mahdotonta. 
Vaikka joku pirteä piraatti pur- 
kaisikin pelin suojaukset, yli 
puolen gigatavun jakelu levyk- 














Nimmarikisassa palkitut 


Viime numerossa tiedustamaani sementtinimmaria arvuutteli lähes 60 lu- 
kijaa. Postin joukossa oli myös yksi ryhmäkanne ja pari oikeaa arvausta 


allekirjoittaneen henkilöllisyydestä. 


Ai vastaus? Kyseessä oli alkuperäisen Enterpisen tiedeupseeria eli Mr 
Spockia esittäneen Leonard Nimoyn signeeraus ja kämmenen jälki. 

Postin mukana tulleet lahjukset ja terveiset on jaettu asianomaisille ta- 
hoille. Kirjapalkinnot sen sijaan lähtevät seuraaville henkilöille: Jani Paa- 
vilainen Hauhosta (Jäinen vaeltaja), Jussi Nummelin Piikkiöstä (Natasa, 
Cherchemidin vyö), Jani Partanen Lahdesta (Harry Harrison: Aikakoneen 
saaga), Juha Tervaniemi Mikkelistä (Yoko Tsuno, Reinin kulta), Juha Vir- 
tanen Saarentauksesta (Pikku Piko, Kielletyt leikit) ja Eija Kyngäs Rova- 


. niemeltä (Ursula K. LeGuin: Taivaan työkalu). Onnea! 


Antti, Kalmaa ja Sandmania tuli kehuttua jo numeron 2/92 Pelin Hen- 
gessä. Henri, Moorcock on hyvä. Mikko, kirjoitin mangasta numerossa 
5/92 ja palaan aiheeseen oitis, kun tilaa löytyy. Appleseedin Deunan on 
muuten yksi suosikkitypsyjäni ja Shirow Masamune suosikkipiirtäjiäni, 
jonka painotyö, The Ghost in the Shell, koristaa kotiluolaa. 

Lisää postia saapi lähettää. Eikä Neuvottoman kustannuksella saa 
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vitzailla ;-) 


e e Mita yhteistä on Beetho- 
venin yhdeksännellä sinfo- 
nialla ja CD-ROM- -levykkeella? 


antuu enen- 


keillä on melkoinen urakka. 
Vaikka asiakaskunta on pienem- 
pi, myynti kasvaa! 

Pelaajan kannalta tilanne ei 
ole välttämättä yhtä suotuisa: 
koneeseen on pakko ostaa uusi 
oheislaite. Lisäksi monet CD- 
:OMille suunnitellut pelit kes- 
kittyvät täyttämään koko rom- 
pun, itse pelin jäädessä vahem- 
mälle. Moska on moskaa, vaik- 
ka sitä olisi 660 000 kiloa! CD- 
ROM-pelit vaativat muutenkin 
jämerämpää konetta. Lisäänty- 
nyt muistikapasiteetti sallii Su- 
perVGA:n hyödyntämisen ja 
kunnon äänet Bittejä sotke- 
maan tarvitaan mieluiten 80486, 





rutkasti muistia sekä hot-rod 
näytönohjain. 


CD-ROM-pelien näyttävä ul- 
koasu ja digitoidut äänet ovat 
kuitenkin johtaneet monta pe- 
laajaa ja kriitikkoa harhaan. Esi- 
merkiksi armoitettu JA3 Vihan- 
nes meni The Lawnmover Ma- 
nissa halpaan ja antoi pelille pe- 
räti 82 pistettä, vaikka kaunii- 
den kuvien takana on pelkkä 
läjä äärimmäisen simppeleitä 
alipelejä. 

Sen sijaan esimerkiksi Wing 
Commander -saagan tai Falcon- 
perheen julkaiseminen kaikkine 
laajennuksineen = yhdellä CD- 
ROM-levyllä olisi kulttuuriteko 
vailla vertaa. Biljoonan korpun 
asemesta ei tarvittaisi kuin yksi 
romppu, eikä peleistä tarvitsisi 
installoida kiintolevylle kuin ai- 
kakriittiset osat — niin ja kaikki 
kaksi tusinaa korjauspäivitystä. 
Softatalot kun teettävät virhei- 
den etsinnän maksavilla asiak- 
kailla. 


300 kt/s, 350 ms, 64 kt 


0000000000 


0000090009 0009000e0 


Eli CD-ROM-pyöritin pitää os. 
taa. Mutta millainen? Keskityn 
tässä PC:n ongelmiin, sillä Ma- 
cin, Amigan, Segan, Nintendon 
ja 3DO:n tilanne on hallinnassa. 
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I Heo lonsiirron no- 
peuttamiseen, ja sitä on oltava 
vähintään 04 kilotavua. 

CD-ROM-levyt joutuvat ase- 
man ulkopuolella alttiiksi lialle 
ja naarmuille. Siksi CD-ROM- 
asemien on selvittävä lukuvir- 
heistä. Aseman virheensieto- 
kyky kannattaa testata omin kä- 
sin, sillä laitevalmistajien testit 
on tehty  laboratorio-oloissa. 
Onneksi jokainen kunnon mik- 
rokauppias antaa kokeilla kau- 
pittelemiaan laitteita eli testin 
voi suorittaa ennen ostopäätös- 
tä. 

Testiä varten turmellaan yksi 
CD-ROM-levyke vetämällä mil- 
lin paksuisella tussilla suoria vii- 
voja levyn kirkkaalle puolelle 
= kehälle asti. Jos ase- 

nii pon se kykene 








naa, hiiren e ainta 








tin pä. 


: isi 5.0:ssa MSCDEX:in voi 





ladata vain perusmuistiin, ja- 


DOS 6.2:llakin on ongelmia ylà- 
muistin käytössä. Eräiltä CD- 
M-valmistajilta voi saada pie- 
nemmän, kyseisen valmistajan 
asemille viritetyn MSCDEX:in. 
Asiaa kannattaa tiedustaa PC- 
kauppiaaltaan. 

Jos PC:ssä pyörii DOS 6.0 tai 
myöhempi, AUTOEXEC.BATissa 
sijaitsevan MSCDEX-käskyn voi 
kirjoittaa seuraavaan tapaan, jol- 
loin DOS yrittää ladata ohjai- 
men ylämuistiin. Joskus seu- 
rauksena on kuitenkin virheil- 
moitus: 


LH CADOS WSCDEL EKE 


Mutta | koska nn aika jät- 
tää, ja siirrymme kokonaan 
romppuihin? Tilanne oli vastaa- 
va, kun taannoin siirryttiin ler- 
puista korppuihin. Esimerksi SSI 
joutui puolentoista vuoden ajan 
tuottamaan peleistään kaksi ver- 
siota, kunnes lerppujen kysyntä 
laantui. CD-ROMin suhteen ti- 
lanne näyttää kehittyvän sa- 
maan = = ensi asi 




























e & | a The CD- 
ROM | Book. = in 


ir miakseen 








Lobo syö sisälmyksesi 


— Sinapin kera 


os inhoat sarjakuvaväkival- 
taa, etkä ymmärrä edes sii- 
tä —murjaistua parodiaa, 
käännä äkkiä sivua. Sen si- 
jaan kaikille suolenpätkä- 
kuurojen ystäville on tarjolla 96 
sivua menoa ja meininkiä. 
Joskus on vaikea ymmärtää 
amerikkalaisen mutanttimoskan 
suosiota. Semicin kannattaa jo- 
pa suomentaa sitä samaan ai- 
kaan, kun he lopettavat Kalman 
kaltaisen laatulehden. Joskus 
moskan seasta paljastuu kuiten- 
kin kultajyvä. Joskus Semic te- 
kee kultajyvästä spesiaalinume- 
ron. 
Ahkera vaskoolaus Ärrän sar- 
jishyllyllä kannattaa. Semicin 


uusin DC-spesiaali esittelee psy- 
kopaatin nimeltä Lobo, eikä ky- 
seessä ole mikään pornolehti, 
vaikka kannessa karvainen taka- 
mus komeileekin. 

Lobo on sattuneesta syystä 
Kzarnia-planeetan 


viimeinen 

































asukki. Hän nimittäin otti ja tap- 
poi kaikki muut. Sittemmin Lo- 
bo on murhannut, repinyt, sil- 
ponut ja pahoinpidellyt puoli 
galaksia, kunnes lopulta törmää. 
vertaiseensa vastukseen. Valitet- 
tavasti Lobon maine on kiirinyt 
hänen edelleen. Hänen sieluaan 
ei huolita Taivaaseen eikä Hel- 
vettiin, mikä tietää melkoisia 
ongelmia Tuonpuoleisen byrok- 
raateille. Eikä edes Isä Jumala 
tee muuta kuin seuraa tapahtu- 
mia töllöstä ja nauraa räkättää 
keltsutölkki kourassa. Siinä älp- 
pärin juoni kaikessa lyhykäisyy- 
dessään. 

Lobo on käsittämätön ilmiö 
amerikkalaisessa ^ sarjakuvassa. 
Hän tekee kaikkea, mitä sarja- 
kuvasankarin ei pitäisi. Hän 
ryyppää, rellestää ja nauttii 
suunnattomasti tappamisesta. 
Vain uhrien rääkkääminen en- 
nen nitistämistä ylittää tappami- 
sen tuottaman ilon ja riemun. Ja 
kun Lobo lyö, hänen uhrinsa ei 
loikkaa teryleenit ojennuksessa 
takaisin taistoon. Ei, hän on kol- 
mena neljänä isona kimpaleena 
kaupungin eri puolilla. Lobon 
rienaamiin pyhiin arvoihin kuu- 
luu kaikkien uskontokuntien ja 
perhearvojen ohella esmes Jou- 
lupukki, jonka Lobo puolisoti- 
laalisessa ^ jouluspesiaalissaan 
silpoo Korvatunturin hankeen. 

Semicin Lobo-spesiaalissa ei 
lainkaan nimetä tämän taide- 
nautinnon tarjoilijoita eli Giffe- 
niä, Grantia ja Bisleytä. Lisäksi 
Semic on unohtanut tarinan al- 
kuperäiset kannet. DC Comicsin 
lehdissä oli parhaimmillaan kol- 
me kantta. Jokaisessa kehotet- 
tiin edellistä tukevammin sanoin 
kaikkia moraalirajoitteisia henki- 
löitä laittamaan lehti takaisin 
hyllyyn. 

Suomalaisten kirjakauppojen 
sarjakuva-tietamyksen ^ tuntien 
varoitusta olisi tarvittu myös 
Suomessa. Esimerkiksi Akatee- 
misen  Kirjakaupan Tapiolan 
myymälän kaikkein hurjimmat 
porno- ja väkivaltasarjikset ovat 
samassa hyllyssä Pupu Tupunan 
kanssa. On siinä isillä ja äitillä 
ihmettelemistä. 

Lobo, DC-Speciaali. Semic, 1994. 
Juoni: Keith Giffen, dialogi: Alan 

Grant, musta: Simon Bisley, muut 
värit: Lovern Kindzierski. 


uukalaiset ovat selvästi 


let, sillä posti on tulvillaan 

UFO-vinkkejä. Alone in 

the Dark 2 on puolestaan 
kirvoittanut valtaisan avunpyyntö- 
tulvan, joten pitemmälle ehtineet lä- 
hettäkööt vinkkejä. Ei muuten kan- 
nata uhata Nnirviä väkivallalla, jos 
oma vinkki ei pääse lehteen. Ja 
heksaeditointivinkkien ^ lähettäjien 
kannattaa mainita muokattava tie- 
dosto. 

Palkintopeli lähtee tällä kertaa ni- 
mimerkille T.M.T ansiokkaasta Alo- 
ne 2 -paketista. Posti Maxiin ja Mo- 
ritziin edelleen osoitteella 

Pelit 

Max & Moritz 

PL 64 

00381 Helsinki. 

Civilization 

Kaksi Jussia ja Ruuperi sabotoivat 
'Prosen suositussa strategiapelissä 
vastustajia. Paina pelin aikana Cont- 
rol-Alt-F1 ja kirjoita shift pohjassa 
numerot 1-8. Klikkaa hiirellä peli- 
alueen reunaa, jolloin saat kartan ja 
viholliset näkyvin. Voit myös tehdä 
vastustajille jäynää vaikka myymällä 
heidän kaupungeistaan rakennuk- 
sia. Myös sotilasyksikköjä voi kiusa- 
ta tällä tavalla. 

V. Friström komensi siirtolaisen- 
sa tekemään tietä ja vapautti sen 
tehtävästä hiirellä. Anna uusi tiente- 
kokäsy ja vapauta siirtolaiset niin 
monta kertaa, että he eivät enää ota 
käskyjä vastaan. Seuraavalla kier- 


roksella tie on valmis. Sama toimii 
myös kaivoksiin, peltoihin jne. 


Eye of The Beholder 2 


(Amiga) Nimimerkki Kummeli fo- 
rever löysi hyvän bugin monisilmä- 





vallanneet lukijoitten mie-- 







pallon jatko-osaan. Jos vastaan tu- 
lee liian vaikea vihollinen, kävele 
mahdollisimman lähelle ja tallenna 
peli. Lataa peli uudestaan ja vihulai- 
nen yleensä katoaa. 


Gabriel Knight 


W. Kormilainen jatkaa esi-isien 
syntien sovittamista tämän hetken 
parhaassa seikkailupelssä. 

Toisena päivänä ota lahjakortti 
kassakoneesta ja suuntaa poliisiase- 
malle. Jututa naista ja pyydä voo- 
doomurhien kansio. Väännä Mol- 
seyn huoneen termostaatti täysille 
ja astu sisään. Puhu etsivälle ja vaa- 
di kahvia. Ota virkamerkki takin 
rintapielestä hänen poistuttuaan. 
Pyydä valokuvaa ja sano käyväsi 
kampaamassa tukkasi. Ota murha- 
kansio ja ota siitä valokopiot. Palaa 
takaisin Molseyn luokse. Voit lähteä 
ihailemaan puistoa. Anna lahjakortti 
kaupustelijalle ja saat hodarin. Lah- 
jo steppaava poika hodarilla. Jututa 
taiteilijaa ja mene takaisin pojan 
luokse tuulen vietyä paperin. Pyydä 
poikaa hakemaan paperi ja vie se 
taiteilijalle. Hän rekonstruktoi ku- 
vion, kunhan annat hänelle kopion 
poliisiraportista ja näytät muistikir- 
jaasi. 

Kun zombiet rupeavat ahdistele- 
maan sinua Afrikassa, juokse pa- 
koon pohjoiseen. Saaavut huonee- 
seen, jonka katossa roikkuu liaane- 
ja. Nappaa liaanista kiinni ja setäsi 
ilmestymisen jälkeen ampaise auki 
olevasta salaovesta temppelin kes- 
kustaan. 


Larry 6 


A.L.C. joi oluenhakumatkallaan itse 
yhden tuopin ja sai lisäpisteitä Lar- 
ryn uusimmassa seikkailussa, joka 
onneksi on edellistä parempi. Jos 
peli tuottaa ylipääsemättömiä on- 
gelmia, kirjoita CHEAT ja pääset 
helpommalla. 








UFO: Enemy Unknown 
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Alone In The Dark 2 





Infogrameksen luomassa pimeydessa vaeltaa suuri maara eksyneità pe- 
laajia toimitukseen saapuneista avunpyynnöistä päätellen. Onneksi nimi- 
merkki T.M.N. lähetti kattavat ohjeet pelin alkuvaiheille. 


Piekse portinvartija hengiltä. Ota konepistooli, taskumatti ja lipas mukaasi. 
Suuntaa kohti kartanoa ja tapa vartijat tarvittaessa. Jos juokset tarpeeksi no- 
peasti, voit välttää tappelun vartijoitten kanssa. Työnnä ankkuria kohti taloa. Pu- 
jahda puutarhaan aukosta ja tapa vastaan tuleva gangsteri. Ruumiilta jää valoku- 
va, joka kannattaa ottaa mukaan. Jatka matkaasi suoraan, sitten oikealle. Tapa 
perässäsi hiippaileva vihollinen, poimi maasta pullo ja lipas. 

Ota timanttikortin vieressä lojuva köysi. Palaa pääkäytävään (ei taloon vie- 
vään) ja jatka suoraan. Mene ensin ylös, sitten oikealle hakemaan käytävän 
päästä lipas. Palaa takaisin, kulje alas tappamaan gangsteri. Nappaa kirja itselle- 
si ja jatka matkaa alaspäin, kunnes löydät neljä korttia ja iskuhaan. Ota haka ja 
yhdistä se köyteen. Astu timanttikortin päälle. 

Tapa luolassa hiippaileva vihulainen ja sosialisoi muistikirjan palanen. Työnnä 
kirstua ja ota metallinen kortti mukaasi. Päästä haamusta ilmat pihalle ja poimi 
sapeli maasta. Laita metallinen kortti alttarille ja etsiydy pullon luona oleville tika- 
puille. Poimi taskumatti ja kiipeä ylös. Suuntaa poikkitietä pitkin ylös vasemmalle. 
Käänny vasemmalle ensimmäisestä mahdollisesta paikasta ja tapa gangsteri. 
Jatka alas käytävää pitkin ja tapa köynnökset haamun sapelilla. 

Kulje eteenpäin tappamaan Shorty Leg. Häneen voit tuhlata rauhassa kaikki 
ammuksesi, sillä menetät pian aseesi. Ota sanomalehti ja käytä iskuhakaa veis- 
tokseen. Kiipeä tikkaita alaspäin ottamaan kolikko. Kävele siltaa ja sieppaa kam- 
pi reunalta (varo putoamista). Poimi mukaasi paperipussi, rosvoa sanomalehden 


sivu ja piippurassi ruumiilta. 


Laita sanomalehden sivu oven alle ja työnnä piippurassi avaimenreikään. 
Avaa ovi avaimella ja tapa gangsteri käyttämällä paperipussia kahdesti niin, että 
mies kulkee vivun oikealta puolelta. Työnnä silloin vipua ja tynnyri iskee hänet 
ulos. Voit tietysti myös hakata hänet hengiltä tai töniä hänet ulos aukosta. Haulik- 
ko kannattaa ottaa tulivoiman kasvattamiseksi. Käytä kampea kaappikellon sivul- 
la ja astu salaovesta. Pölli kirja, jatka matkaasi käytävää pitkin ja ota haulikkoon 


patruunoita. Nouse hissillä yläkertaan. 


Tapa musiikkimies repimällä sanomalehden sivu, jolla hankit avaimen. Jäljelle 
jää koukku, jonka tietysti otat mukaasi. Pesuhuoneessa on leikkuulauta, joka kel- 
paa hyvin aseeksi. Astu ovesta huoneeseen, jossa on kaksi ammuskelevaa 
miestä. Ammu toinen haulikolla ja peräänny ovesta. Kävele oven viereen odotta- 
maan ja lyö leikkuulaudalla ovesta tuleva mies hengiltä. Suuntaa takaisin huo- 
neeseen, josssa miehet ampuivat ja ota ammuslaatikko pöydältä. Mene huoneen 
seinustalla olevien kuutioitten luokse ja lyö niitä. Tarkoituksena on saada kaikkiin 
kuvioksi ruutu. Varovasti astelemalla pääset kohtaan, josta käsin lyömällä kuutio 


kääntyy 90 asteen erissä. 


Ovesta tulee jälleen gangsteri, joka kannattaa tappaa. Viinikellarista hae tas- 
kumatti, kaksi kirjaa ja viskipullo. Tunge kolikko peliautomaattiin ja palaa ammun- 
tahuoneeseen. Hiivi humalaisen taakse ja tapa hänet. Ota säkki ja sieltä joulu- 
pukkiasu. Pue se päällesi ja voit mennä yläkertaan. 

Akuuttia hiustenlähtöä aiheuttavat puutarhan käärmeet ja tappajaklovni hoitu- 
vat helposti. Laita dubloni vieteriukon rasiaan ja ota tupsu. Etsi tappajaklovni ja 
heitä tupsu käärmeitten luokse (seiso mahdolisimman lähellä oviaukkoa.) 

Kultadublonin hankintavinkissä oli virhe: laita ensin pelimerkit jukeboksiin ja 


dubloni ilmaantuu ulottuvillesi. 


Nethack 3.0, 3.1 


Kaikki kaupalliset roolipelit laajuu- 
dessaan ja monipuolisuudessaan 
pieksevä Nethack sisältää suunnat- 
toman määrän salattua tietoa, jota 
Kaksi Jussia ja Ruuperi ovat sel- 
vittäneet. 

Hitaan kivettymisen saa estettyä 
pistelemällä liskon tuulensuojaan. 
Myös hämmennys poistuu liskonli- 
halla. Molochin pyhäkköön pääset 
Gehennomin pohjalta. Tarvitset ho- 
peisen kellon, Molochin kirjan ja 
maagisen kynttelikön. Valonlähdettä 
voi etsiä vaikka Vladin tornista. 
Muista sitoa silmäsi, ennen kuin yri- 
tät tappaa meduusan. Käytä myös 
peiliä, kuten kreikkalaisissa taruissa 
ikään. Wraithien syöminen nostaa 
tasoja ja kelluvien silmien puoles- 
taan antaa psi-voimia. Uimasille ei 
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kannata lähteä, jos varusteesi eivät 
ole ruostesuojattuja. Jos vedet kut- 
suvat, sullo juomat ja kääröt erilli- 
siin pusseihin ja hanki vesihengi- 
tyksen mahdollistava  taikaesine. 
Lahjo yksisarviset rubiineilla ja anna 
hoitajan lyödä itseäsi. 

Juhani Polvi on myös uppoutu- 
nut syvälle Yendorin amulettijahtiin. 
Uhraa usein oman jumalasi alttaril- 
la. Myös muidenkin jumalten altta- 
reilla kannattaa uhrata, sillä ne saat- 
tavat muuttua oman jumalasi altta- 
reiksi. Ahkeran uhraamisen tulokse- 
na voit päästä useista ongelmista 
rukoilemalla. Pudota tavara alttarille 
ja saat tietää, onko se kirottu. Jos 
saat pyhää vettä käsiisi, upota asee- 
si tai haarniskasi siihen. Useat taika- 
sauvat voi tunnistaa kaivertamalla 
niillä lattiaa. 









33MHz, 170MB kovalevy 
2MB RAM, 14" SVGA 


40MHz, 170MB kovalevy 
4MB RAM, 14" SVGA 


SOMHTZ, SLC 170MB HD 
2MB RAM, 14 SVGA 


5.695,- 
AMO M SR LM. 695 - 
| pentium 17.995,- 
Kovalevyt 210MB +200.- 420MB +700.- +4MB 1000.- Soundman 2.0 +250.- 


-[arvikiceet 


5.395, - 
6.495, - 









Pöytäkotelo 399.- SVGA ohjaimiadlSA AMB alk. 399.- 
Minitornikotelo "399. SVGAOhjeimia VLB alk. 595.- 
Mediumtornikotelo  . 695.- SVCASS3805IMB. 695.- 
486DLC-40 emolevy © A295,7 Kasiscanneri 800dpi 999.- 
486DX VLB emolevy . 595.- 210MB kovalevy 1395.- 
PC-HIIRI ohjelmalla ; 69.- 420MB kovalevy ... 1795.- 
superl/O kortti ISA/VLB 99/159.- IMBSIMM moduli alk. 269.- 
3.5" 1.44MB levyasema - Fe Deskjet 310° , 1890.- 
T HP Deskjet 520: 2195.- 
Peliohjaimet alk. 159.- 


Monitorit 


14" CK-1452 1024 x 7681 1499.- 

14" CK-1450 1024 x 7681 1690.- 

15" CK-1511 1024 x 768N! 2195.- 

15" CK-1506 1280 x 1024NI 2595.- 

17" CK-1718 1280 x 1 O24NI 5995.- 

er 299.- 

roo PRO 16 ganiko (Media Vision) 695.- 








Stereo kovaääniset. 9. - Mikrofoni 49.- > | 
Erotiikka ™ Image | ie | ye | 
> ROE kone 
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jötenjma 
400 tied. 
27000 True Fonts 
35000 Clipart 1 
35000 Clipart 2 
35000 Clipart 9 - 
Communicayjen . 
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Compufix N 

CD Blitz Photo CD Demo China 100.- 
Com aspe Supe rket Photo CD Demo | i 

Desktop Publisher pear Photo Madness hto-oikeutta 
Icon Library on Piancle Multimd. 1 ja 2 istä saattaa ollla 










~N Power Source Photo n Kalliinpia. Niissä eri 


1200 kovalevysovitin 3,5" kovolle 100.- 


ROM piiri 1,3 tai 2,04 99/195.- Amigan 3,5' levyasemat 549.- 
A500/600/ 1200 virtalähde 495.- A500 512KB muistikortti kellolla 249.- 
Stereo äänendioitoija OMNI 295.- A500/1200/4000 Scanneri 400dpi 795.- 
Mikrokytkinhiiri A500 - 4000 129.- 286 emulaattori kortti VORTEX 299 - 
Käytettyjä A2000 ja 3000 25MHz = 1495/2900.- Käytetyt Amiga 500 ja 600 alk. 595.- 


Paljon Se aan p rn huoltoa vailla. Tule 
poistopöydältä valitsemaan omasi alk 5.- 


DISKETIT 








tyyppi lokpl |. 100kpl 400kpl 1200kpl 
3,5'HD LINFORD 2,80 2:50 2:25 2.20 
3,5'DD LINFORD 2,80 2,50 2.29 2 2O 
9,0 HD NIM. 2.50 2,00 1.95 1,90 
92,0 DD NIM. 2,50 2,00 1,95 1,90 


LINFORD ja nimetön 3,5" DSHD I ovat valmiiksi 1, 44MB formaatissa. 


ATK-TARVIKKEET 


50kpl Diskettiboxi 39.- Hiirimatto 9- 
100kpl Diskettiboxi 49.-  Printterikaapeli 39.- 
150kpl Diskettiboxi 59.  Modeemikaapeli 19.- 
eee See ote 9.  Printteriportinjakaja ] 29. 


Pidätämme oikeuden muutoksiin itsellämme. Serial portin ja kaja 


ZALEIT Man & Man 


9()- 666 907 Liikkeet: Mal n CO 





Merimiehenkatu 26 Hallituskatu 13 
00150 Helsinki 33200 Tampere 





Quest For Glory 3 


Paladiini A.L.C. paljastaa menes- 
tyksensà salaisuuden Sierran rooli- 
pelisarjan pelaajien iloksi. Tee hy- 
viä & laupeita tekoja, äläkä menetä 
kunniapisteitä. Varkaan ruokkimi- 
nen öisellä torilla on omiaan anta- 
maan rutkasti kunniaa. Jos olet toi- 
minut kunnolla, Rakeesh kutsuu si- 
nut taloonsa rauhankokouksen ai- 
koihin. 


Roger Rabbit 


Hermannin etsimistä ja eläinkoela- 
boratorion välttämistä helpottavat 
Oukki Doukkin ohjeet Disneyn là- 
hes ylivaikean pelin lopputasoille. 
Painamalla Control-Alt-F5 peli hyp- 
pää seuraavaan tasoon. Kirjoita al- 
kuruudussa roger keyoard on ja kä- 
vely nopeutuu. Kerää mukaasi 
kaikki tiimalasit. Toisen tason kaa- 
pissa on yksi, avain oli ensimmäi- 
sellä tasolla. Jääkaappia tutkailemal- 
la ja puuta ravistamalla löytyy myös 
muutama tiimalasi. Tongi roskista 
viidennellä tasolla ja räjäytä tiili 
kuudennella tasolla TNT:llä. 

Kuudennella tasolla käännä se- 
menttimylly viistoon. Hae tiiliskivi 
ja laita se myllyn sisään. Hae 
TNT:tä ja pane se tiilen seuraksi. 
Käännä mylly pystyyn ja nouda toi- 
nen TNT. Betonimyllyn ja TNT:n 
avulla Roger lentää hissiin. Potkaise 
tiilet pois hissistä. Kävele lankulla 
koukun lähelle ja tartu siihen kiin- 
ni. Pudottaudu betonimyllyyn, jol- 
loin lennähdät sahan luokse. Käytä 
sahaa kahdesti päästäksesi seuraa- 
vaan tasoon. 

Seitsemännellä tasolla täytetään 
maitopulloja ja lennätetään ne ko- 
riin. Käynnistä liukuhihna väntä- 
mällä vivusta. Ohjauspyörät pesevät 
pullot, liimaavat etiketit, täyttävät 
pullot ja painavat tutit paikoilleen. 
Viimeisenä oleva vipu viskaa täydet 
pullot koriin. Pyörien kanssa ajoitus 
on tarkkaa. Saaatuasi viisi koria täy- 
teen voit kiivetä ikkunasta katolle. 


Ultima 8: Pagan 


Nimimerkki Huuliveikko auttaa ul- 
timisteja salaisille tasoille. Paina al- 
kuruudussa alas, alas, ylós, oikeal- 
le, vasemmalle, ylós ja A ja B yhta- 
aikaa. Kun ensimmäisessä ruudussa 


- 


hyppäät kilpikonnan päälle, pääset 
salaiseen tasoon 13-2. 

J. Pimperi on löytänyt sisäänra- 
kennetun huijaustoiminnon myös 
Lord Britishin uusimmasta pelistä. 
Mene DOSissa U8:n alihakemistoon 
GAMEDAT ja kirjoita DEBUG AVA- 
TAR.DAT. Syötä Debugin kehoittee- 
seen käskyt: E 1A 01 01 (enter), W 
(enter) ja O (enter). Pelissä F7 tuo 
esiin valikon, kuten myös vasen hii- 
rennappi kohdistettuna Avatariin. 


Ultima Underworld 2 


Originin kiehtovassa joskin bugises- 
sa keinotodellisuudessa seikkaillut 
T. Erkkilä kehitti tehokkaan tappo- 
loitsun VAS JUX MANI, joka tappaa 
lähes kaikki vastaan sattuvat hirviöt. 


Wolfenstein 3D 


ID:n sokkeloammuskelua pelataan 
yhä intensiivisesti palstalle lähetet- 
tävistä vinkeistä päätellen. Tuomai- 
sen Matti ammuskelee lukittujen 
ovien takana. Useimmissa tapauk- 
sissa toisella puolella olevat vartijat 
avaavat oven nähdäkseen, kuka 
mekastaa oven takana... 

Lauri L. löysi ensimmäisen osan 
lopputasolta salakäytäviä. Tason al- 
kuhallin vasemmalla seinällä on sa- 
laovi. Loppuvastustajan kammion 
oikealla seinällä on toinenkin sala- 
käytävä. 








Moritz 


nneksi(?) kesä oli tällä haa- 
vaa liian kuuma ulkoiluun, 
jotta kaikki voisivat hikoilla 
sisällä pelailemassa ja keksi- 
mässä uusia vinkkejä, joi- 
den ansiosta voin tällä kertaa muun 
muassa ilolla luvata uusia jaksoja 
Cannon Fodder -sarjaan. Vinkit ovat 
jatkoa edelliseen numeroon ja tätä 
sarjaa eivät edes MTV3:n ohjelma- 
päälliköt katkaise ennen loppurat- 
kaisua. Toivottavasti katsojaluvut 
pysyivät korkeina kesästä huolimat- 
ta. Suurkiitokset Lord Mecax, juma- 
lani. Luvassa on myös kauan kaiva- 
tut Mortal Kombat fataliteetit PC:lle. 
Ette muuten varmaan arvaa kuinka 
paljon niitä tuli... 


Treasure Island Dizzy 


Muista kerätä kaikki pelin aikana 
löytämäsi kolikot (ainakin 30). Laita 
arkku portaiden eteen, hae snork- 
keli ja paino. Laita paino kouk- 
kuun, niin pääset ylös. Ota lapio. 
Hyppäämällä ylhäällä lapion luona 
vasemmalle pääset pilvelle. Ota 
hyppykeppi, mene aloitusruutuun 
ja laita tavarat seuraavaan järjestyk- 
seen: ylimpänä lapio, sitten hyppy- 
keppi ja snorkkeli. Mene veteen lai- 
van luo ja juokse sitä pitkin luke- 





Lyhyestä vinkki Kaunis... 








granaat eja. 


Bobo Full Contact The Incredible 
Paina alkukuvassa F5. Kirjoita pelin aikana Machine 
Janne wooo o Kirjoita koodeissa 
I ; : RHOMBUS niin voit 
TNT { M = pelata mitä tahansa ta- 
ainele pelin aikana ada 
HELP-näppäintä. Hudson Hawk talevyssä tämä koodi 
Janne Kirjoita alkuruudussa on password. ; 
: SCIENCEFICTION ja TJS 
Narcopolice Del-náppàin hyppää : 
Kirjoita pelin aikana kentan. Dragon's Lair 
ABDIR BLAST MUNI- Janne — Kun käärme ilmestyy 
TT Janne — Fite Force gussa para Es va 
A: Ota M-60 ja tunge kaik- ^ pataksesi viimeiseen 
Skidz ki paikat täyteen pa- ruutuun. 
Paina n aikana Alt- nosvöitä niin voit saada TJS 
iaF varastosi táyteen 





maan ilmoitus. Ota kanki, ja lapion 
pitäisi jäädä siihen. Hyppää ilmaan 
ilmoituksen luona, jätä hyppykeppi 
ylös ja ota tulenkestävä puku. Laita 
ensimmäiseksi tavaraksi kanki ja 
hyppää ravun yli. Käytä kankea 
pomppivaan kiveen ja kellu kup- 
lien päällä niin, että iso kala osuu 
sinuun. 

Järjestä tavarasi ja mene sinne, 
minne jätit lapion. Ota lapio ja kel- 
lu kuplien päällä (jotka tulevat kan- 
gella siirtämäsi kiven alta) niin pit- 
källe, että meduusa alkaa hätyytel- 
lä. Silloin mene oikealle. Kulje saa- 
relle ja ota mukaasi lapio, puku ja 
snorkkeli. Käytä snorkkelia hau- 
taan. Jätä puku luolaan ja mene 
snorkkelin kanssa vesiseinän läpi. 
Ota dynamiitti ja seuraa kalaa, mut- 
ta älä osu siihen. 

Mene aloitusruutuun sinne, mistä 
löysit lapion. Ota räjäytin. Mene 
kaivokseen äärivasemmalle ja laita 
dyny tukoksen viereen. Käytä räjäy- 
tintä kiven takana, ettei itsellesi käy 
huonosti. Ota rahamassi ja taikaki- 
vi. Anna rahamassi myyjälle toisella 
saarella. Vie saamasi vene laituriin 
ja ota avain. 

Käytä taikakiveä toteemin luona 
ja saat räpylät. Niiden avulla voit 
hakea kolikon luolakuopasta ja lai- 
van mastosta. Ota mukaasi avain ja 
snorkkeli ja mene sinne, minne jätit 
puvun. Ota mukaasi avain sekä pu- 
ku ja jatka matkaasi oikealle, kun- 
nes näet lattiassa luukun. Käytä 
avainta luukkuun, jätä pullo ja jatka 
matkaasi oikealle munan luo. Ota 
muna ja juokse heti pari askelta va- 
sempaan, hyppää ja juokse, jolloin 
kivi ei putoa päällesi. Varo putoavia 
kiviä ja hae pullo. 

Ota puvun tilalle snorkkeli ja me- 
ne sillalle. Käytä siltaan kirvestä. Al- 
haalla juokse ensin vasemmalle ja 
mene ulos. Järjestä tavarasi ja mene 
sillan aukosta. Mene seuraavaksi oi- 
kealle ja hae aarrearkku. Mene 
kauppaan ja saat avaimen. Käytä 
avainta veneessä. Vene lähtee liik- 
keelle. Hyppää toiseen laituriin ja 
olet pelannut pelin läpi. 


Barbarian 


Ehkà paras tapa voittaa vihollinen 
on ajaa se laitaan kierahdyksella ja 
heti perään yrittää lyödä pää poik- 
ki. 

Kummeli forever 


Mortal Kombat 


(PC) Tässä sitten tulevat PC version 
fataliteeti: 
Cage (läheltä): 3 x eteen, ylä-isku 
Scorpion (1 tuuma): blokki poh- 
jassa, ylös, ylós,... 


Pelit HM 5/1994 


Cannon Fodder 


(PC) Aluksi yleisia ohjeita: Vaikka missaan ei niin sanottaisikaan, tapa sil- 
ti aina kaikki! Pans eivät ole kuolevaisia, joten niiden takana voi pii- 
leskellä. Vihollisen sinkomiehet, bazookaukot, tarkka-ampujaäijät ja sni- 

perkäpylät tapetaan juoksemalla kohti ja räiskimällä koko ajan armottomasti. Vi- 
hollisen kopterit, helikopterit ja taistelupropellit tuhotaan odottamalla niiden las- 
keutumista maahan ja sen jälkeen heittämällä niitä kranaatilla. Vihollisen jeepit ja 
skidot tuhotaan houkuttelemalla ne metsän reunaan ja sitten metsän yli kranua 
heittäen. Kranulla tuhoutuva tykki tuhotaan kranulla ja tykki, joka ei tuhoudu kra- 
nulla, tuhotaan ampumalla tykillä. 

Vihollisen tankin voi myös tuhota huijaamalla sen metsän reunaan ja mene- 
mällä metsän taakse, jotta tankki ampuisi metsään ja samalla itsensä. Sotilas ta- 


petaan ampumalla siihen joko konepistoolilla, kranulla tai singolla pala jos toinen- 
kin lyijyä tai jotain muuta metallia. 








Mission 11 

@ Phase 1: Juokse vasemmalle alas räiskien silmittömästi kaikkea, mikä on 
maastoutunut. Alhaalla vasemmalla ota yksi mies ja puolet aseista. Ravaa ala- 
rantaa pitkin tappaen kaikki vastaan tulevat ja menevät sotilaat. Heitä kranaatti 
isossa kauniissa kaaressa bambumajan katolle ja odota kunnes se tuhoutuu. 
Jatka matkaasi oikealle ja posauta singolla tykki ja parakki mäsäksi. 

@ Phase 2: Hajota vasemmasta reunasta tykki, rynnistä alas ja tuhoa sekä tykki 
että miehet. Juokse sillalle ja laita osiksi tykki ylhäältä metsänreunasta ja toinen 
sillan alapuolelta vasemmalta. Varo toista tykkiä, tankkia, helikopteria sekä solt- 
tuja ja ravaa käsi kolmantena korvana omalle tankille (jos olet selvinnyt tänne as- 
ti, onnittele itseäsi sillä edessä on enää pahin). Tuhoa helikopteri tankillasi ja toi- 
nen tykki bambumajan takaa (varo ettei tykki tuhoa sitä). Aja sillan yli ja tuhoa 
tankki. Odota alkuasukkaan siirtymistä alueensa yläreunaan jolloin pääset tykit- 
tämään muurin matalaksi. Odota vielä epätoivoisesti epätoivoisen alkuasukkaan 
epätoivoista kotiinpaluuta. 

@ Phase 3: Mene alas ensimmäisestä vasemmalle ja tee tykki toimintakelvotto- 
maksi metsän yli hyvin sijoitetulla kranaatilla. Juokse paikan ohi vasemmalle ja 
ylös kopterille. Lennä vasemmalle ylös viholliskopterin laskeutumispaikalle. Kaar- 


Sub-Zero (läheltä): eteen, alas, 
eteen, ylä-isku 

Sonya: eteen, eteen, taakse, taak- 
se, blokki 

Liu Kang (1 tuuma): blokki poh- 
jassa, eteen, alas, taakse, ylös 

Kano (1/2 tuumaa): taakse, alas 
eteen, ala-isku 

Raiden (läheltä): eteen, 3 x taak- 
se, ylä-isku 
Dark Avenger 


Litil Divil 
Helpoin tapa voittaa joka tason 
alussa ja lopussa oleva siltahirviö 


on korkeiden ja matalien iskujen 
kiivas yhdistelmä. 


Taso 1: Hämähäkkihuone 

Tässä huoneessa tarvitset Bug 
sprayn, jonka voit ostaa kaupasta. 
Seiso ison hämähäkin pään vieres- 
sä. Käytä Bug sprayta sen päähän ja 
sumuta niin kauan kunnes sen pää 
räjähtää! Tämän jälkeen pitäisi soih- 
dun ilmestyä. Nappaa se ja pelota 
sillä pikkuhämähäkit tiehensä. 















Suohuone 

Tarvitset ämpärin kaupasta huo- 
neen läpipääsyyn. Hypi kumpujen 
yli kunnes tulet seinässä olevan tul- 
ta hengittävän naaman luo. Hyppää 
viimeiselle kummulle juuri tulen ol- 
lessa sammumassa. Oitis laskeudut- 
tuasi paina fire-nappulaa ja Mutt ot- 
taa taskustaan ämpärin, täyttää sen 
vedellä ja heittää sen päin naamaa 
sammuttaen tulen. 
Seireenihuone 

Tässä huoneessa sinun pitää pe- 
lata Simple Simon -peliä. Hyppimi- 
nen kalojen selkään saa ne syl- 
käisemään symbolit uudestaan ulos. 
Jos sinulla on vaikeuksia muistaa 
järjestystä, kirjoita se ylös. 
Kuolonhuone 

Tässä huoneessa sinun pitää lyö- 
dä luurankoja kunnes ne hajoavat 
luukasoiksi. Hypi sen jälkeen nii- 
den päällä, kunnes ne katoavat sa- 
vupilveen. Jatka luurankojen tappa- 
mista edellä mainitulla tavalla, kun- 
nes portinvartija demoni katoaa. 
Sen jälkeen voit lähteä huoneesta. 


Commander Keen 4-6 


Paina pohjaan B, A, T. F10+G tekee 
Keenista kuolemattoman. 


0 e 

tele sen yllä kunnes se laskeutuu kuolemaansa (tai sitten ei...). Lennä tykkien lä- Koodikimara ID-Fani. 
heisyyteen kantaman ulkopuolelle ja tuhoa ne epäreilusti maitse. basa seen e pedum a 
Mission 12 W E 
@ Phase 1: Kierrä metsän takaa saaren vasempaan yläreunaan ja tapa miehiä des . Gobliins 
koko ajan juosten kohti saaren oikeaa yláreunaa varoen helikopteria, skidota ja 2 |o  VOVOFDE 13. DCPLOMH 
hylkeita. Ravaa iglun luota alas tankkiin. Tuhoa kaikki, mutta varo omia laukauk- 2 3. ICIGCAA 14. EWDGPNL 
siasi ja tykkiä alareunassa. T l 4  ECPOPCG 15. TCNGTOV 
O Phase 2: Ota toisella miehellä tankki ja tuhoa kaikki viholliset saarelta, mutta 9. | 5  FTWKFEN 16. TCVORPM 
varo tykkejà ja tankkia ylimman iglun oikealla puolella. Aja tankkisi alareunassa 6. 6 HOWFTFW 17. IQDNKQO 
olevan poteron paalle ja láhde toisella miehella uimaan oikeaa reunaa kohden T. F 7 DWNDGBW 18. CDEPURJ 
niin, että miehestäsi näkyy vain puolet. Nouse jyrkänteelle uiden (bugi?). Ammu = 8. JCJCJHM 19. NGOGKSP 
= sinkomies sekä hävitä mökki. Lopuksi vain aja tankkisi E poteron X | [ 9 ICVGCGT 20. N — 

| i 10. PCUJV 21. LGWFGUS 
@ Phase 3: Ota yhdelle miehelle puolet aseista, heitä kranaatti toiseen tykkiin 11. p || 5 a 29 TONGEVG 
metsän yli ja tuhoa toinen singolla. Juokse oikealle ja ammu konepistoolilla meri- in | FTOKVLE M. Salonen 


miinat varoen kuolettavia tykinlaukauksia. Hae kopteri viereiseltä saarelta ja len- 
nä sillä vasempaan alareunaan singonkantaman päähän. Mene maitse ampu- 
maan sotilaat ja sinko-ukko sekä kaappaa tankki. Posauta bunkkeri ja muuri se- 
kä kaikki sen toiselta puolelta. Mene kopterilla oikeaan alareunaan ja tuhoa mök- 
ki sekä soltut. Ammu vielä singolla tykki pieneltä saarelta yläpuoleltasi. 

@ Phase 4: Ammu matalaksi mökki ja tykit, jotka ovat liian lähellä saarella olevaa 
kopteria. Lennä kopterilla oikeaan yläreunaan. Ota yhdellä miehellä alemman lu- 
miukon takaa Supa Dupa Bullet-Proofa Vest ja mene nyt kuolemattomana tuhoa- 
maan yläreunan tykki. Ota tankki ja tapa kaikki. Muista myös alhaalla olevat tykit. 
@ Phase 5: Tuhoa singolla kaksi lähintä tykkiä ja kranaatilla yksi saarelta alhaal- 
la. Anna yhdelle miehelle puolet aseista ja ui yläreunaa pitkin saarelle. Mene ai- 
van ylös metsänreunaan ja ammu viholliset metsän läpi. Tee tykki, mökki ja kaksi 
muuta tykkiä alemmalta saarelta vaarattomaksi. Jätä mies panttivangin viereen 
ja lähde toisella keskisaaren kautta alas räjäyttämään tykki alempaa, mutta älä 
hyppää sinne. Ota kopteri metsän takaa ja vie sillä pelastamasi presidentti va- 
semmassa alareunassa olevaan telttaan. 

@ Phase 6: Ammu äkkiä singolla tykki kuvan oikeasta reunasta ja ui heti veden 
yli. Tuhoa samantien helikopteri saarelta kaakosta ja tykki bunkkerin päältä am- 
puen samalla vihollisia. Jätä yksi mies pienelle kiekolle pikkusaarella. Mene ylös 
ja tuhoa loput tykit. Vie yksi mies toisienkin kiekkojen päälle ja tuhoa sitten katol- 
la olevalla tykillä tehtaan ovi. 

Lord Mecax 
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Kuolemattomuuden saa painamalla 
G,O,D pohjaan. Toista joka tason 

alussa. Voit myós liitaa hyppykepilla 
painamalla ensin kepin päälle ja sit- 
ten hyppynappia. 


Premier Manager 2 


Monet vinkit ovat kehottaneet soitta- 
maan numeroon 781560 eli hedelmäpe- 
liin. Mutta peli vie pelaajilta voimat, jen- 
giltä rahat, ja muuttaa tuomarit sadis- 
teiksi eli VERY HARCHeiksi. Joten älä 
soita tuohon numeroon! 


Kummeli forever 
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esäpostia pursuilee pöytä, 
hyllyt ja kiintolevy. Kiitos 
teille ahkerille kirjoittajil- 
le, mutta älkää unohtako 
kirjoitella syksyn  kiirei- 
denkään keskellä! 

Ja osoitehan on: 

Pelit 

Posti 

PL 64 

00381 Helsinki. 


UFO-ongelmia 


Jos jollekulla tulee ongelmia 
UFO-pelin kanssa, kannattaa là- 
hettää palautetta Microproselle. 
Ilmoitin Proselle UFO:ssa olevas- 
ta pahasta bugista ja pyysin uut- 
ta versiota pelistä. Parin viikon 
jälkeen postilaatikkoon  ilmes- 
tyikin kirje, joka sisälsi UFO:n 
version 1.2, jossa oli korjailtu 
paljon pelin bugeja ja hyvin ys- 
tävällissanaisen vastauskirjeen. 

P.S. Wexteen voisi kirjoittaa 
palstallaan Magic — The Gathe- 
ring -korttipelistä. 





Berzerker 


Hyvä, että jollain firmalla palvelu 
pelaa. UFO 1.2 löytyy myös Pelit- 
BBS:stä. Wexteen kirjoittaa, kun jo- 
ku kertoo, mistä sen saa. 


Tuomas Tikkaselle 


Psykologi Hannu Soronen mai- 
nitsi artikkelissaan, että psyko- 
logia on ala, jolla jokainen julis- 
tautuu asiantuntijaksi. Sinäkin 
olet ehkä lukenut muutaman ar- 
tikkelin psykologiasta, ja vain 
sen perusteella rupeat luettele- 
maan psykologian tärkeimpiä 
asioita sinua paljon vanhemmil- 
le ja viisaammille tyyliin ”muis- 
taakseni luin jostakin...”. Sanoit 
ettei arvostelukykyä ratkaise, 
kuinka kauan on istunut koulun 
penkillä. Fi niin, vaan ikä, elä- 
mänkokemus jne. Ja sinäkö olet 
muka yhtä arvostelukykyinen 
kuin Niko Nirvi ja muut toimi- 
tuksen tyypit? Lisäksi sinun kan- 
nattaisi vähän ymmärtää Nirvin 
juttuja, sillä Syndicatesta ja Doo- 
mista olevat lainaukset olivat 
varmaankin vain vitsejä. Aina- 
kin minä luotan hänen arvoste- 
lukykyynsä täysin, sillä hän on 
toiminut peliarvostelijana hyvin 
kauan. 
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Analyysi kannattaisi ennem- 
min tehdä Doomin pelaajasta, 
(esimerkiksi minusta) kun ker- 
ran niin sairaan miehen sairasta 
peliä pelaa. Minun mielestäni on 
sama asia, jos lyödään pää poik- 
ki miekalla, sahataan jalat poik- 
ki moottorisahalla tai ammutaan 
singolla mies (demoni) veriseksi 
mössöksi. 

Olen muuten myös 13-vuotias 
ja luen Pelit-lehteä, Bittiä, Tieto- 
konetta ja Mikro-PC:tä. Wextee- 
nin palsta on yksi lehden par- 
haista! Olen saanut siitä monta 
hyvää sarjakuvavinkkiä, kuten 
Maus, Valerian ja Hard Boiled. 
Jotkut ovat olleet jo ennestään- 
kin tuttuja (Ankardo, Halo Jo- 
nes). 

Berzerker 


Lehti tulee myöhään 
Hyvä Pelit-lehti, päätin kirjoittaa 
kysyäkseni syytä siihen, että 
saan lehteni myöhemmin kuin 
muut. Huhtikuun lehti oli en- 
simmäinen tilattu lehti, joten 
ymmärsin sen myöhässä tulon, 
mutta siitä huolimatta ostin jo 
ittonumeron. Kesäkuun lehti 
sen sijaan ei ole tullut vieläkään 
(17.6.1994), vaikka sen piti il- 
mestyä jo 15.6. Laskukin tuli jo 
huhtikuun alussa ennen ensim- 
mäistä lehteä. Kaverini saavat 
lehtensä ajoissa enkä ole kuullut 
vastaavista tapauksista muualla, 
joten haluaisin että minullekin 
lähetettäisiin lehti ajoissa eikä 
muutamaa viikkoa myöhässä. 
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Ja sitten muutama kommentti. 
Olen samaa mieltä Xanadun 
(3/94) kanssa siitä, että Pelit voi- 
si tehdä pientä TV-ohjelmaa ja 
mielellään Ylen tai MTV3:n ka- 
navilla, eikä missään PTV:ssä tai 
pienemmissä kanavissa. Flash 
loppui aikoja sitten ja sen peliar- 
vostelut olivat kohtalaisen heik- 
koja kuvaa lukuunottamatta. Mi- 
näkin olen samaa mieltä kuin 
Vanhanaikainenko? (1/94). Pis- 
teet tulisi minunkin mielestäni 
antaa tähtinä tai muina kuvina. 
Niitä voisi olla vaikka viisi tai 
kymmenen tähteä pisteinä. 

Tilaajissanne on varmasti tu- 
hansia, joilla ei ole modeemia. 
Ehdotankin siis, että järjestäisit- 
te kilpailun ”Miksi juuri minulla 
pitäisi olla modeemi?”. Tämä toi- 
si varmasti kirjeitä ja saisitte li- 
sää käyttäjiä Pelit BBS:ään. Pal- 
kintoina kilpailuun voisi olla 
esimerkiksi modeemeja PC:lle ja 
Amigalle. 

Myöhässä 


Lehden myöhästyminen ei johdu 
Pelit-lehden toimituksesta, Vaan 
paikallisesta postikonttorista. Kilpai- 
lupalkintona modeemi on ihan hy- 
vä idea, laitetaan korvan taakse. 


Sadistinen psykosatanisti- 


massamurhaajan kirous 


”On se kyllä kauheaa kun nuo 
nuoret puhuvat rumia ja potki- 
vat muita ihmisiä!” mummu/vaa- 
ri/uskovainen/aikuinen lausah- 
taa toiselle. "Ei mikään ihme, 
kun ne katsoo niitä väkivaltaelo- 
kuvia ja pelaa niitä ...pelejä, on 
ne kyllä hirveitä ...PALA PA- 
LA...”. Tämmöinen jutustelu on 
yleisempää kuin uskoisi. Toinen 
mistä he puhuvat on saatanan- 
palvonta ja roolipelit, joista 
Wexteen on jo paljon kirjoitel- 
lut. Olen huomannut, ettei 
Wexteenin kirjoituksia oteta to- 
sissaan, mutta ikävä kyllä rooli- 
pelaajia luullaan usein satanis- 
teiksi (omakohtaista kokemusta 
nääs)! 

Muistan kun Wexteen kirjoitti 
kerran, kuinka voi yllättäen 
huomata jonkun murtautuneen 
huoneeseesi ja alkavan silpoa- 
maan kalliita roolipelejäsi. Moni 
luuli varmaan tätäkin vitsiksi, 
mutta minulle tapahtui noin. Ol- 
lessani kerran pelaamassa erään 
ystäväni luona, tempaistiin ovi 
yhtäkkiä auki ja sisään ravasi 
naislauma ja repäisi ohjekirjan 
kaveriltani alkaen repiä sitä sa- 
malla kun muut selittivät, että 
roolipelit on saatanasta. Moinen 
tapaus aiheutti pahan trauman. 

Onneksi kirkko on nykyään 
tajuamassa asian oikean laidan, 
sillä olen huomannut, että muu- 
tamassa kirkon lehdessä on ol- 
lut juttuja roolipeleistä (yksi pe- 
liporukkamme jäsenistä sattuu 
olemaan tosi uskovainen). 





Eräässä lehdessä sattui olemaan 
muutaman nuoren haastattelu, 
jossa eräs kertoi ennen pelan- 
neensa, mutta kun oli kuullut 
vanhemmiltaan, että asiassa 
saattoi olla muitakin syitä kuin 
esimerkiksi hauskanpito, oli pe- 
laaminen jäänyt. Jos ei erota, 
onko kaveri satanisti, joka ripus- 
telee ristejä väärinpäin ja piirte- 
lee ”tähtiä” on se kyllä ihme! 

Tässä tuli samalla ratkaisu 
moisiin ongelmiin. Jos vanhem- 
mat huomaavat, ettei se pikku 
kullannuppu erota todellisuutta 
peleistä/elokuvista, niin silloin 
kieltäisi ne ja antaisi muiden 
poistua hetkeksi todellisuudesta 
ja nauttia mielettömästi väkival- 
taviihteestä. 

Tarkoitan nyt sananmukaises- 
ti viihteestä, sillä minä ja moni 
muu tosiaan nauraa kun esimer- 
kiksi Cannon Fodderissa ammut 
vihulaisen, joka lentää viisi met- 
riä ja jää makaamaan maahan 
verisenä, valittaen viimeisillä 
voimillaan. Fi kukaan selväjärki- 
nen mene kadulle ja tee samaa 
siellä. Harvoille heistä moinen 
tulee mieleen edes vitsinä!!! 

Jos silti haluatte kieltää jotain, 
miksi sitten sallitte lastenohjel- 
mat, jotka ovat raaempia kuin 
moni peli/elokuva. Vai olenko 
väärässä väittäessäni, että lapsi 
saa enemmän vaikutteita siitä, 
kun pikku hiiri lyö ilkimyskis- 
saa päähän pesismailalla, jonka 
jälkeen pudottaa jääkaapin ki- 
sun päälle KUIN jos hän pelaa 
Putt Puttia ja oppii jo nuorena 
käyttämään tietokonetta? Joka 
tapauksessa toivon, ettei ikärajo- 
ja tule. 

Nyt kun olen kertonut mielipi- 
teeni voin alkaa tenttiä ja kiusa- 
ta teitä typerillä kommenteilla. 
Ensin: Sarin nimmari oli upea 
(läpinäkyvä) numerossa 4/94, 
ainakin minun lehdessäni. Nnir- 
vi: UFO:n arvostelussa ihmettelit 
miksei sotilaat osaa ryömiä, kos- 
ka oikeatkin osaa. Niin kyllä se 
on ihme, eikä ne edes osanneet 
juosta puhumattakaan ympäril- 
leen katsomisesta päätä kääntä- 
mällä. Jos kerran haluat realisti- 
sempaa, mene ampumaan väri- 
pistooleilla metsään Pelit-lehden 
toimituksen kanssa (suosittelen, 
erittäin hauskaa, mutta se sat- 
tuu). (Arvaa mitä? —nn) Muuten 
kiitän Nnirviä sairaan hyvistä ju- 
tuista. 

Sitten nimimerkille saatte 
kuulla lisää”; Kun ihmettelet 
miksi Pelit-lehti moitti Gravis-ää- 
nikorttiasi, vastaus saattaa löy- 
tyä siitä, että ostamasi kortti on 
sinun ensimmäisesi, jolloin et 
edes tiedä millaisia muut ääni- 
kortit ovat. Minä ainakin ihmet- 
telen kuinka huippuja ne unel- 
makortit ovat (itse omistan 
Sound Blaster Pro deluxen). 

Ja lopuksi: oletteko kaikki 
Dyyni-kirja-faneja (niin kuin mi- 
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nakin), kun usein pelien kuvissa 

on nimi CHANI hahmojen nime- 

na, vai onko se aivan sattumaa? 
Stupendous Man 


Ei se ole fanikysymys, osalla meista 
on taipumus käyttää samoja nimiä 
eri peleissä. 


Asiaaaaaargh!!!?? 
Lehden muuten täydellinen ole- 
mus kaatuu pariin vikaan: 1. 
Ratkaisuihin ei kuvia paitsi vält- 
tämättömät, joista selviää jotain 
mitä tekstistä ei. Tämä siksi, että 
tilaa jäisi muihin juttuihin. 2. Ar- 
vosteluihin pienin megahertsi- 
määrä, millä peli toimii sujuvas- 
ti. 3. Wexteenin palsta hevon 
tuuttiin! 

Aloitteleva mikroilija 


1. Täytyyhän ratkaisusivuillakin ku- 
via olla, nytkin niitä on sentään 
melkoisen vähän. 2. On ollut leh- 
destä 4/94 lähtien. 3. Fi onnistu. 


Lisää tilaa! 


Kun te siellä toimituksessa aina 
valitatte, että ei ole tarpeeksi ti- 
laa julkaista kaikkia pyydettyjä 
ratkaisuja ym. niin lisätkääpä 
lehtenne sivuja. Ymmärrän kyl- 
lä, että se veisi teiltä rakkailta 
toimittajilta enemmän aikaa ja 
vaivaa, mutta miten olisi tällai- 
nen ehdotus: joka vuoden lopus- 
sa tekisitte aina juhlapainoksen 
jossa olisi enemmän sivuja ja jo- 
tain uutta. Harkitkaapa! 

PS. Kirjoittaessani tätä kirjettä 
olen kuumeessa, joten ajatelkaa- 
pa hyvät toimittajat kuinka us- 
kollisia lukijoita teillä on: Kir- 
joittavat teille kuumeessa olles- 
saankin ja sängyn pohjalla maa- 
ten. 

Just me 


Fi kysymys ole pelkästään ajasta ja 
vaivasta, vaan myös rahasta. Toivot- 
tavasti kuumeesi on jo laskenut, vii- 
meistään tämän lehden myötä. 


Kysymyksiä 
1. Mitä pelejä Ubisoft (Blue Byte) 
on tehnyt ja pisteet mukaan? 

2. Onko Larry 6 jo Amigalle? 

3. Oliko lehti 4/94 niin iso ku- 
vaston takia? 

Hyvä että viitsitte tehdä isom- 
pia lehtiä. Lehtenne on mahtava. 

PS. Sari, isännöit lehden mie- 
lenkiintoisinta palstaa! , 
Ubisoft 


1. Liian paljon listattavaksi 2. Ei vie- 
lä, eikä ehkä tulekaan. 3. Ei, vaan 
kesän kunniaksi. 


Lisää lehtiä 

Voisitte pitkittää ratkaisuja niin, 
että pistäisitte nyt tulevien pe- 
lien ratkaisut kahden lehden ti- 
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lasta neljään lehteen, joten jos 
joku, joka ei tilaa Pelit-lehteä ha- 
luaa saada jonkun tietyn pelin 
ratkaisun, ostaakin neljä Pelit- 
lehteä kahden sijasta. 

Aarni Pesonen 


Kiito$ vinki$ta! Mutta ajattele, kuin- 
ka kauan pahimmillaan peliä täytyi- 
si elättää kiintolevyllä ennen kuin 
oikea kohta tulisi... 


Pelit-BBS 


Ettekö voisi levittää Pelit-purk- 
kia muihinkin kaupunkeihin, 
esimerkiksi Turun ja Porin lää- 
niin? Turussa asuvien henkilöi- 
den soittaminen modeemilla 
Helsinkiin tulee kalliiksi. Onko 
se mahdollista? 
PS. Voiko Pelit-postiin lähettää 
useampia kirjeitä kerralla? 
Pelit-fani 


Fi ole mahdollista, kyllä purkilla pi- 
tää olla vain yksi osoite. Postiin voi 
lähettää niin monta kirjettä kuin iki- 
nä ehtii ja haluaa. 


Fleet Defender 


Vähän teknistä tietoutta Kaj 
Laaksoselle. F-14 Tomcat on mo- 
nena vuonna valittu arvostetun 
englantilaisen ilmailulehden 
Jane's Air Weekly mielestä maa- 
ilman parhaaksi kaartotaistelu- 
ja torjuntahävittäjäksi, joten ei 
se kovin kömpelö voi olla kuten 
Laaksonen väittää. F-14c:ssä on 
korvattu vanha mekaaninen len- 
tojärjestelmä modernilla Fly-By- 
Wire tietokoneohjatulla järjestel- 
mällä, joka tekee siitä entistäkin 
paremman. 

Myös ohjuksia käsitellessäsi 
teit virheen. AIM-54 Phoenixia 
on myös aseistettu F/A-18-hävit- 
täjään, eikä ainoastaan Tomca- 
tiin. Tomcat käyttää myös AIM- 
-ohjuksia sekä 
AIM-9 Sidewindereita. Ohjusten 
maksimimäärä yhteensä on 8. 
Kiinteänä ^ aseistuksena on 
M62A1 kuusipiippuinen Vulcan- 
tykki, josta kyllä löytyy tehoa. 

Fightin' Falcon 


Näin varmasti oikeassa elämässä. 
Fleet Defenderissä kuitenkin F14 
on mallinnettu kankeaksi ohjusalus- 
taksi eikä sellaisenaan pärjää kette- 
rämmille koneille. —kl 
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Doomin designer 


Tassa vastaus nimimerkille Lut- 
her Arkwright koskien posti- 
osastoa numerossa 4/94. Doo- 
min suunnittelija Sandy Peter- 
sen on ainakin sama synkän nä- 
köinen miekkonen, joka on teh- 
nyt Chaosium/GW:n  julkaise- 
man H.P. Lovecraftin mytologi- 
aan perustuvan roolipelin The 
Call of Cthulhu. Ja nyt menen ta- 
kaisin jatkamaan demonisavot- 
taa. 

TLaitinen 


Herralle! 


Minullakin on alkuperainen Fi- 
reblaster. Omistan myós vahan 
nuorempia pelejä esimerkiksi 
Mach 3 vuodelta 1987, Custodian 
vuodelta 1988, Blastaball vuodel- 
ta 1988 ja Purple Saturn Day 
vuodelta 1989. 

Minä 


Pistän paremmaksi: minulla on 
25 alkuperäistä Amiga-pelia 
(häh häh). Näistä vanhimpia 
ovat Las Vegas (1987) ja Sidewin- 
der (ei mainintaa vuosiluvusta, 
luultavasti 85—87). Tietysti löytyy 
myös PD-softaa noin 100 levyä 
ja kolme hyötyohjelmaa, joista 
vanhin on Deluxe Paint vuodelta 
1985 ja toiseksi vanhin Kind 
Words vuodelta 1987. Alkaa 
unohtako Amigaa! 


Aarzak. 


Olen ollut Amiga-kayttaja vuo- 
den 88 kevaasta alkaen ja minul- 
la on 61 alkuperäistä peliä, jois- 
ta 32 on täyshintaisia (yli 198 
mk). Joystickeja minulla on 7, 
joista tällä hetkellä toimii yksi. 
Piirat takaisin 


Hyvä, hyvä! Tärkeintä on kuitenkin, 
että edelleenkin ostatte Amigan pe- 
lejä, jotta niitä viitsitään tehdä. 


Irtonumeron ostaja 
Minkä takia joidenkin kilpailu- 
jen lopussa kysytään onko vas- 
tauksen lähettäjä tilaaja vai irto- 
numeron ostaja? Vaikuttaako se 
jotenkin arvontaan? Itse olen ir- 
tonumeron ostaja, mutta kas 
kummaa: minäpä ostan jokaisen 
lehden irtonumerona! 
Kummastelija 


Fi vaikuta arvontaan, haluamme 
vain tietoomme, kuinka tilaajat/irto- 
numerovastaajat jakaantuvat. 


Gus-asiaa! 

Minua on jo pitkaan ihmetytta- 
nyt, miksi PC-peleissa kaytetaan 
erittäin harvoin Amiga-tyylista 
samplattua musiikkia. Musiikki 
olisi tällöin huomattavasti pa- 
rempaa kuin nykyisillä menetel- 
millä. General Midi kompastuu 





siihen, että instrumentteja ei voi 
valita täysin vapaasti, vaan sa- 
moja soittimia joudutaan käyttä- 
mään pelistä toiseen. MOD-mu- 
siikkia käyttämällä saataisiin jo- 
kaisen pelin tunnelmaan sopivat 
erikoisemmatkin soittimet. PC:n 
harvoja samplattua musiikkia 
käyttäviä pelejä ovat mm. Star 
Control 2 ja Pinball 
Dreams/Fantasies. 

Gravis UltraSound olisi ihan- 
teellinen kortti tämäntyyppisen 
musiikin tekemiseen, koska GU- 
Sia käyttäen pelit eivät hidastu 
toisin kuin SB-yhteensopivilla. 
Tämä johtuu siitä, että GUSissa 
on 32 kanavaa varattuna digi- 
toiduille äänille, eikä vain 1-2 
kuten muissa korteissa. Niissä 
musiikki joudutaan miksaamaan 
prosessorilla yhdelle tai kahdel- 
le kanavalle, joka hidastaa peliä 
ja huonontaa äänenlaatua. De- 
momaailmassa GUSin edut on 
huomattu ja vain harvat groupit 
tukevatkaan enää muita kortteja. 

Pelit 4/94 postipalstalla Tuija 
Linden ihmetteli ”Mitä ovat pik- 
kutekijät ja missä ne luuraavat?”. 
Kävittekö elokuun alussa Helsin- 
gin Jäähallissa Assembly '94 par- 
tyillä, jonne koti- ja ulkomaalai- 
set lahjakkuudet kokoontuvat? 

GUS-käyttäjä 


Jep, MODien käyttö olisi ihan hyvä 
asia, GUSilla tai SB:llä. Tosin softa- 
talot saisivat ensin oppia tekemään 
kelpo digitoidut efektitkin. 

Olisi ihan kiva, jos vuori tulisi 
Mooseksen luo, eikä Mooses vuo- 
ren luo. Eli jos haluaa julkisuutta, 
voisi ottaa yhteyttä lehteen. 


Terve toimitukseen! 


Koska arvostelette Across the 
Rhinen? Ja hieman Doomin vä- 
kivaltaisuudesta. Kaikille ylient- 
husiastipasifisteille: se on vain 
PELI! Ja pelin tarkoituksenahan 
on tarjota pelaajalle erilainen 
maailma vaihteeksi erottuen to- 
dellisuudesta. Nämä peleihin tu- 
levat ikärajat ovat muuten täysin 
naurettavia. Eikö teistäkin? Mi- 
nua ärsyttää tämä vouhotus ”vä- 
kivaltaisuudesta”. Kun tällainen 
megapeli niin kuin Doom ilmes- 
tyy ehkä kerran vuodessa, yrite- 
tään sitä polkea heti maahan 
sen väkivaltaisuuden vuoksi. 
Naurettavaa. Ei Doom varmasti- 
kaan tee kenestäkään psyko- 
paattista tappajaa. Ottakaa kan- 
taa. 


Tonsu 


Heti kun se ilmestyy. 


Sekalaista 


Pelien arvostelu pisteillä on HY- 
VA asia. Tähdistä ei jotenkin saa 
selville, onko peli todellisuudes- 
sa huono vai melko huono ja 
niin edelleen, ja niin edelleen. 





Tilaan PELIT-lehden edullisena jatkuvana säästötilauksena, 

12 kuukautta vain 198 mk. 4K 02 
Tilaan MikroBITIN edullisena jatkuvana säästötilauksena, 

12 kuukautta vain 228 mk 4K 04 


Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta 12 kk:n jaksoissa kulloinkin voimassaolevaan hintaan. 
Voin halutessani keskeyttää tilaukseni ilmoittamalla siitä saiakaspalveluun. 


Tilaan PELIT-lehden 12 kuukauden 
määräaikaistilauksena 208 mk. 








TOSI HALVALLA!!! 


[3 61302 Amiga 1 -kirja AmigaDos 54 mk (norm. 125 mk) 
1 61304 Amiga 3 68000-konekieli -kirja+levyke 54 mk (norm. 125 mk) 
g 61305 Amiga 4 Exec -kirja+levyke 54 mk (norm. 165 mk) 
061309 Modeeminkäyttäjän käsikirja 133 mk 

[3 61308 C64 Pelintekijän opas 69 mk (norm. 145 mk) 

O 61327 Amigan pelintekijän opas + levyke 138 mk 

O 61325 PC:n käytön perusteet 115 mk 

O 61324 Bittinikkarin käsikirja 142 mk 

O 61329 PC Pintaa syvemmältä 142 mk 


Kirjojen ja listausten lähetyskulut 18 mk/lähetys riippumatta siitä, 
montako tuotetta tilaat. 


i i 





4C02 


O 64701 Pelit-lehden sailytyskansio 36 mk, kpl. 
Lahetyskulut 12 mk/1 kpl, 15 mk/2 kpl, 18 mk/3 tai useampi kappale. 


4C01 








Tähdistössä on liian vähän vaih- 
toehtoja. Eivätkös tähdet ole 
myös henkilökohtainen mielipi- 
de (Pelit 1/94 Vanhanaikainen- 
ko?)? 

Kauanko te toimituksen suu- 
ret gurut muuten pelaatte peliä 
ennen kuin arvostelette sen? Ta- 
pio Salminen esimerkiksi puhuu 
PQ4:n kolmannesta aamusta, 
kun itse en pääse edes ensim- 
mäistä päivää läpi. Vai pelaatte- 
ko kenties jollain läpimeno-oh- 
jeilla? 


Me gurut tai oikeammin avustajam- 
me pelailevat peliä, kunnes osaavat 
arvostella sen. Eli jotkut pelit läpi, 
joitakin ei. Joskus meillä on vinkke- 
jä vaikeisiin kohtiin. Harjoitus tekee 
seikkailupelimestarin. 


Pelaamisen SM-kilpailut 


SM-kilpailut tuntuivat tosi hie- 
noilta kun katsoi mainosta, mut- 
ta toisin oli. ”Jokainen pelaaja 
saa käteensä Pelit-lehden, pai- 
dan, julisteen, rintanapin tai 
muuta vastaavaa.”. Kun kävin 
pelaamassa Tampereen Data-In- 
fossa ja olin pelini pelannut, 
odotin että saisin Pelit-lehden ja 
ehkä jotain muuta vastaavaa. 
Sen sijaan myyjä ilmoittikin, että 
he olivat tehneet sopimuksen, 
jonka mukaan heidän kuvaston- 
sa saa halvemmalla kun ostaa 
heiltä täysihintaisen Pelit-leh- 
den (eikö ollutkin loistava sopi- 
mus?!!). Paidoista sun muista ei 
mainittu minulle eikä muille- 
kaan mitään. Kävikö kaikille sa- 
moin muilla paikkakunnilla? Pe- 
lit. lehden mainoksessa ei puhut- 
tu mitään joystickilla pelaami- 
sesta ja että näppäimistöllä ei 
saa pelata. Aikaa oli viitisen mi- 
nuuttia. Ja katin viikset! Aikaa 
oli tasan niin kauan kuin oli elä- 
miäkin. En minä tästä nauttinut, 
mutta pakko oli jotenkin vihan- 
sa purkaa kun ei Doomiakaan 
enää jaksa pelata. Voisitteko 
muuten arvostella lehdessänne 
vähän enemmän muitakin kuin 
lentosimuja? 

R.R. -79 


Olemme pahoillamme. Ohjeet oli 
annettu kirjallisina kaikille pelipai- 
koille, joten sinun olisi pitänyt leh- 
tesi saada. Selvitämme ja palaamme 
asiaan. 


Psykologista harhaa 


Otan aluksi kantaa 4/94 lehden 
postipalstalla olleeseen Jouni 
Pihlaisen kirjeeseen, jossa kysei- 
nen henkilö ehdotti ratkaisujen 
poistamista lehdestä. Tällaiset 
henkilöt alkavat pikku hiljaa är- 
syttää. Eihän lehdestä tarvitse 
ratkaisuja poistaa, kunhan vain 
Jouni Pihlaisen kaltaiset henki- 


lot eivät niitä lue. Nerokasta! 
Sitten itse asiaan. Lukuisat 
psykologit väittävät rooli- ja 
muuten vain tavallista raaem- 
pien tietokonepelien aiheutta- 
van pelaajissaan agressioita. 
Mielestäni tämä on täyttä pup- 
pua. Hiljattain USA:ssa tapahtu- 
nut keski-ikäisen miehen raaka 
murha järkytti roolipelien vas- 
tustajia. Murhaajina toimineet 
kolme 16—17-vuotiasta poikaa to- 
dettiin Advanced Dungeons & 
Dragons -nimisen roolipelin pe- 
laajiksi. Tapahtumaketju sai al- 
kunsa, kun poikajoukko pelasi 
edellä mainittua roolipeliä ja va- 
josi niin syvälle pelin maail- 
maan, että pelin ja todellisuuden 
raja hämärtyi. Näin ollen pelin- 
johtaja käski etsimään käsiinsä 
keski-ikäisen miehen, jonka he 
myös löysivät, raahasivat met- 
sään ja surmasivat erittäin 
raa'alla tavalla. Mielestäni tällai- 
silla ihmisillä ei ole aivan kaikki 
kohdallaan. Ja tällaisen psyko- 
paattisen teon jälkeen syytetään 
roolipelejä. Minusta tällaisessa 
tapauksessa ei voida syyttää yk- 
sin roolipelejä. Luulen, että sa- 
maiset henkilöt olisivat joka ta- 
puksessa tehneet raakuuksiaan, 
vaikka virikkeet olisivat tulleet 
jostain muualta. Fihän kaikkea 
maailmassa voida kieltää ja ei- 
väthän kiellot yksinään auta yh- 
tään mihinkään. 
Tietokonepelien ikäraja hait- 
taa yhtä paljon kuin jääpallo- 
maila jääkiekkoilijalla (paljon?). 
Nyt kymmenenvuotiasta nassik- 
kaa alkaa kiinnostaa pelipak- 
kaukset, joissa on päällä tarra 
K18 ja uskottelee isälleen sen 
olevan uusi söpöpeli, jolloin isä 
kävelee kauppaan, läimäyttää ra- 
hat tiskiin ja jälleen on kymme- 
nen vuotiaalla käsissään esimer- . 
kiksi Doom, jonka K18-tarraa 
hän vilauttelee kavereilleen saa- 
den heissäkin aikaan kiinnos- 
tuksen K18-tarroja kohtaan. Ja 
näin uusi kierre on valmis. Täl- 
laisistä kielloista ei siis käytän- 
nössä ole varsinaista hyötyä. 
Commander ”Mav” 


Jumankauta! 


Onko lehdessänne unohdettu 
Amiga lähes täysin, kun arvoste- 
luja ei ole enää kuin 4-5 lehteä 
kohden ja aina vain määrää 
pienennetään? Tiedän kyllä, että 
Amigalle ei ole tullut pelejä enää 
niin paljon kuin aikaisemmin, 
mutta onko järkeä tilata lehteä, 
josta ei enää löydy arvosteluja 
omalle koneelle? Koska viimeksi 
ratkaisuissa on ollut jokin Ami- 
gan peli? Ottakaa muutkin kan- 
taa tähän asiaan. 
PS. Ette muuten varmaan pys- 
ty julkaisemaan tätä kirjettä. 
Raivostunut Pelit-lehden 
henkilökuntaan 
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Itse kerroit syyn: Amiga-pelejä ei 
enää ilmesty paljonkaan, mutta aina 
meillä on kuitenkin Amiga-update 
lyhyesti-palstalla. Ennen kuin pistät 
postiin ”... kyllä englantilaiset Ami- 
ga-lehdet ovat niitä täynnä...”, niin 
kiinnitäpä huomiota valmistajiin: ne 
ovat yhä kasvavassa määrin pikku- 
firmoja, joiden sen enempää PR 
kuin pelitkään eivät Suomeen tule 
kuin Kewlwarez-kanavia pitkin. 

P.S.Pystyimmepäs julkaisemaan ja 
vieläpä ilman sensuuria! 


CD-ROM vs CD32 


Lehti on todella hyvä ja arvoste- 
lijat huumoreineen erittäin hy- 
viä. Lehdessä on paljon hyviä 
palstoja, mutta melkein kaikki 
peliarvostelut ovat PC CD-ROM - 
arvosteluja. Jos olisi mahdollis- 
ta, niin enemmän CD32-arvoste- 
luja olisi erittäin mukavaa saada. 
Jatkakaa samaan malliin. 

Kosti Honkavuo 


Eivat ole, mutta CD-ROMin osuus 
kasvaa ja kasvaa. CD32:kin löytyy, 
mutta trendihan näyttää olevan 
vanhan tavaran kierrätystä. 


Tyttöjen puolesta! 


Siskoni teidät kirotkoon, jos ette 
julkaise tätä pientä(?) kirjettäni! 
Katselin tässä muutamia aikai- 
sempia postipalstoja. Kivi siinä 
sydämeltäni vierähti, kun huo- 
masin parin tytön kirjeet (solttu- 
tyttö, Ding Dong Fantasies -79). 
Miksi pojat, jotka pelaavat, syrji- 
vät tyttöjä, jotka pelaavat? Poikia 
taitaa pelottaa se, että joku tyttö 
päihittää heidät Larryissä, Wing 
Commandereissa, Ultimoissa 
ym. Itse olen poika ja olisin on- 
nellinen, jos saisin tyttökaverik- 
seni jonkun, joka osaisi/haluaisi 
pelata Ultimoita ym. Mehän 
elämme tasa-arvon aikaa, eikö 
vain? Jos tietokonetta käyttävät 
tytöt ovat niin vastenmielisiä, 
niin miten te sitten pystytte ky- 
symään Sarilta vastauksia ongel- 
miinne? Onhan Sariki 

tyttö...öh, tai siis nainen. Tieto- 
konetta käyttävien tyttöjen ja 





poikien pitäisi pitää yhtä eikä 
päin vastoin! Tietokonetta kayt- 
tävän tytön halveksiminen on 
sovinismia! Cthulhu teidät kirot- 
koon, pojat!!! 

Luin myös Perianthalasa the 
Fantastic -80:n kirjeen ja olin 
iloinen, että jotkut tytöt pelaavat 
myös roolipelejä. Voi kun mi- 
nunkin Cthulhu-ryhmässäni oli- 
si yksi tai useampi tyttö jota pe- 
luuttaa... 

Sandman -79 


Jos pelaavia tyttöjä tosiaan syrjitään, 
niin kyllä täytyy takana olla bugi- 
nen prosessori. 


Missä vika? 
Mistä johtuu, että Pelit 2/93 Uuti- 
set-palstan Litil Divil previkassa 
on juoneksi kerrottu aivan eri 
tarina kuin varsinaisessa arvos- 
telussa 1/94? Mitä tapahtui Pala- 
ce Softwaren Hostile Breedille 
(1/94 s. 16)? Mistä saa suoma- 
laista Turboraketti II-peliä? 
Pikkupiru 


Hyvin usein pelit muuttuvat matkal- 
la. Hostile Breed meni jäihin Pala- 
cen siirtyessä autuaammille metsäs- 
tysmaille. Turboraketti II-peliä saa 
purkeista. 


Hyvä toimitus, minulla on asiaa 

Wallulle: 

1. Piirtääkö Wallu Punaniskaan? 
2. Millä välineillä hän piirtää? 

Muuten, Nirvi on erittäin hy- 

vä. Lehti on erittäin hyvä! Jatka- 

kaa samaan malliin. Kiitos! 
Teemu K. Mikkelin Rantakylästä 


Punaniska on Wallun ja Rallun (kä- 
sikirjoittaja) yhdessä ihan itse suun- 
nittelema ja tekemä eeppislyyrinen 
villin lännen soitto- ja seikkailusar- 
jakuva. Taiteilijanalku piirtää Pu- 
naniskaansa samoin kuin Kyöpelei- 
tä etupäässä takap... siis siveltimellä 
ja pullotussilla, mutta käyttää aina 
silloin tällöin myös muita vehkeitä 
kuten huopakyniä ja Macintoshia. 
Nnirviä Wallu ei piirrä. Paitsi rahasta. 


Suomen suurin harrastajan tietopankki. 


Yhdyskäytävä maailmankylään. 
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VTEX SPEX 


DOS-laajennusten käytön kasvaessa 
kasvavat myös ongelmat. Ja yksi 
yleinen syy on PC-koneiden kaiken 
pyörittämiseen tarkoitetut käynnis- 
tystiedostot eksoottisine komentoi- 
nen, ajureineen ja moisineen. Ko- 
keilkaa ensin tosipuhtaita kàynnis- 
tystiedostoja tyyliin: 
CONFIG.SYS 
Device=c:\dos\himem.sys 
Dos=high, umb 


BY. 
gue 
Fe owns 
D/MN 516 
fe 5 Sn 
T2 


| 
. korja 
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: 
% 
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e Kuvia, grafiikkaa, pelejà, ohjelmia, animaatioita, musiikkia ym. x 
e PC-, Amiga-, Mac- sekä Atari-tiedostoalueet 


Pelin pitäisi toimia 619 kt:lla muis- 
tia, joten ongelma saattaa olla EMS. 


Jos pelisi ei ole CD-ROMilla, yritä 


poistaa kaikki CD-ROM-ajurit ja 
EMS. —ts 





UFO ja Mortal Kombat eivat toi- 
koneessani, vaan laittavat 


DOS4G 
A lis : i 
ja numero il i- 
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ll 


e Internet, Freenet, SYP-solo-yhteydet sekä BBS-Gateway : 
e Maailmanlaajuinen sáhkóposti ja tiedonsiirto 
e 40 yhtäaikaista käyttäjää, 24h/vrk 3 


e 70 aktiivista keskustelualuetta P 
e UseNet-uutisryhmat (yli 4.000 kpl) 


1200-14.400 bbs, MNP/V.42bis, 8, n, | 
Maanlaajuisesti: 0600-93500 (2,20mk/min + ppm) 
TeleSampo: S)iirry MITS (1,95mk/min + Telesammon perusmaksu) 
Modeeminumerot: Rekisteröinti ylläolevista numeroista tai esim. 

PC-SuperStoren myymillä credit-koodeilla (alkaen 2 p/min + ppm) 
90-458 20 66, 90-458 20 77, 90-458 20 88 ja VIP/V.FAST 90-458 20 55 














uistakaahan, että emme 
millään voi muistaa 
kaikkia pieniä yksityis- 
kohtia kaikista peleistä. 
Eli kertokaahan  hie- 
man enemmän, missä kohdassa 
olette jumissa ja mitä olette tehneet 
ennen jumiin jäämistä. Ja muistakaa 
myös auttaa kavereita pulassa: vas- 
tailkaa edelleen samalla tavoin Pe- 
litSoi-palstalle. Postiosoite on 


Pelit 

PelitSeis 

PL 64 

00381 Helsinki. 


Alone in the Dark 2 


Miten yläkerran klovnin saa 
hengiltä ja miten puutarhan saa 
tyhjennettyä matelijoista? Mitä 
alakerrassa tehdään patsaalle ja 
keittiön kaapille (patsaalta olem- 
me jo saaneet keihään pois)? 

Suivaantuneet 
Patsaan päästä pitää ottaa kruunu. 
Yläkerrassa (ullakolla) odota, että 
nukke tulee perässä, heitä puutar- 
haan punainen tupsu ja nukke ja 
matelijat seuraavat tupsua ja ovat 
pois tieltä. —ts 


Olen tyttönä talossa, mutta en 
tiedä, kuinka pahojen voimien 
lukitsema portti "avataan". Pelk- 
kä poletti ei riitä ja ohjelma il- 
moittaa tylysti pahojen voimien 
lukinneen oven. Tarvitaanko tai- 
an poistamiseen joku esine ja 
mistähän sen saa, vai mitä tulee 
tehdä? 

Yksin talossa?! 
Jos olet alakerrassa, ovea ei tarvit- 
sekaan avata. —ts 


Spirit of Excalibur 


Mistä löytää Lancelotin? 
Tietämätön 





Kenen syy kun 
peli seisoo? 


Hugo Ili — Jungle of Doom 


Mistä löytää taikakirjan? Olen jo 
löytänyt viestin ja kellon. Olisi- 
ko se jossain lähellä vesiputous- 
ta? 

Mystery 


Mitä teen kun olen 8. kentässä ja 
tappanut loppudemonit? En löy- 
dä hissiä. 

Last Demon 
Tuota, jos loppudemonit ovat Ba- 
rons of Hellejä ja olet ison tähden 
päällä, seinien pitäisi laskeutua ja 
näet korokkeen, johon saat portaat 
nappia painamalla. Kävele pieneen 
viisikantaan ja that's it. -nn 


Mistä Doomin infernon kentästä 
löytyy salarata? 

Doom-fani -94 
Jokseenkin jokaisesta. Käytä hui- 
jausmoodia IDBEHOLD ja A. -nn 


Space Ouest 1 


Mihin sektoriin pitää lähteä Ke- 
rona-planeetalta? Millä komen- 
nolla pääsee painamaan alukses- 
sa don't touch -nappulaa? 

Jumiko? 
Keronalta pitää lähteä sektoriin HH. 
Don't touch nappulaa painetaan Ar- 
kadian pakokapselissa komennolla 
push don't touch button. -nh 


Monkey Island 2 


Mista saa keulakuvan koordinaa- 
tit? 

Luke Groundwalker 
Phatt-saaren kirjastosta löytyvästä 
Vuosisatamme suurimmat hylyt -kir- 
jasta. —nh 


Miten antiikkikauppiaalta saa 
6000 kahdeksikon palaa? 

Jani 
Hänelle pitää kaupata sylkykilpai- 
lusta saatua palkintoa kehumalla si- 
tä pilviin (”Siinä on LeChuckin tap- 
pajan limaa”). —nh 


Beneath A Steel Sky 


Aika alussa on huone, jonne 
paasevat vain robotit. Miten saa 
siella olevan avaimen? 

Luke Skywalker 
Tehtaassa hanki Joyelle hitsaribobo- 
tin runko. Mene robottihuoneen 






oviaukolle ja pyydà Joyeta kay- 
mään huoneessa. Pyydä häntä sen 
jälkeen hitsaamaan sulakelaatikko 
rikki ja voit mennä huoneeseen. -ts 


Hired Guns 


Miten oman hahmon saa peliin? 
Manuaali kun tuntuu puhuvan 
aivan toisesta asiasta, tai sitten 
en vain ymmärtänyt. 

Gimli 


Zool 


Miten paasen eroon 2.3:n loppu- 
vihollisesta? 

Eras juntti 
Ampumalla sitä silmien ollessa au- 
ki. Muista pysytellä mahdollisim- 
man vasemmalla. —nh 


Prince of Persia 


Olen juuttunut toisen tason lop- 
puun. Voitan violetin vastusta- 
jan, löydän oven ja tiedän min- 
ne pitää astua, jotta ovi aukeaa. 
Kohta, jolle pitää astua, on aivan 
huoneen perällä kuilun toisella 
puolella. Pääsen kuilun yli pai- 
namaan sitä, mutta en pääse 
pois. 

Eräs juntti 


The Dark Oueen of Krynn 


Missä päin Hawkbluffia Amroca- 
rin kirja on? Tiedän että se on 
siellä, mutta missä ilmansuun- 
nassa se on? Pelit 3/93:n mu- 
kaan sen pitäisi olla temppelis- 
sä. 

Makko 


Ouest For Glory 4 


Mitä pitää tehdä Baba Yagan luo- 
na? Pitääkö pääkallolle antaa 
hattu? Jos pitää, niin mistä tä- 
män kyseisen hatun saa? Minul- 
la on kaksi rituaalia, veri- ja luu- 
rituaali. Mistä saa muita rituaale- 
ja? Mistä manuaalista ja mistä 
kohtaa löytyvät ainesosat joita 
tarvitaan Dr. Craniumin luona? 

| TJT 
Hattu annetaan pääkallolle jo ulko- 
na. Baba Yagan luona tehdään 
mustikkapiiras. Rituaaleja saa pelin 
edetessä, etsi tarkasti. Manuaaleja 
on vain kaksi, kyllä ne sieltä löyty- 
vät. -ts 


Miten linnan portista pääsee si- 
sään? Mistä saa tohtori Craniu- 
min huoneen avaimen? Miten 
mustalaisen voi pelastaa poltto- 
kuolemalta? 

r Löpötys 
Portin saa auki vain taistelijana. 
Avaa aulan vasemmanpuoleinen 
ovi, lattialla on härveli. Kun se ky- 
syy ”Mitä etsit”, laita syötiksi konee- 
seen avokadosämpylä. Ota konees- 
ta yksi antwerpi ja avaa vasemman 
puoleinen ovi. Seuraa pieni alipeli, 





jossa antwerpin avulla haetaan 
avain sokkelosta. Mustalaisen voi 
pelastaa polttokuolemalta mene- 
mällä yöllä shellille ja päästämällä 
hänet vapaaksi. Mutta käy vasta sen 
jälkeen hautausmaalla päästämässä 
Igor vapaaksi. —ts 


Olen päässyt varkaalla kohtaan, 
jossa haudankaivaja on kadon- 
nut. Epäilisin hänen jääneen 
hautakiven alle jumiin, mutta 
heikolla varkaalla ei kiveä saa 
siirrettyä. Miten kiven saisi siir- 
rettyä ja äijän pelastettua? Jos 
haudankaivaja ei ole kiven alla, 
niin missä hän sitten on? 

Jumissa 
Heitä heittokoukku puunoksan yli 
ja kiinnitä koukku hautakiveen ja 
vedä kivi ylös. —ts 


Missä mustikkapiiras paistetaan? 
Minulla on marjat, lima ja jau- 
hot. Miten saan Isosta Kaaresta 
(Great Arch) rituaalin? Olen jo 
saanut Blood-, Bone-, Senses- ja 
Heart-rituaalit. Mistä Fla- 
mesword pöllitään? 

Amon Tillado 
Fi sitä tarvitse paistaa, vie se raaka- 
na pääkallolle. Rituaalia ei saa 
Great Archista mitenkään, sen saa 
vasta lähempänä pelin loppua. Fla- 
mesword löytyy yöllä haamujen 
luota yhdestä kivikasasta. —ts 


Gabriel Knight 


Mitä Marie LaVeaun haudan sei- 
nään pitää kirjoittaa? 

.  AntennaHead 
Dr John Call Conclave tonight. Tár- 
kein osa lauseesta on kuitenkin 
"bring sekey madoule". Yrita eri sa- 
najärjestyksiä. -ts 


Police Quest 3 
Mihin täytyy ajaa kun ensimmäi- 
sen kerran käsketään lähteä au- 
tolla jonnekin? 

Rookie 
Puistoon. —nh 


Police Ouest 1 


Olen päässyt ajamaan autoa, 
mutta vähän matkan päästä ruu- 
dussa lukee ”You skipped the re- 
guired safety inspection of your 
vehicle prior...” ja niin edelleen 
enkä pysty jatkamaan peliä. 
Olen siis kuollut. Miten voin läh- 
teä kauemmas asemalta? 

Aina ennen matkaan lähtöä pitää 
suorittaa vehicle safety inspection, 
jonka suoritusohjeet annetaan pelin 
mukana tulevassa ohjekirjassa. -nh 


Dragon's Lair 2 


Mitä teen alussa? Kuolen heti 
aloittaessani pelin. Olen päässyt 
liikkumaan vain yhden pykälän, 
mutta putoan heti alas. 
Harja-TEAM 


Pelit H 5/1994 








Ambermoon 


Mika on Tower of Riddlesin 3. 
kerroksen kivipaan kysymyksen 
"once white as snow, then green 
as clover, then red as blood” vas- 
taus? 

Amber-fani 


Warhead 


Warheadin TauCeti-piraattimii- 
nakenttatehtava ei onnistu mil- 
lään. Pitääkö planeetoilla hyp- 
piä tietyssä järjestyksessä? Mi- 
nulle valitetaan vain luvattomis- 
ta guad-hypyistä. 

Wherever I may roam, MJ 
Muistaakseni pitää selvitä hengissä 
miinoista, odottaa viestejä ja toimia 
niiden mukaan. -nn 


Dungeon Master 


Mitä pitää tehdä 9. tasossa koh- 
dassa jossa lukee ”What is now 
under feets is soon overhead”? 





Flashback 


Indianalle Pelit 4/94: Mene oikeal- | 


le kuilun vasempaan reunaan, las- 
keudu alas pitamalla juoksunappia 
pohjassa ja painamalla alaspäin 
nappia. Alhaalla paina oikealla ole- 
vaa nappia ja nouse hissillä ylös. 
Kiipeä ylös, mene oikeaan reunaan 
tätä pikkutasoa, käänny vasempaan 
ja paina juoksunappi pohjaan, pai- 
na vasemmalle nappia ja ylös nap- 
pia. Tietokone hyppää puolestasi, 
mutta irrota juoksunappi vasta kun 
olet turvallisesti ylhäällä. 
Mene vasemmalle, nouse ylös, 
mene on avaa ovi, kyykisty 





a. ota ase esiin, tee kuperkeikka 
vasemmalle ja amn 
ruud dun reunaan, sillä viholliset me 
nevä ohitsesi ja näin ehdit 
ampua heit monta kertaa. 


















du. jad Gn 


* Tulipallot aina tappavat minut. 
e 9. tasossa on pitkät portaat alas 
e joiden päässä on lukko jossa on 
e E-kirjain. Mikä avain sopii tähän 
* lukkoon? Onko pelissä parem- 
e pia aseita kuin kirves (axe) ja 
* Delta-miekka (delta)? Mistä ne 
s e löytää? Mihin tarvitsee kolikko- 
° ja, jäniksenkäpäliä, sinisiä & 
e vihreitä jalokiviä, chokeria & 
* kaulakoruja? Onko helpompaa 
tapaa saada fighter-, priest-, nin- 
ja & wizard-tasoja kuin screame- 
reiden hakkaaminen rapierin ja- 
billa, horn of feariin puhaltami- 
nen, kiipeileminen köydellä ja 
oven renklaaminen ZO-loitsulla? 
Mistä kohtaa 6. tasolta löytää Ra- 
avaimen? 

Slick 
Under Feet...jos tämä on se kohta, 
missä on paljon lattialaattoja 3x3-ry- 
kelmässä, loitsi fireshield päälle ja 
väistele paljon. E-avainta ei välttä- 
mättä ole olemassakaan, muistelisin 
että oven takaa piti löytyä lisädiske- 
tin tasot ennen kuin se muuttui 
Chaos Strikes Backiksi. Parempia 
aseita on, ja kyllä ne sieltä aikoi- 
naan löytyvät. Tasojen saamiseksi ei 
oikeastaan ole helpompaa tapaa, 
screamereiden potkiminen on myös 
hauskaa. Avaimien paikkoja on 
melko mahdoton muistaa ulkoa, 
sorry. -nn 


Kun palaa hakemaan Firestaffia, 
pitääkö kulkea ”clockwisen” 
kautta vai olisiko pitänyt avata 


kyykkyyn, tee kuperkeikka, ammu 
ja ota mitä löydät. Nouse ylös, me- 
ne oikeaan reunaan ja tee taas alus- 
sa kuvattu tietokonehyppy. Käytä 
löytämääsi esinettä tolppaan ja hissi 
tulee. Mene sillä ylös ja olet kau- 
pungissa. Muista aina lukea mitä ih- 
misillä on sanottavaa. 

Kaksi Jussia ja Ruuperi 


Larry 6 
Lisáapua Larry-fani-94:lle Pelit 
2/94: Filtterin voi pestä keittiön pe- 
sualtaassa. Lamppuun saa öljyä sel- 
luliittikoneesta kun se on korjattu ja 
Gammie on käyttänyt sitä. Korjaa- 
miseen tarvitset vaseliinia kunto- 
huoneen, tärinäkoneen, vyön ja 
puhtaan = filtterin. Vaseliinia saat 
keittiön roskiksesta. 

Shamara juo Ve idus vasta 


* jostain tasosta paakallon muo- 
o e e o o oo e 
e toinen lukko, jos olisi niin mis- 
e tä? Mistä saa avaimen pääkallon 
e takana olevaan E-kuvioiseen luk- 
v koon? 

e Nnirvi-fan -80 
e Pääkallolukkojen takaa saa auki 
e käytännöllisen keskuskäytävän, 
e mutta se alkaa vasta kerrosta Fires- 
taff-tasoa alempaa. -nn 


Miten tapan 3. tason haamun? 

Henry 
Näin aikaisessa vaiheessa Destroy 
Immaterial -loitsulla. 


- House of Horror 2 


e Miten saa kassakaapin auki? Mi- 
. tä tehdään seuraavilla esineillä: 
* bell, magnifying glass, screwdri- 
. ver? Mikä laite on huoneessa, 
e jossa on kissa ja mitä kissalle pi- 
tää tehdä? Miten saa maidin pois 
huoneesta jossa on astioita? 

I need help! 


Laura Bow 2 

Mistä saa kalkkeripaperia ja ry- 
e päleitä sekä Pipinin muistivi- 
hon? 


Joku 


Mitä pitää tehdä toisella panee- 
lilla kun on pudottanut häkin 
vartijan päälle, ottanut aseen, 


: Another World 


tuaan Art lähtee tupakalle ja voit sa- 
botoida hanen kárryáán. Katso kar- 
ryà ja katkaise johdot jakoavaimel- 
la. Kun Art palaa ja huomaa kärryn- 
sä olevan rikki hän pyytää apua. 
Autat häntä pitelemällä taskulamp- 
pua. Nyt voit pölliä patterit. 


Juha ”The Looser” Lafferille Pelit 
2/94: Pyydä Billyltä avain. Mutakyl- 
pyhuoneessa nosta kukkia ja ruu- 
vaa jakoavaimella kamera kohti 
naisten suihkua. Nyt voit pölliä kä- 
siraudat ja mennä ohitse. Vartijalta 
ei voi pölliä muuta. 
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suojannut örkkiä, joka oli kans- 
sani häkissä ja antanut sen näp- 
päillä laatikkoa joka oli seinässä 
kunnes pääsin hissille. Aivan al- 
haalla on samanlainen paneeli 
kuin se jota ystäväni näppäili. 
Pitääkö minua seuraava örkki eli 
ns. ystäväni saada näppäilemään 
sitä. Jos osuin oikeaan, kertokaa 
miten se tehdään? Jos olen vää- 
rässä odotan kuumeisesti johto- 
lankoja. 

Sherlock Holmes 


King's Ouest 6 


Olen jäänyt jumiin ovelle mana- 
lassa, joka kysyy arvoitusta. Mi- 
kä on sen vastaus? 

Hessu Hopo 
Vastaus löytyy paperilapusta, joka 
on kirjatoukan saarella mustan les- 
ken seitissä. Kokeile "love". —ts 


Eye of the Beholder 2 


Mikä on kuudennen kerroksen 


suihin tarvittava MANTISIDOLI 
ja mistä sen saa? 
Ville Taskila 


Sirkkatasolta löytyy salahuone ja 
sieltä idoli. -nn 


Jurassic Park 


Olen juuttunut — kivipuolelle. 
Olen kolunnut kaikki paikat 
mutta turhaan. Pitääkö isot di- 
not tappaa, miten? Onko puu- 


Katso nyt pöllöjen koloja ja sinun 
pitäisi saada nuottisarja CDDC. Me- 
ne nyt kylään ja telttaan, jossa on 
pimeää ja kasa kultaa. Klikkaa pi- 
meyteen ja soita sarja CDDC. Katso 
rukkia ja saat sarjan DEDC. Käytä 
sitä olkiin ja voila! Saat F-nuotin. 
Mene nyt paikalle, josta aloitit 
pelin. Klikkaa taivaalle ja avaa se 
(ECED). Puun ajelehdittua rantaan 
hyppää sen päälle laiturilta. Kun 
eteesi tulee pyörremyrsky katso sitä 
ja saat nuottisarjan CFCC. Soita se 
toisinpäin eli CCFC ja pääset toisel- 
le saarelle ja saat G-nuotin. 
VSW 



















polkyilla jokin muu tarkoitus 

kuin ylöspäin pääseminen? 
Hermonsa kohta menettäneen 
pojan äiti 


Mitä pitää tehdä toisessa päiväs- 
sä? 
George Stark 


Mistä saan toisen Moonstonen, 
jotta Shrine of Spirituality -kikka 
toimisi? Yhden lóysin academyn 
5. tason testistà. Miten dzinni- 
pullo, torvi ja ilmademoni hom- 
meli tapahtuu käytännössä? 
Antti avun tarpeessa 


Olen tappanut Listenerin ja ker- 
tonut siitä Altaralle. Hän pyytää 
hämähäkin munaa ja ametistista 
ongenvapaa tai jotain sellaista. 
Mistä ongenvavan löytää? 

Heka the Hakkeri 
Taloruksesta.-nn 


Mitä jokaisesta maailmasta löy- 
tyville voimakentille pitää teh- 
dä? Esimerkiksi Goblinien tor- 
nissa ylhäällä vankisellin nur- 
kissa on sellaiset. Olen löytänyt 
pienet mustat kivet kolmesta 
maailmasta, mutta en pääse nel- 
jänteen. Mitä nyt pitää tehdä? 
Berserk powered-up Avatar 


Potkaise sitten pallo veteen pelialu- 
een oikeassa reunassa ja näin pää- 
set hyppimään saarelle (ota mu- 
kaan kultaraha). 

Visa Kopu 


Korjaus Pelit 4/94 Tero Ovaskai- 
sen lähettämään P ee Oikea 















Miten pääsen metsän läpi? Kun 
yritän mennä kuristavat puut 
Rosellan. 

Avuton 
Näytä puille kirvestä. -nh 


Mitä pitää tehdä valaan vatsassa? 
Lähtiessäni uimaan tulee valas ja 
nielaisee minut enkä minä pääse 
pois. 

K.K. 
Kiipeä kieltä pitkin, kutita risoja, ja 
valas sylkäisee sinut ulos, näin 
muistaakseni. —ts 


Miten voi mennä läpi täydellä 
kullalla Highlandin viimeisen 
taulun? 

Kaksi Lemmings-hullua 


Miten voi kaapata poliiseja ja vi- 
hollisagentteja? Mitä tehdään 
avainkortilla ja skannerilla? 

L.S. 81 
Luepa manuaali uudelleen. 


Goldfish ei tehoa (Amiga 500), 
missä vika? 

Hermonsa kohta 

menettäneen pojan äiti 


0.0.0.0.0.0.0 0.0.0 00000000 000 0 0 


maan liekin korokkeeseen. Nouse 
ylös, käänny ja hyppää takaisin. 
Lähde oikealle ja kävele kielekkeen 
reunalle. Jos olet pudottanut laatan 
mennessäsi liekille niin saat nähdä, 
kuinka kotkasotilaat tekevät itse- 
murhan. 

Ota vauhtia ja hyppää yli. Jatka 
oikealle avonaiselle ovelle, mene 
sisään ja pääset viimeiseen tasoon. 
Katolla tiputtaudu ikkunaan ja pää- 
set shakkimaahan. Jos omistat 11 
henkeä muutu varjoksi, jos et las- 
keudu alas hämähäkille. Henkiä 
sa? lla sotilaita. Ollessasi 
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KERRO PARAS TARINASI. 
KOHTA OMISTAT UUDEN KORIKSEN. 


Viljami, joka ei ole ihan huono itsekään keksimään jekkuja, jäynää 
ja muuta mukavaa, kerää parhaita juttuja uuteen Kepposkirjaansa. 
Mitä tapahtui isälle kotona, opettajalle välitunnilla tai mitä voisi 
sattua, jos... Kerro tosijuttu tai käytä mielikuvitustasi ja kerro paras 
tarinasi. Kirjoitusapuna saat käyttää vanhempiasi. 

Joka kuukausi Viljami palkitsee 20 hauskimman, jännittävimmän 
tai muuten vaan mukavan jutun lähettänyttä aidolla Rawlings-kori- 
pallolla, jossa on ainutlaatuinen Viljami-väritys. Muista kuitenkin, 
että palkittava kepponen on kiva vitsi ja ilkeä kepponen johtaa vain 
hankaluuksiin. Viljamin tunnuslause onkin, että paras jäynä on sel- 
lainen, jolle kaikki voivat nauraa... ainakin hetken kuluttua. 

Lähetä juttusi selvällä käsialalla kirjoitettuna osoitteeseen 
Viljamin Kepposkirja, Fazer Leipomot Oy, Pl 48, 15141 Lahti. Kuu- 
kauden parhaat jutut julkaistaan Koululainen-lehdessä kuukausit- 


tain, samoin kuin niiden 20 onnellisen nimet, 





joille postitetaan upea Rawlings-koripallo. 


Kelpo kaveri ja ihan hyvä leipä. RENE 


KANTKTALITALA 


| Cutline J 
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1 Y ENTCE A 
| dc y hb NE 
s uin lakers Ta 


Terastaa tahdon ja antaa reipasta intomielta. 


KILPAILU KILPAILU 
Lisää ristikoita 


| 









Vieraileva 





Ristikot tuntuvat olevan [ (erm mis, sura pem 7 





niin maan perusteelli- 
sen suosittuja kilpailuja, 
että postityttömme oli 
läkähtyä niitä kesähel- 
teellä kantaessaan. Li- 
sää on luvassa kohta- 
puoliin! 

Kesäristikon ratkaisi 
yli 700 lukijaa, joista 5 
onnellista arvottua saa- 
vat makean Pelit-pai- 
dan. Onnekkaat ovat: 
Jesse Kaukonen, 
Varkaus 
Jarmo Hänninen, 
Hollola 
Tero Vikström, Turku 
Petteri Karevuo, 
Rautavaara ja 
Jari Salio, Imatra 


EN 


KOHTALO 
E RIIPPUU 
" SINUSTA! 


; My 
7^ Wi, 


f feo, 
dp 





Osoitetietoja voidaan 
käyttää Pelit-lehden 
suoramarkkinointiin, 
mistä voi kieltäytyä 
mainitsemalla asiasta 
vastauksessaan. 
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Punaniskan 


unaniskan .. 
>— kauhea val 








Itista! 


Jalkapalloa on tullut tuutin täydeltä AF | 
koko kesan, niin myós vastauksia a LISLLM 
Suureen Futistietokilpaan. Kortteja tuli Kuuluisa sarjakuvapiirtaja on tuttu 
noin 270, joista puolessa oli gikeat ainakin niille lähes 150 sarjakuvan 
vastaukset. — — | ystáválle, jotka osallistuivat Gibbons- 
Ke e cd od kilpaamme. Yli puolet vastanneista tiesi 
menestyksekkäin MM-valtio. oikeat vastaukset. 
= 00 ee Kymmenen englanninkielistä Give 
Mosambikista. =, Me Liberty -albumia làhtivát 
3. Meksikon kison maalikuningas oli ^^ seuraaville: 
Gary Lineker, Englanti (6 maalia). Sampsa Anttila, Järvenpää 
4. Yhdysvaltain kisat olivat Juha Raahela. Helsinki 












SÄDETÄ 
SISÄÄN KOKO 
PORUKKA! 
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KOKK LA KUTILA Helsinki Media 


IMO * ARI 


Sarjakuvat 
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lóytyy purkeista ja verkoista 
sákkikaupalla. Monet levelit 


ovat kuitenkin hätäisesti kyhättyjä. : 


Nyt on aika näyttää, että Pelit-leh- 


den lukijat osaavat panna parem- 


maksi! 


Mikä on Wad? 


Wad on Doomin rekisteröidyn ver- 
sion — lisämoduuli. ^ Lisämoduuli 
käynnistetään esimerkiksi komen- 
nolla doom -file xxx.wad. Doomin 
lisamoduuli\ voi sisältää yhden tai 
useamman täysin uuden levelin — 
on kuin pelaisi neljättä episodia 
Doom-trilogiasta. 

Kilpailun tehtävänä on luoda 
Doomiin lisátaso eli Wad-moduuli. 
Wadit arvostelee Pelit-lehden raati 
ja palkinnot ovat mahtavat: 


Lisäksi jaamme lohdutuspalkin- 
noiksi pelejä. 


Kilpailun säännöt ja 
Wadin vaatimukset 


1. Kilpailuun voi osallistua yksin tai 
joukkueena. 

2. Wad saa toimia vain rekisteröi- 
dyn Doomin kanssa (versio 1.2 tai 
myöhempi). 

3. Leveleitä Wadissa voi olla yksi 
tai useampia. 

4. Omien seinäpintojen, 
efektien, hirviöiden ja mu- 
siikin käyttö on sallittua, 
mutta ei vaadittua. 

5. Kilpailuun saa osallis- 
tua vain yhdellä Wad-tiedos- 
tolla per henkilö/ 
joukkue. Sama henkilö ei voi 
olla useammassa joukkueessa. 
Vaihtoehtoisesti lähetetään yk- 
si pakattu (ZIP) tiedosto, jossa 
on esimerkiksi INSTALL BAT. Näin 
silloin, jos on tehty omia ötököitä 


5/1994 M Pelit 


/ 


oomin valtaisan suosion ja 
hyvän . editorivalikoiman an- ; 
siosta itse tehtyjä moduuleita 


| onkinmoisen Utopia- 

| pelin jatkon, K240:n, 

| arvostelu on sivulla 30. 
 Gremlinin ystävällisellä 
avustuksella jaamme 
nyt pois viisi K240-pakettia, 
joista pelin lisáksi lóytyy ju- 
liste ja muuta krääsää. Voit- 
taa voi vastaamalla oikein 
seuraaviin kysymyksiin: 

1. Yhtä seuraavista mine- 
raaleista tarvitsee useam- 
man kuin yhden laitteen ra- 





c) Dragonium 


a) 2 sekuntia 






d) Nexos b) 2 minuuttia 
2. Pelaajalla voi olla laivuei- c) 2 tuntia 
ta korkeintaan d) mitä sattuu 
a) 4 5. Fuusiovoimalan rakenta- 
b) 8 misaika on 
e) 12 a) 12 päivää 
d) 16 
3. Terran Imperiumin hallitsi- 
ja vuonna 2308 on 
a) Lynn Salaria 6.M 
b) Rex Helion mL 
c) Shaddam IV 





e 
7. Olen 
a) tilaaja 
b) irtonumero-ostaja 


Vastaukset postikortilla 15. 
syyskuuta mennessä osoit- 
teella 

Pelit 

PL 64 

00381 Helsinki. 
Muista mainita konemerk- 
kisi ja nimesi ja osoitteesi! 





kentamiseen. Mitä? 
a) Bytanium 





tai ääniä. 

6. Korpulla oleva osa ei saa sisäl- 
tää mitään copyrightattua tavaraa, 
eli kaiken pitää olla itse luotua. 

7. Tekijät luopuvat kaikista oi- 
keuksistaan kilpailuteokseen. 

Raati arvostaa eniten taiteellista 
vaikutelmaa, omaperäisyyttä ja yllä- 
tyksiä sekä vaikeustason sopivuut- 


d) Sebias von Bööm 
4. Vortex-pommin sähkö- 














ta. 

Pelit-lehden purkissa on iso kasa 
erilaisia levelieditoreita. Helpoiten 
alkuun pääsee esimerkiksi DEU:lla 
ja BSP:llä. DEU on peruseditori, jol- 
la levelin voi luoda täysin tyhjästä. 
BSP:tä voi käyttää paikkaamaan nii- 
tä kohtia, missä DEU ontuu. Myös 
Windowsissa toimiva Doom Editor 





Voittajien nimet julkaistaan 
Pelit 7/94:ssä. 





sekä muut editorit ovat tarkastelun 
arvoisia. 

Oman grafiikan ja äänien käyt- 
töön on myös apuvälineitä, joihin 
on esimerkkejä purkissa. Pelit- 
BBS:n lisäksi Internetistä ja eri 
BBS:istä löytyy ohjeita ja välineitä. 

Kilpailu on tarkoitettu henkilöil- 
le, jotka pystyvät ja viitsivät käyttää 
aikaa teoksensa luomiseen. Kaksi 
huonetta, kyberdemoni ja haulikko 
-pikalevelin saa aikaiseksi noin mi- 
nuutissa, mutta pelattavan ja kau- 
niin Wadin luominen kestää hyväl- 
läkin editorilla kauan. Parhaissa 
Doom-leveleissä on yksinkertaisesti 
niin paljon yksityiskohtia, että näp- 
päristä apuvälineistä huolimatta ai- 
kaa tuhrautuu kymmeniä tunteja. 

Toimitukseen tai avustajille on 
turha soitella apua anellen. Jos siis 
Wad ei tunnu syntyvän omin neu- 
voin, tämä kilpailu ei ole sinua var- 


ten. 


Pelit-lehden kilpailuun tulevat 
Wadit on oltava toimituksessa vii- 
meistään 14.10.1994 osoitteella 

Pelit 


Doom 
PL 64 
00381 Helsinki. 


Liitä mukaan allekirjoitettu pape- 
ri, jossa luovut kaikista oikeuksista 
kilpailukappaleeseen ja vakuutat, 
että leveli on luotu täysin omin voi- 
min, siinä ei ole käytetty mitään co- 
pyrightattua aineistoa esimerkiksi 
grafiikkaa, musiikkia tai ääniä, eikä 
missään levelin osassa, esimerkiksi 
suunnittelussa, grafiikoissa, musii- 
kissa tai äänissä ole käytetty pohja- 
na kenenkään muun työtä. 

Tulokset julistetaan joulukuun 
Pelit-lehdessä. 





English S 

1942 — Pacific Air War (MicroProse) includes all the elements a 
modern simulation requires. It's more versatile, more beautiful 
and bigger than its competitors. And needs more patches, too. 
Al-Qadim (SSI/U.S. Gold) It's OK, but nothing more. They could 
have taken better advantage of the Arabian mythology. 

Battle Isle 2 (Blue Byte) Light strategy that takes a strong hold 
of the player. Surprisingly good. 

D-Day: The Beginning of the End (impressions) The lousy 
miniature fights kill the idea. There are better D-Day simulations 
than this. 

Harpoon II (Three-Sixty Pacific/EA) Excellent but slow. 

Hexx (Psygnosis) Fast but ugly graphics. The one you forget 
very soon, there's no character in it. 

Impossible Mission 2025 (MicroProse) The programming is 
poor. As a matter of fact the original one included in the box is 
much, much better. 

Inherit the Earth: Quest for the Orb (New World Computing/ 
U.S. Gold) An adventure that is suitable for all isn't interesting 
enough for anybody. 

K240 (Gremlin) The graphics are fast and beautiful, and the user 
interface works. Full of bugs. 

Out to Lunch (Mindscape) A good and beautiful platform. 
Outpost (Sierra) BIG DISAPPOINTMENT! 

Overlord (Rowan Software, Virgin) is one of the most 
beautiful flight simulators we've ever seen. Why can't 
you fly with the Germans? 

Pinball Dreams 2 (Digital Illusions/21st Century) 
Give me a break from pinballs, there's too many of 
them! Still, the new one is great. 

Reunion (Grandslam) Under the graphics and a 
pretentious interface lurks a simple, linear game. 
Super Methane Bros (Thalion) Not as good as Bubble 
Bobble or the original coin-up. Playable. 

Theatre of Death (Psygnosis) is a Cannon Fodder clone, but 
not so good or humorous. Bad graphics, for example. 
Theme Park (Bullfrog/EA) is a very deep and complicated 
game, which keeps you playing week after week. 

TIE Fighter (LucasArts/Virgin) Better than X-Wing, which was 
suberb! 

World Cup USA 94 (U.S. Gold) Quite OK. The sounds are 
terrible, PC is capable of better ones. 

Wild Cup Soccer (Millennium) Not as good as Brutal Sports 
Football, but ok. 


Nama viimeiseen asti viritetyt tappajakoirat ovat jatkoa sivulta 3. 
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Mitä kuuluu CD-17 i| 


Philipsin CD-I on ollut markkinoilla Suomessakin jo pitkaan. Eng- 
lannissa se on saavuttanut vankkumattoman suosion ja saanut suur- 
ten pelitalojen tuen. Mitä kaikkea CD-I:llä voi nyt pelata ja kuinka 
hyvin leffat siinä toimivatkaan, sen kerromme ensi numerossa. 


SSI:n kuulumiset 


Kasvi kävi katsomassa, mitä kuuluu SSI:lle. Mitä nyt tapahtuu, kun 
AD&D-sopimus ei enää ole voimassa? Kuka levittää SSI:n pelejä Eu- 
roopassa, kun U.S. Goldin sopimus sanottiin irti? 


Ratkaisut 


Uutuutena tarjoamme teille UFOn strategiapaketin eli miten saan 
alienit karkoitettua. Jatkoa saavat Lands of Lore ja Hand of Fate. 


Arvostelut 


Kovin on hiljaista pelirintamalla elokuussa. On sieltä kuitenkin jo- 
tain tulossa: Chaos Engine PC, Under a Killing Moon, Wing Arma- 
da, Central Intelligence, FIFA International Soccer ja Dark Legions, 
viimeinen SSI:n peli U.S. Goldin kautta. 


Pelit 6/94 ilmestyy 14. syyskuuta. Älähän unohda! 


Cac uc000000000000000000000000000000000000000000 
















EIHÄN TÄÄLLÄ 
OVE HAJUAKAAN 
KYÖPELEISTÄ / 













MIKÄ SEKIN 
ON TIETYSTI 
POSITIIVISTA. 


Auta Saria. Etsi 
kadonneet sarja- 
kuvasankarit tä- 
män lehden si- 
vuilta. Löytäjä 
palkitaan ennen 
näkemättömällä 


6 lukunautinnolla! 
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ENTERTAIN ME 
EUNN PAL VERSION WIE n 


L 
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Markkinoiden täydellisin pelikone, jossa nyt uudenlainen 
turbomuotoilu, 16-bittinen prosessori, yli 32 000 värin 
paletti ja hifi-Iuokan äänentoisto. Pakettiin sisältyy myös 
kaikkien aikojen Mario-peli Super Mario All Stars: 
samassa kasetissa neljä peliä, Super Mario Bros. 1, Super 
Mario 2, Super Mario 3 ja vain Japanissa ilmestynyt The 
Lost Levels. Pelien taustat ja äänet täysin uusia. 








Olet hiekkarantojen kuningas. JA 
Ottele kaikkia vaikeimpia 
lentopallovastustajia vastaan 
rantapallossa ja ota osaa 
suureen turnaukseen. 

Tai järjestä oma turnaus 
neljän ystäväsi kanssa. 
Huippuhauska 
kesäpeli! | 


| PIIN 


i E VERSION BIB 


Taistelu E palkintona on se kaikkein suurin, kuole- 


läpi fn hurjan maailman. Kohtaat tielläsi haas- 
tavia vartijoita, piruja ja muita uskomattomia otuksia. 
Jänistääkö? Selviätkö arvoituksista, löydätkö kätketyt huo- 
neet ja pystytkö välttämään matkalla vaanivat ansat? 


SUPER NINTENDO 





ENTERTAINMENT SYSTEM ENTERTAINMENT SYSTEM 


Tarjoukset voimassa 
18.9. 94 saakka. 





SiP EN NINTENDO + SUPER WU 









Maailman suosituimman 16-bittisen pelikonsolin uusin 
malli. Pakettiin sisältyy kaksi peliohjainta ja Sonic the 
Hedgehog 2 -peli. 


(1595,-) 


Olet vahvasti aseistetun 
GA 27 Thunderlord 
-helikopterin ohjaimissa. f 
Tehtäväsi on tuhota terroristi- W 
organisaatio ja pelastaa r 
panttivangit. Lennät 
viidakossa, merellä ja 
aavikossa. 

Vain kylmäpäisimmät 
selviävät loppuun saakka! 


Syksyn odotetuin uutuusseikkailu! 
Viidakkokirja nyt Mega Drive -pelinä. 
Mowgli ystävineen upeasti animoituna 
mukaansatempaavassa Disney-pelissä. 
Sukella mukaan viidakkoon. Seikkailu joka pitää kokea. 
Käytössä Dual Contour Map, joka mahdollistaa vuorovai- 
kutuksen etuosan ja takaosan tasojen välillä. 





Erittäin pelattava ilma- Se tos ud 


| i Ohi a 
taistelupeli. Ohjaat suf allt e. S M. RTUA RACING 
modernia F-14 Tomcat We Huippuluokan F1-ajopeli Segalta. 
-hävittäjää vaarallisella taivaalla, mutta sinun on myös Suoraan kolikkopeleistä: Segan vallankumouksellinen 


osattava laskeutua tukialuksen kannelle. 16 megaa täynnä — tekniikka asettaa sinut ajajan paikalle kaikkien aikojen 
kehittyneimpään videopeliin. Uskomaton Polygon-grafiik- 
ka, valittavana neljä näkökulmaa kuvaan. Huimaava vauh- 
ti, elämäsi mahtavin ajokokemus! 


SIP NNN em 


MEME PAL VERSION ES — SOLUTE 3 


Density. ”Zwelseibg Hohe Dic che, Double Facs Horde Doni SIN 
a teccia Alta Oensitä./Dotle cara Alta densidad. 





jodenummeta taistelupeli joka avaa aivan uusia näkö- 
kulmia todellisille pelifriikeille. Ohjaat M1A2 -panssari- 
vaunua läpi miinoitettujen alueiden, ammut nopeammin 


DEI BEAN 





kuin vihollinen ja tiukoissa tilanteissa voit kutsua apuun poems asun = 
F-15 -hävittäjiä tai laukaista Patriot-ohjuksia. 
Julkaisupäivä 26.8. "DK-disketit a / 10 kpl TDK. 


HD 89.- pp 


S: CITYSOKÓS 


e HAMINA * HELSINKI e HÄMEENLINNA e ITÄKESKUS ° JOENSUU + JYVÄSKYLÄ « KAJAANI « KOTKA KOUVOLA © KUOPIO » e LAHTI o 
e LAPPEENRANTA * LOHJA * OULU e PORI « PORVOO * SAVONLINNA ° TAMPERE e TAPIOLA ° VAASA ° TAVARATALO WIKLUND TURKU » 
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pags VALITSE NAISTA: 


ä da / n í T3 
a - - e a b "T j B. m 
tal Ae hast Citi on ! He ^ta vmeishisi.a tal 


| YA’, ! PFA 4 kasettia yhteishintaan 
VAIN YHDE 









Ihana valo The Cream of H.ONO. Omen, The Story 
Clapton 


ze: Continues 





| | | |] 8 fi ä JALLA! Samuli Edelmann Eric Clapton Popeda Magic Affair 
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Basic Element Dr. Alban 












Basic Injection Look Who's Talking 
| 4 
Lm NEN 
Dance Deluxe Kolmas Nainen Mikko Kuustonen 
Eri esittajia Onnen oikoteillà Aurora 





















J.Karjalainen N E 
Roxette/Crash! yhtyeineen B VW 
Boom! Bang! 4 Villejä lupiineja ` 
g Suri salaisuus Mariah Carey Cappella 
E Music Box U Got 2 Know 
i 
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Erasure/l say IE 


| say | say E ti N 22 mis 
s i KT v AE A w Eri esittäjiä 
























ZZ Top 
Antenna Salaisuuksien talo 


Leningrad Cowboys — Spin Doctors Pandora 
Happy Together Turn It Upside Down One Of A Kind 


— 


M «JA 
MM ate 


Valitse 4 mieleistäsi äänitettä. Sinulla on 10 päivää aikaa tutustua niihin ja 
päättää, pidätkö ne. Mikäli päätät liittyä kerhoon, saat jäsenenä: 
heti liittyessäsi säästöä jopa yli 350 mk normaaleihin kerhohintoihimme 
verrattuna (4 CD-levyä à 119 mk yht. 476 mk - 119,- = 357,-). 
Tämän jäsenalennuksen saat jo etukäteen - riittää, kun ostat 
jäsenyysaikanasi 4 kerhohintaista äänitettä. 
äänitteitä jäsenetuhintaan (alennus 25-50%) ja jopa veloituksetta 
erikoistarjouksia äänitteistä ja muista tuotteista 
ilmaisen kerholehden 3 - 4 viikon välein 










Leikkaa irti ja postita jo tänään! 


Summer In The City Kirka Ballads 
Eri esittajia Kirka Eri esittajia 





Fazerin ° 
Kun olet päättänyt liittyä, saat Musiikkikerho 
un olet päättänyt liittyä, saa 
ensimmäisenä jäsenetuna itsel- ee 8129 
lesi joko katevan kasettitelineen postimaksun ee : : 
tai telineen 10 CD-levylle —— Therapy? M People — 
VELOITUKSETTA! Lähettäkää äänitteet minulle (rasti yksi vaihtoehto): Troublegum God Shuffled His Feet Elegent Slumming 






[CD-levyinä C] kasetteina 



















Liityn jäseneksi ensisijaisesti seuraavaan osastoon: Fazerin 3 
LIPOP/DISCO CIISKELMA CROCK CJVIIHDE/KEVYT KLASSINEN Musiikkikerho 
Valitse vain yksi osasto. Jatkossa voit tilata CD-levyja tai kasetteja mista 
tahansa osastosta. PL 170 
VASTAUSLAHETYS 2 : 
Voin tutustua äänitteisiin 10 päivän ajan. Mikäli päätän pitää ne, SAAN [I Lähettäkää minulle hen- Sopimus 02100/61 yet dia asen = vah ikin 
NE KAIKKI OMAKSENI VAIN YHDEN HINNALLA: 4 kpl CD:tä vain kilökohtainen etuseteli, jol- 02003 ESPOO E 3 hitit 
119,- tai 4 kasettia vain 84,- (+ postituskulut 24,-). Liittyessäni saan tar- la voin tilata VELOITUK- EM, — 
jousäänitteiden mukana yksityiskohtaiset kerhosäännöt, jotka hyväksyn, SETTA ensimmäisen já- Aum Saat värikkään ker- 
jollen palauta ko. äänitteitä 10 pv:n kuluessa. Senelum hell, kun oven E SIIN holehden 3-4 viikon 
Tarjous on voimassa 31.10.1994 asti ja vain Suomessa. depen nha pig E WO: N välein ilmaiseksi! 
TÄYTÄ TEKSTATEN n? -— Siitä löydät n. 150 suosittua äänitettä, mukana 
fa] Etu- ja sukunim Syntymäaika myös uutuudet. Voit tilata vain niistä kerholehdis- 
tä, joista löydät sinulle mieluisinta musiikkia. 
Mikäli et halua kuukauden äänitettä, riittää kun 
Lahiosoite Puhelin 


peruutat sen. 

Voit erota kerhosta milloin haluat kirjeitse tai soittamalla, 
(90) 4350 1350. Jos et erotessasi ole ostanut 4 kerhohintaista 
äänitettä, maksat liittymistarjousäänitteistäsi kerho- ja tarjoushinnan 
välisen erotuksen. Myös kerho voi erottaa jäsenen tai keskeyttää äänitteiden 
lähettämisen maksamattomien laskujen, jatkuvien palautusten ja peruutusten tai 
väärinkäytösten vuoksi. Asiakasrekisteriämme voidaan käyttää —~ FAZERIN MUSIIKKIKERHO 


i tark Länsituulentie 1, 02100 Espoo 
a luovuttaa suoramarkkinoinnin tarkoituksiin. Puh. (90) 4350 1350 









Postinro ja -toimipaikka 





Allekirjoitus pakollinen (alle 18-vuotiaalta holhoojan allekirjoitus) 


oikeuden tilauksen hyväksymiseen. Vain 1 jäsen/talous. Liittymistuotteiden toimitusaika 3-4 viikkoa. 





HUOM! Muista ilmoittaa syntymäaikasi sekä allekirjoittaa kuponki, jotta jäsenyytesi astuu voimaan. Pidätämme | 088-433-8804 


